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en Windows 95 
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Click and Create, 
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aplicaciones 
multimedia 
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«Quake» y «Duke 
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Descubre 

los secretos 
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El año 1996 ha sido muy importante para consolidar el fenómeno 


ED-ROM. Mientras que en 1995 los lectores eran algo novedoso que 


empezaba a hacerse muy popular, en los últimos 12 meses hemos vis- 
to como los lectores pasaban de las 2X hasta las 16X, y que práctica 


mente todos los programas vendidos esta- 


Metaformática 


Una apasionante sección que nos lleva todos los 
meses más allá de la informática tradicional. En 
esta ocasión, nos ofrece nuevas informaciones 


"El año ban ya en CD-ROM. Y por eso. 0s 
1996 ha hemos preparado un artículo espe- 
consolidado 


cial con los 100 títulos que no po- 


el fenómeno 
CD-ROM » 


las podréis encontrar en disquete por cuestiones de espacio, 


déis perderos. Son 100 programas y 


utilidades, un par de ellas todavía 


esperamos que nos perdonéis la licencia, que se conforman 
como lo mejor de lo mejor que ha circulado por estos pagos a 


lo largo del 96. Junto a este especial, os hablamos de Click 


sobre las teorías de 
autómatas. Descubriremos 
como es posible con 
simples programas, 
investigar desde la fatiga de 
los materiales hasta nuevas 
formas de explotación 
agrícola. Para que luego os 
pregunten para qué sirve la 
informática... 


and Create, Virtual Sound Canvas, Techno Maker. la impresora Canon 
BIC 4100 y las tarjetas SVGA Matrox Mystique y Alliance. Un inte- 
resante conjunto de software y hardware con el que se inaugura un 
nuevo año informático. Y no podemos olvidar ni los juegos ni los pro- 
gramas multimedia, «Sega Rally», «Creatures», «Death Rally», «PC- 
Fútbol 5.0», «WarCraft Il», «Atlas Encarta 97», «Galería de Arte» o 
la «Enciclopedia Planeta» son algunos de los nombres propios que 
se encuentran en nuestras páginas, no os los perdáis. Además de nues- 
tras secciones habituales en las que aprenderéis a programar en Visual 


Basic. los secretos de Windows 95, todo sobre los ficheros MOD y 


mucho más. ¡Hasta el mes que viene! 


6 Primera línea 
Conocer las últimas novedades 
que se han producido en los 
últimos 30 días, así como lo 
resultados de algunos de 
nuestros concursos y una 
selección de los mejores libros. 


20 A examen 

El mundo de la creación y la 
música se han aliado este mes 
con tres excelentes programas. 
Con Click and Create es posible 
diseñar nuestras propias 
aplicaciones multimedia; 
Roland Sound Canvas para 
mejorar el sonido en nuestro 
ordenador; y Techno Maker, un 
potente editor de música muy 
sencillo de manejar. 


30 Expansión 


Una de las ventajas del PC es la 
cantidad de periféricos que se 
le pueden conectar para realizar 
prácticamente cualquier tarea 
que deseemos. Por ejemplo, 
una impresora en color Canon 
BJC-4200 que incorpora un kit 
de color especial para mejorar 
la calida de los trabajos. O una 
tarjeta Matrox Mistique con la 
que potenciar las capacidades 
gráficas del ordenador. Otra 
opción pasa por la tarjeta 
gráfica TD24 de 128 bits, 
compatible totalmente con 
cualquier versión de Windows, y 
que cuenta con un chip 
acelerador para este entorno 
gráfico. 


En los CD-ROM de portada 
de este mes Os 
ofrecemos por un lado 
una visita guiada al 
Planetario de Madrid 
para conocer mejor el 
universo. Y por otro, la 
mejor selección de demos, 
shareware y programas multimedia. 


48 Bookmarks Y también... 

Este mes hemos hecho una 

selección tomando como base 18 Cartas al director 

las compañías más 40 Taller 

importantes que se dedican a 44  Cibermania 

la realización de procesadores. 50 Infografía 

Entre ellos encontraréis las 62  Virusmanía 

“home pages” de Intel, AMD, 67  Demoscene 

Digital, y algunas más en las 70 Curso Visual Basic 

que encontraréis amplia 72 Programación de juegos 

información de sus creaciones. 75 Windows 95 a fondo 
114 Pixel a Pixel 

177 Lo último 120 Torre de Babel 

Una impresora que da calidad 126 Curso de ficheros Mod 

fotográfica, una súper tarjeta 132 Previews 


de sonido, una cámara digital y 
un nuevo chip gráfico forman 
nuestra sección dedicado a los 
“gourmets” de la informática. 
No os la perdáis. 


136 Pantalla abierta 

152 Consulta y divulgación 
Trucos 

Consultorio 
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BarbI8 multimedia 


¿Quién no ha oído hablar de 
Barbie? Se trata de un fenóme- 
no sólo comparable al éxito de 
otros juguetes internacionales 
tales como las construcciones 
de Lego o las películas de Dis- 
ney. Mattel, la compañía que 
creó la popular muñeca, acaba 
de introducirse en el mundo del 
entretenimiento informático y lo 
hace, como no, con su mejor 
producto: Barbie. 

Así, desde ya mismo, tene- 
mos en nuestro país una nueva 
serie de CD-ROM, a los que só- 
lo les falta la muñeca (no viene 
incluida en los paquetes), pro- 
ducidos por Mattel media y dis- 
tribuidos por Arcadia, protago- 
nizados por el juguete favorito 
de las jovencitas de todo el 
mundo. 

Barbie Crea tus vestidos, es 
un CD-ROM para Windows que 
ofrece un auténtico taller de di- 


seño y costura para que las ni- 
ñas, y seguro que las ya no tan 
niñas, puedan vestir a su peque- 
ña compañera de juegos. El pa- 
quete incluye desde pintura pla- 
teada hasta lápices especiales de 
colores para decorar los vesti- 


dos, pasando por una serie de 
complementos imprescindibles 
para tener un buen vestuario co- 
mo zapatos, botones o cintas. Y, 
como complemento, un papel 
especial de tacto similar al de la 
tela para que con la impresora 
se puedan producir nuestros 
propios patrones. Y para cuan- 
do se os acabe el papel espe- 
cial..., pues en “Crear tus vesti- 
dos Recambios” encontraréis 
más. Junto a “Barbie Crea tus 
vestidos” están disponibles 
“Barbie Crea tu vídeo clip” y 
“Barbie Diseña y juega”. Toda 
una completa gama de produc- 
tos traducidos al castellano y 
con clara vocación infantil. 

Así que ya sabéis, originali- 
dad no les ha faltado a lá gente 
de Mattel Media. ¿Os espera 
una celebración en breve? Vues- 
tra hija o hermana pequeña dis- 
frutarán de lo lindo. 
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http//www.creativelabs.com 

En este mes de febrero se presen- 
tarán las nuevas tarjetas AWE 64 
de Creative Labs. Fruto de la colá- 
boración de Creative y E-mu sys- 
tems a lo largo de 10 años de desa- 
rrollo, la AWE64 incorpora las 
últimas tecnologías de sonido: po- 
lifonía de 64 voces desde un dis- 
positivo MIDI único, posibilidad 
de llevar hasta 12 Megas de me- 
moria adicional para añadir fiche- 
ros SoundFont, síntesis de efectos 
de ondas avanzados con un algo- 
ritmo patentado de interpolación 
multipunto para ofrecer la mínima 
distorsión en el proceso de repro- 
ducción, tecnología de tabla de on- 
das Sondius, sonido 3D posicio- 
nal, efectos digitales en tiempo 
real y funcionalidad full duplex. El 
precio del modelo básico será de 
29.000 pesetas más LV.A. La serie 
AWE64 Gold. por su parte. lleva 4 
Megas de RAM, salida digital a 
través de un conector SDIF y cla- 
vijas RCA bañadas en oro. Ambas 
tarjetas incluirán también un mi- 
crófono y un conjunto completo 
de aplicaciones para Internet: In- 
ternet Explorer y NetMeeting de 
Microsoft, WebPhone de Creative 
y Real Audio player de Progressi- 
ve Network. 


Concurso Grand Prix Manager 2 


Primer premio: Un modelo de radio control de fórmula 1, escala 1/4. 
Oscar Bello Rosales Madrid 


Segundos premios: cada uno recibirá un juego de Grand Prix Manager 2: 


Aritz Mugia Mendizábal Guipúzcoa Marcos López Jiménez Madnd 
Fernando Bobadilla Citoler Zaragoza Francisco Ribado Cerdeño Vizcaya 
Borja Robles Fosg Madrid Jacobo Martín Diaz Zaragoza 
Mikel Arteaga Mendibil Guipúzcoa Carlos Morcillo Barbera Castellón 
Jordi Alber Torres Barcelona Antonio García de Marina Alicante 
Fco, José Moresma Serrano Zaragoza Antonio Mollejón Iplestas La Caridad 
Daniel Equiluz Franche Vizcaya Sergio Castelo Hernández Madrid 
Joan Herrero Llorens Barcelona 


Novedades Hitachi 


http://www,hitachi.com 

Dos son las novedades que Hi- 

tachi presenta en este primer 

trimestre del 97, La primera de 

ellas es el lector CD-ROM 

16X CDR 8130. Este nuevo 

miembro de la familia usa tec- 

nología de velocidad angular 

constante (CAV) para conse- 

guir una transferencia de datos 

superior a los 2Megas por se- 

gundo con un tiempo de acceso de 90 milisegundos. El CDR-8130 
16maX soporta la especificación MPC 3 además de ser Photo CD mul- 
tisesión y com- 
patible con nor- 
mas Red Book, 
Yellow Book y 
CD-ROM XA. 
Su interfaz es E- 
IDE ATAPI y 
lleva drivers pa- 
ra DOS, Win- 
dows 95, Win- 
dows NT y 
Windows 3.x. 
La segunda no- 
vedad anunciada por la compañía es el lector DVD ROM GD 1000. Es- 
te lector admite los nuevos discos DVD ROM de 4.7 Gigas y permitirá 
además leer los discos de DVD ROM de doble cara multicapa de hasta 
17 Gigas de capacidad. Con un buffer interno de 256Kbytes, la unidad 
mantiene una transferencia de datos de 1.380Kbytes/segundo con un 
tiempo medio de acceso de 190ms. El GD 1000 admite también discos 
CD-ROM y es capaz de leerlos a velocidad 8X. Su interfaz es E-IDE 
ATAPI e incorpora drivers para Windows 3.x y Windows 95. 


breves 


3D, fiesta del 3D 

SGO Madrid, representante de 
Alias/Wavefront en España, pretende 
instaurar el 3 de diciembre como el día 
nacional de la imagen de síntesis en 3D. 
Para conmemorar el acontecimiento se 
celebró una fiesta en la que se 
proyectaron los trabajos de gente tan 
conocida dentro del mundo 3D como 
Producciones Dar la Nota, Extraña, 
Telson, Imagen Line, CA8D o Baleuco. 
También las escuelas autorizadas por 
SGO como IMEV, CEV e IDEP ofrecieron a 
los asistentes las imágenes de sus más 
aventajados alumnos. 


Más Centros Mail 

Centro Mail continúa su expansión con 
seis nuevos centros que se añaden a los 
43 ya existentes a lo largo de la geografía 
española, portuguesa y argentina. Las 
nuevas tiendas estarán en Sabadell, 
Gijón, Tenerife, Centro Comercial La 
Vaguada de Madrid, Mataró y Alcorcón. 


Comida digital 

DDM acaba de lanzar un CD-ROM que 
incluye más de 700 recetas de cocina. Su 
nombre es ¡Qué viandas! y su precio es 
de 2.995 pesetas. ¡Buen apetito! 


Centros Blaster 

Creative Labs ha anunciado la creación de 
una serie de centros recomendados por la 
compañía en los que se podrán encontrar 
los productos de Creative y se tendrá la 
oportunidad de probarlos sin ninguna 
obligación de compra. Para localizar el 
Centro Blaster más cercano a tu domicilio 
debéis llamar al teléfono 91 375 33 35. 


Nueva unidad de negocio de 
Hewlett Packard 

HP ha creado una nueva unidad de 
consumo destinada a la electrónica 
doméstica. En esta línea de la 
multinacional estarán los productos que el 
usuano final demanda para su uso 
personal. Impresoras, escáneres, 
ordenadores..., y algunas sorpresas que se 
desvelarán a lo largo de este año, serán los 
integrantes de este nuevo departamento. 
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Apple compra Next 

Con la adquisición de Next software por 
parte de Apple se confirma el regreso del 
hijo pródigo a la compañía de la 
manzana. 

Steve Jobs pasará a formar parte de la 
empresa que cofundó en 1.976 con lo 
que ahora estará a las órdenes directas 
de Dr. Gilbert F. Amelio, consejero 


PRIMERA 


L 


ÍNEA 


Concurso Vivid 3D 


Primer premio: Tarjeta aceleradora Edge 3D 3.400 XL, gafas Simule- 


yes y un Vivid 3D. 
Francisco Busto Luque 
Pablo Vázquez Moral 


Pamplona 
Madrid 


Segundo premio: Cada uno recibirá unas gafas Simuleyes y un Vivid 3D. 


Gustavo Aller Egea 
Jorge Vila López 


Zaragoza 
Madrid 


Ricardo Rubio Gorges 
Robin Pérez Gutiérrez 


Canovelles 
Rubí 


delegado de Apple Inc. Juan V. Naval Giménez Algemesí Victor R. Rodriguez Conés Benidorm 
Eugenio Cilla Mateu Godella Marc Cabrespina Gallemi Mataró 
ática: Fernando J. Fuertes García Baracaldo Marc Pallás Nieto Badalona 
ati Informática: sin Jesus Bribian García Madrid Miguel Torres Sánchez Benidorm 
z Jorge Badas Gago lalladolid Francisco J. Lobo Martos Sevilla 
Además de inaugurar un nuevo Víctor Manuel Ávila Sola — — Sevilla Luis Ángel Abad Tadeo Cantabria 
Megastore en Barcelona y de ampliar Sergio Espinosa Luna Barcelona Antonio Bravo Rodríguez Vilaseca 
sus instalaciones de Madrid, Estratos Francisco Vega Baños Barcelona Francesc García Falces Cerdanyola 
informática, lanza al mercado una nueva Fco. José Alarcón Pérez Parla César Álvarez Calzada Torrelavega 
gama denominada No Limit. Basada en Ricardo Fernández Lafuente Barcelona Fernando Bobadilla Citoler Zaragoza 
un acuerdo comercial con la compañía Marcos Tortosa Barbero Tarrasa Fernando Bongera García Oviedo 
lOmega, ésta representa la Manuel Rodríguez Quirós Algeciras Diego Fco. Hernández Irigoyen Sonia 
; z a David E. Merino Zamora Lérida José M* Diáz Gete Soria 
gal opino pa z 5 Js Castilo Villalpando. — Puerto Real Luis García López Madrid 
G scar Priego Dieguez Barcelona 
ordenador, 
Cyberaventura Cutty Sark 


Hablar con TAY 


TAY es el nombre que Beep Datalogic da a sus gamas de ordenadores. y gracias al 
acuerdo firmado recientemente por esta compañía española e IBM nos será posible 
dictar al PC todos nuestros textos. IBM VoiceType Simple Speaking, el conocido soft- 
ware de reconocimiento de voz del gigante azul, se incorpora a las gamas TAY a par- 
tir de ya mismo. Y además también son novedad los TAY comunicaciones que pro- 
vistos de un modem interno a 33.600 bps proporcionan posibilidad de contestador y 
fax desde el ordenador además de conectividad a Internet. 


En http://www.cutryvarma.es 

os encontraréis con la Cyberaventura 
Cutty Shark. Una aventura gráfica que 
sólo se puede jugar a través de Internet 
y que ha sido desarrollada en nuestro 
país por la empresa MediaLabs. 


Informat 97 ya tiene fecha 

El Salón Internacional de la Informática 
de Barcelona ya tiene fecha. Informat 97 
se celebrará entre los días 22 al 26 del 
próximo mes de abril en las 
incomparables instalaciones del entorno 
Montjuic 2. 


Acuerdo Acer-Hitachi 

ACER e Hitachi llegaron a un acuerdo en 
el pasado mes de noviembre para el 
desarrollo conjunto de la planificación, 
desarrollo, fabricación y comercialización 
de productos de consumo de 
información. El acuerdo básicamente 
permitirá la colaboración entre las dos 
empresas en áreas tales como 
terminales de Internet, decodificadores y 
PC Ready TVs. 
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l 
¿Descubre qué 
se siente al volar y luchar 


«con los apasionantes predecesores 
de los modernos caza de combate, y 


Ú 
o 


Ni simulador más realista de combate 


| Á aéreo de la Primera Guerra Mundial? 


>) 


¡No sigas buscando! 
Prepárate para Flying Corps. 


experimenta el vivo realismo del conflicto 
aéreo en la Primera Guerra Mundial. En 
1917, el combate aéreo era personal y las 
herramientas de ese intercambio se 
limitaban a una ametralladora, nervios de 
acero, rapidez mental, muchos reflejos y 
suerte. 


Extensas investigaciones, un Sut == 


meticuloso modelado y técnicas de 
programación avanzadas se convierten 


en una precisión histórica sin 


qe Y. 


PRIMERA Mínea 


. » . ofrece fichas técnicas sobre algunos de los 
Vino multimedia vinos más prestigiosos del mundo, y ha sido 

E-Mail Regina ViniGHmad.servicom.es realizado por la compañía Deo Volente. Es- 
Regina Vini es una vinacoteca madrileña 
fundada en 1.995 que ha tenido una intere- y te particular CD-ROM fun- 
sante iniciativa multimedia: crear una guía > E CUE ciona tanto en PC como en 
de vinos en CD-ROM. El programa, que ' Macintosh. 
contiene más de 200 Megas de información, 


Pantalla de 
Audio multimedia era rdo 
Atar .. la que emos 
de última generación oda dis 
http //www.diamondmm.com diversos 
Diamond Multimedia Systems acaba contenidos. 


de anunciar un nuevo procesador au- 
dio multimedia diseñado para las apli- 
caciones DirectSound y DirectSound 
3D de Windows 95. Este nuevo chip, 


denominado Freedom $600, permitirá sa 

a los creadores de juegos y software Concurso Ganadores de Virgin 
multimedia utilizar los APIs internos Primer premio: Pentium Multimedia 133 MHz. 
del sistema desarrollados por Micro- f 

soft. Su característica más destacada es Carlos Mendoza Casado Palencia 

la de soportar hasta 24 canales de au- Segundo premio: recibirán cada uno un pack de productos de Virgin 
dio independientes sin sobrecargar la 

CPU. El Freedom 5600 se integrará en 

las soluciones de audio 3D proceden- Juan Pablo González Toribio Sevilla 

tes de la compañía previstas para este Francisco Romás Ballesteros Valencia 

primer trimestre de 1.997. Carlos Folch Hidalgo Barcelona 


Guillermo Mas Oliver Valencia 


nto de estos tipos de pirateria. ¿Por qué? El motivo prir 


entencdian 


de forma legal. Pues las cosas estár ñ.. detec 


me a ] 
LOS ratas del SIGLO AA ipal es que la informática está empezando a ser un muy hi 
crativo negodo y comienzan a pultilar los desaprensivos de 
uchas veces incontrolada. Y no hablarnos 


J 
lo tipo. La solución pasa por la creación de cuerpos es 
lhaopinion.prmania(Dhobbypress.es y 4 lales de la policía para detectar y lver los fraudes ir 
más ls de una cobertura legal que todavia ni 
ernetes mucho más peligre so de lo que 
layor problema es que cambia día a día y 
pra na tarjetas, comprar a través de la red es tar 
ásta hece une 5 Todos eguro como sacar dinero de un cajero, si no de la distribuir 
H tas Informábice aquellos desaprensivos que pia- ción de material ilegal: software pirata, propaganda neone- 
ban y vendian software € lO ES posit le encontrar en Internet. Pero parece 
imbiando, Ya no sólo exster sente la prensa no especializada sólo piensa en 
a pomografía. No es tan dificil encontrar conter idos que te 


esta peligrosa fauna se le han 


vare y, como no, los piratas ( piratas de hard ponen los pelos de punta. Hace poco nos encontram 
ware son los que nos tenen a mirar nLjes n un Web dedicado a repartir a diestro y siniestro video: 
tros flamantes Pentiums mo vaya a ser que nos den 75 por de efecuciones reales, fotografías de asesinatos | n 


100 y los de Internet son aquellos que trafican con nuestr canto a Ceronte y sus esbirros que ponía | elos de 
y ! y | 


números de Visa o distribuyen pornografía infantil a través No hablemos de censura, sólo de gusto. Pero la co- 
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Escoge tu equipo favorito en 
| los equipos reales incifliios! 


esionantes gráficos 3D. 


Te Pa del partido Gracias 
| lentacioón del Juego. — 


Modo de juego para 2 jugadores, 
¡juega contra el Pa con 
> migo! e 


usa Aíífstosos, ligas, torneos 
copas, trofeos, playoffs y parti 
nlernacionales. 


PRIMERA Minea 


Puzzles en CD-ROM 


http://www.offcampus.es/zugarto 


Zugarto multimedia acaba de lan- 
zar otro nuevo producto al merca- 
do, El primero. hace un par de me- 
ses, fue la edición informática de 
su revista de pasatiempos Orión 
mientras que ahora se trata de un 
producto de similares contenidos 
pero realizado específicamente pa- 
ra ordenador. Su nombre es Caja 
PC Mágica e incluye 50 juegos, 
puzzles. permutaciones, juegos del 
15, juegos de los errores. sopas de 
letras..., divididos en 5 niveles y en 
6 idiomas diferentes. El precio de 
este nuevo programa es de 1.200 


Fe de erratas 

El mes pasado, en el comentario 
de «Tunnel Bl», las imágenes 
sufrieron el ataque de los duen- 
des informáticos, de modo que 
no eran totalmente fieles al pro- 
grama. Aquí reproducimos dos 
de ellas para que veáis su verda- 
dero  as- 
pecto. Per- 
donad las 
posibles 
molestias. 
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Modem, 
made in Spain 


PahlData, empresa es- 
pañola dedicada al di- 
seño y fabricación de 
equipos de transmisión 
de datos. presenta su 
modem  multinorma 


PahlNet. Éste, clara- 
meénle 


orientado al 
mercado doméstico, se 
fabricará en diferentes 
colores e incluye co- 
rrección de errores V.42 
y MNP2-4. compresión 
de datos V.42 Bis y 
MNPS. Es fax a 14.400 
bps y modem de 33.600 


ys 
lo. * 


bps que con compresión pueden llegar a alcanzar 115.200 
bps. PahiNet soporta las normas V.34+, V.34, V.32 Bis, V.32, 
V.22 Bis, V.22 y V.21 y su tecnología interna procede de los 
procesadores de alta calidad de la firma Rockwell. 


De nuevo Macromedia 


hutp://www.macromedia.com 
Freehand 7.0 acaba de aparecer en nuestro país con nuevas fun- 
cionalidades. La séptima versión del clásico programa de diseño 
de Macromedia ofrece ahora funcionalidad ShockWave, inte- 
gración con las herramientas más conocidas de edición, nuevas 
posibilidades de creación de gráficos y efectos, soporte para for- 
matos bitmap, creación de documentos multipágina... Funciona 
en 486DX2 bajo Windows 95 o NT con 16 Megas de RAM. 

Junto a Freehand 7.0 nos encontramos con Freehand Graphics 


EPT AS 


| 


| 


Las 
Herramientas 
Más 


FREEHAND 


GRAPHICS STUDIO 


Studio 7 que, además del 
programa que da nombre a 
la suite, incorpo- 
ra además los 
programas XRes 
3.0, Extreme 3D 
2 y Fontograp- 
her 4.1. El pre- 
cio de esta suite 
será de 130.000 
pesetas y el cos- 
to de una actua- 
lización desde 
versiones anle- 
riores estará en 
41.900 pesetas. 


Automóvil 
multimedia 


Luike Motorpress nos tiene 
preparadas nuevas sorpresas 
multimedia. Cuando leáis es- 
tas líneas estarán ya disponi- 
bles los títulos Motociclismo 
Grandes Premios 96, Bici 
sport El Mejor Ciclismo 96 y 
la edición 97 de Autopista Ca- 
tálogo. Junto a ellos aparece 
también la segunda edición 
del programa PC Coche Ac- 
tua] Guía compracoches en el 
que modelos como el Fiat 
Marea, Ford Mondeo 97, Nis- 
san Primera, Seat Alhambra o 
Renault Meganes, entre otros. 
son analizados. Una colección 
que los aficionados al auto- 
movilismo no deben perderse. 


pa | 
RR 


neo P ' A. 
WEnfieres OUSIzee y 


MEJOR 
ACUSMO PES 
bicisport 


m2”, 


tutopistu 


on: 


wdiow 
e ¡100 

unio 
Movedades 


Nuevas 
. tecríologías 


Experimental" 
Preparador Ss 


PRIMERA Minea 


Atlas 
mundial 
de SALVAT 


14.000 artículos, 3.000 documen- 
tos audiovisuales, 400 mapas in- 
teractivos, un juego que contiene 
más de 6.500 preguntas sobre 
geografía, sistema de búsqueda 
directo a través de árbol temático, 
1.500 términos con su correspon- 
diente definición, fichas comple- 
tas de países incluyendo banderas 
e himnos nacionales además de la 
posibilidad de hacer gráficos 
comparativos de datos socioeco- 
nómicos internacionales, hiper- 
texto completo en los 12.500 to- 
pónimos incluidos y la 
posibilidad de exportar informa- 
ción a cualquier procesador de 
texto. Todas estas características 
conforman el nuevo Atlas Mun- 
dial Multimedia de la editorial 
Salvat, una fantástica obra inte- 
ractiva en nuestro propio idioma 
cuyo precio es de 14.800 pesetas. 


SALVAT 


MULTIMEDIA 
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Crystal Vision 


Con este sugerente nombre, Crystal Vision, se presenta en nuestro país 
de la mano de Arcadia y nos ofrece cinco interesantes productos: The 
pilots toy box, con más de 500 nuevos aviones y utilidades para el FS 


5.0, Conquer, un sencillo 
juego de estrategia para 
Windows, Cartoon Clip 
art, 12.000 Images Clip 
art y 5.000 Fonts for 
Windows. Una gama de 
precio muy ajustado y 
destinada a todos aque- 
llos que necesiten un 
buen complemento para 
SUS Creaciones. 


Diseño desde eones 


Procedentes de la edito- ; 
rial alemana Data Bec- 
ker, Marcombo distribu- 
ye en nuestro país una 
interesante colección de 
libros más CD-ROM a ' 
un precio más que inte- * 
resante y con unos con- + 

tenidos de primera mag- | 

nitud. Los últimos l 
títulos aparecidos son 


BA CARITA 


Diseño de oficinas y Diseño de jardines. Se trata de dos progra- 
mas, el libro es pequeño y se limita a ser el propio manual del soft- 
ware, con amplias posibilidades y que nos permitirán dar rienda 


suelta a nuestra imaginación. 


ps A dl 


dl Na 


6X4 = CDR400 


de Yamaha 
http//www.dmj.es 

De la mano de DM) ha llega- 

do a nuestro mercado una 

nueva y revolucionaria gra- 


badora de CD de la marca 
Yamaha. La CDR 400 es ca- 
paz de leer a 6X y escribir a 
4X y ofrece además escritura 
en formato [PW, buffer inter- 
no de hasta 2 Megas, posibi- 
lidad de incluir bandeja y 
caddy, opción interna y ex- 
terna y, como importante no- 
vedad, permitir el uso del bus 
ISA. Por supuesto la CDR 
400 puede escribir en multi- 
sesión, disc at once o track at 
once además de soportar un 
amplio abanico de software 
de grabación. 


IDED y sus cursos 
interactivos 


La compañía barcelonesa Aplisoft 
e IDED acaba de presentar una co- 
lección denominada Cursos inte- 
ractivos desarrollada por Nano 
Soft. Excel e Internet. que incluye 
Microsoft Internet Explorer de for- 
ma gratuita, son los dos primeros 
protagonistas de una amplia serie 
de CD-ROM que nacen con voca- 
ción claramente educativa. Com- 
pletamente en castellano y reple- 
tos de útiles ejemplos prácticos, la 
colección descubre al usuario los 
secretos de cada programa de for- 
ma simple e intuitiva. 


Un joystick muy especial 

“Perámer” es el nombre del curioso joystick que podéis ver 
en la imagen. Importado en nuestro país por Centro Mail, es- 
te nuevo modelo de palanca os ofrece un volante y un cons- 
junto de pedales para que podáis jugar con vuestros simula- 
dores favoritos. El “perámer” está construido específicamente 
para resistir los 
embates más vio- 
lentos que los afi- 
cionados a los ar- H 
cades puedan 
proporcionarle. 
Asimismo es ideal 
para utilizarlo con 
simuladores de 
vuelo de última 
generación. No os 
lo perdáis. 


Ganadores Print Shop de Luxe 


Aquí os mostramos las imágenes con las que nos felicita- 
ron las pasadas navidades los ganadores de este concurso. 
Agradeceros a todos 
vuestra participación y 
hasta la próxima 


1 Rafael Colom Guerrero 
2 Miguel Ángel Jiménez Jiménez 
3 Ricardo Linares Merino 

4 Higinio Gálvez Capitán 

5 Raúl Segura Callejo 

6 César San José León 


CD disponible próximamente 


Pista 2 


PRIMERA Mínea 


Música en Internet 
Agueda Parra Pérez 
Anaya Muitimedia 

190 Págs. 

995 Ptas. 


Perteneciente a la serie Guí 
as de Navega- 
ción de Anaya, 
el presente libri- 
to nos traslada 
a Internet y nos 
da un amplio re- 
paso por todas 
las direcciones 
que tienen que 
ver con la músi 
ca en la red. Páginas Web, 
direcciones, grupos de noti- 
cias, etc., tienen su lugar en 
esta peculiar guía. Inevita 
ble su consulta si te apasio- 
na el mundo de la música: 
rock, jazz, clásica... 


Música 


Lacer 


Guía oficial de Corel Photo 
Paint 6 

David Huss 

Osborne/McGraw Hill 

535 Pags. 

4.700 Ptas. 


Corel tiene una 
poderosa he- 
rramienta en 
su catálogo 
que permite re- 
toque de alta 
calidad. Se tra- 
ta de Photo- 
paint 6 y en este manual 
se nos desvelan todos sus 
secretos. Profusamente 
ilustrado, una pena que 
sea en blanco y negro ex- 
cepto una media docena 
de imágenes, el texto nos 
detalla las utilidades más 
interesantes del programa. 


GUAA CNCIAL 04 


HONG 
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World Wide Web Páginas 
Amarillas 96/97 

Daniel Sánchez 
MoGraw Hill 
546 Págs. 
5500 Ptas. 


Los libros ti- he 
po directorio E 
están proli- 
ferando. És- 
te, al estar | - 
realizado integramente en 
España, la información que 
aparece en él probablemen- 
te no esté tan desfasada, 
algo inevitable debido a los 
cambios en la red, como si 
el libro hubiese sido tradu- 
cido. En su contra que la in 
formación es algo limitada: 
podría haber muchas más 
direcciones en casi 600 pá 
ginas. Contiene una buena 
clasificación temática. 


Visual Basic 4 

A. González Mangas y F. Calle 
Matamoros 
Paraninfo 
306 Págs. 
1750 Ptas, 


Guía rápida 
es el subtí 
tulo de este 
libro y la 
verdad es 
que no lo parece. Aunque 
repleto de información y 
bien estructurado se echa 
de menos un glosario am- 
plio en el que buscar los tér- 
minos a los que se desee 
acceder de forma rápida. 
Sin embargo, aprendere- 
mos a manejar Visual BA- 
SIC si leemos el texto des- 
de sus primeras páginas. 
Es por esto por lo que no 
entendemos muy bien lo de 
Guía rápida. No es una guía 
rápida, más bien manual. 


Diseño de interiores 3D 
profesional 
Marcombo/Data Becker 
140 Págs. 

8400 Ptas. 


Algo más que un libro nos 
ofrece Mar- 
combo. Es 
un manual 
de un pro- 
grama que 
se incluye | 
en CD-ROM 
para diseñar interiores. La 
política de Marcombo es 
editar como libros produc 
tos que en realidad son 
software y parece que les 
funciona. Funciona, porque 
el libro guía perfectamente 
a través del uso del progra- 
ma y además añade infor- 
mación complementaria 
sobre él. 


Todo gratis en Internet 
Patrick Vincent 
Anaya 
Multimedia 
440 Págs. 
3995 Ptas. 


O  meñal 


Todo GRATIS en 


INTERNET 


Un compen- 
dio de di- 
recciones, 
sobre todo grupos de noti- 
cias y direcciones de co- 
rreo, y todo tipo de infor- 
mación. Está bien editado y 
explica en sus primeras pá- 
ginas algunos de los secre- 
tos de Internet. El resulta- 
do final es un libro para 
adictos a la red de redes. 


Duke Nukem 3D al límite 
Jonathan Mendoza 
Anaya Multimedia 
372 Págs. 

3495 Ptas. 


“Duke Nukem 
3D» es uno de 
los mejores 
juegos del pa 
sado año y encierra secre- 
tos que sólo con este libro 
podrás descubrir. Los per 
sonajes, los mapas e inclu 
so una versión shareware 


en CD-ROM del programa | 


se incluyen junto con este 
texto. Muchas ilustraciones 
y un análisis detallado del 
juego conforman un libro 
más que imprescindible pa- 
ra los aficionados a los vi- 
deojuegos. 


Word para Windows 95 
Jaime Peña 
Tresancos y 
María del 
Carmen Vidal 
Anaya 
Multimedia 
704 Págs. 
3995 Ptas. 


Word es una de las herra- 
mientas más utilizadas en 
el proceso de textos. Y mu- 
cho más que un simple pro- 
grama para escribir en el 
PC. Un completo, y comple- 
jo, software de autoedición 
que se nos desvela en sus 
páginas. Un manual escrito 
originalmente en castellano 
con mucha información 
bien estructurada. Incluye 
un recuadro denominado 
“Truco” con claves específi- 
cas para facilitar el trabajo. 


PP O 


SEGA RALLY ¡| PARA. PC 


No volverás a ver tu PC 


de la misma manera. 


Por fin. ya «$$ 
en PC el més 
realista y Me 
plane arcada 
de <ondutción 
Rallys, Siéntate al volante y 
agárrálo “vu duerza: 

Vive tz. emoción de la alta 
faioalidión Y prepárate para 
ajlotar 2 lo: máxima velocidad 
sobmesasiólto.. nerra y barro 
en m3 pruebs tán dura que 
hará due teria de la realidad 
Prepárate. Llega Sega Rally a 
tu PÍ. Munca antes habrías ima 
gmado nada igual 


www sega europt. com 


SEGA y SEGA RALLY son dos marcas registradas MPA ENTERPRISES 


Hs 


cartas al Plirector 


La piratería 

He estado leyendo vuestro 
entretenido artículo sobre el 
futuro del software de entre- 
tenimiento, pero cuando he 
llegado a la cuestión de la pi- 
ratería y los entrevistados (o 
encuestados) muestran su in- 
dignación entonces es cuan- 
do llega la mía. Evidente- 
mente estoy de acuerdo en 
que la piratería no debería 
existir, pero el motivo de mi 
indignación es el elevado 
precio del software. Soy 
consciente que el desarrollo 
de un programa de alto nivel 
es costoso y que, además, 
luego añaden la estimación 
de perdidas por piratería. Pe- 
ro pienso que precisamente 
es el alto precio del software 
lo que produce una prolife- 
ración de la piratería tan al- 
ta. En verano me bajé una 
demo por FTP del SU-27. 
Cuando lo ejecuté me dije: 
“esto me lo compro pero 
ya”. ¿Y qué pasó al llegar a la 
tienda y ver el precio? Pues 
que nada de nada, demasia- 
do para mi bolsillo. ¿Y qué 
quiero decir con ésto? Sim- 
plemente una prueba irrefu- 
table de cómo una empresa 
ha perdido un posible com- 
prador debido al excesivo 
precio de un programa. 

Es cierto que ahora con es- 
to de los CD-ROM piratas 
aún es más rentable comprar 
software pirata, pero, ¿real- 
mente alguien prefiere no 
tener la caja y el manual si 
costara menos de 20 dóla- 
res? No valdría la pena com- 
prarlos pirata. 

Damián Marín Ramírez 


Estamos de acuerdo conti- 
go..., a medias. Existe un gra- 
ve problema que no se pue- 


Consultas en la siguiente dirección de correo electrónico: 


de negar. El coste de traduc- 
ción junto al de los royalties 
de cualquier juego es muy 
elevado, mucho más de lo 
que piensas. Si a estos costes 
le unimos el número de co- 
pias que se venden en España 
nos da una cifra de mercado 
a muchos años luz del resto 
de los países de nuestro en- 
torno. Para ponerte un ejem- 
plo actual, en tan sólo dos 
meses, el programa «Versa- 
lles 1865» de la compania 
francesa Cryo ha vendido la 
friolera de 50.000 unidades 
en nuestro vecino del norte. 
En España, la distribuidora 
del juego, después de tradu- 
cirlo, doblarlo y producirlo 
en castellano echaría las 
campanas al vuelo si vendie- 
se la mitad de ese número de 
copias. Estamos de acuerdo 
en que es un problema de di- 
fícil solución. Por el momen- 
to el precio de los juegos 
muestra una acusada tenden- 
cia a la baja y no hay que 
mantener en ningún caso la 
piratería si queremos que ésta 
continúe. El resultado de es- 
tas dos políticas conjuntas 
por parte de distribuidores y 
usuarios nos llevará sin duda 
a unos precios mucho más 
bajos que ahora en un corto 
período de tiempo. 


Quejas contra Microsott 
Les escribo esta carta para 
hacer pública mi protesta 
contra la multinacional Mi- 
crosoft. Como sabe todo el 
mundo, Microsoft editó unas 
librerías llamadas DirectX- 
3D, las cuales están pensadas 
para desarrollar software de 
entretenimiento para Win- 
dows 95. Hace unos días de- 
cidí localizarlas y bajarlas de 


cartasdirector.pemania(UWhobbypress.es 
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Canas al Director es un foro en el que tiene cabida 
cualquier opinión de los lectores, aceptándose todo 
tipo de críticas 

Dirtgid vuestras cartas a la siquiente dirección: 


CARTAS AL DIRECTOR 

Revista POMANIA 

€) de los Ciruelos 4, 

28700 San Sebastián de los Reyes (MADRID) 


Internet, pero cuál fue mi 
sorpresa que dicho kit de de- 
sarrollo, estaba comprimido 
en un enorme fichero en for- 
mato zip de 28 Megas. Así 
que ante tal fichero decidí 
llamar a Microsoft España 
para ver si me lo facilitaban. 

Cuál fue mi sorpresa que 
me dijeron que ellos no te- 
nían nada que ver con eso. 
Que ese fichero es puesto 
desde EE.UU. y que no pue- 
den hacer nada al respecto. 
Les dije que les pagaba los 
discos y los gastos, pero se- 
gún estos señores no hay ma- 
nera de conseguir ese fichero 
sino es por Internet o BBS. 

Mi protesta es, que estos 
señores no se dan cuenta lo 
que puede tardar en bajar 
ese fichero (unas 3 horas y 
algo desde un mirror en Es- 
paña), y eso si va todo bien. 
¡No se dan cuenta lo que 
cuesta el teléfono en España! 
Así que por lo menos lo po- 
dían trocear en varios fiche- 
ros, si no, la única solución 
es buscar algún programa 
que pueda recuperar un fi- 
chero en varios bloques. 

Sinceramente pienso que 
España sigue estando margi- 
nada en el aspecto informá- 
tico. ¡Y para eso uno se mo- 
lesta en tener un Windows 
95 original! 

Jorge Turiel Fernández 


No tienes razón Jorge. Y te 
vamos a explicar el por qué. 
Primero porque Microsoft Sí 
facilita esas enormes librerías 
a los desarolladores registra- 
dos. ¿Tú eres desarrollador de 
software? Y lo hace sólo a los 
desarrolladores porque son 
los únicos a los que sirven 
esos ficheros. Y no a los usua- 
rios finales como aparente- 


opor fax al teléfono: (91) 654 75 58 


En la carta debe aparecer claramente el nombre del 
aulor y su número de DNI. 

La revista no se hace responsable de las opiniones 
vertidas por los autores de las cartas. No se 
devuelven los originales ni se mantiene 
correspondencia en referencia a ellos 


mente lo eres tú. Sería como 
reclamarle a Borland una ac- 
tualización de su Turbo C sin 
tener el programa original. 
Segundo, y más importante, 
gracias a la opción de InfoVía 
3 horas de conexión a Inter- 
net no llegan a costar 400 pe- 
setas. Calcula lo que te va a 
costar meter en discos 28 
Megas. Además de que para 
eso Microsoft tiene que tener 
a un técnico, que das por su- 
puesto que pagarían ellos, 
pasándote los 28 Megas a tus 
20 disquetes. Y luego debes 
sumar los gastos de mensaje- 
ría o correo. ¿Crees que todo 
junto no va a suponer más de 
400 pesetas? 

Alo mejor tu problema fue 
que la persona que te atendió 
por teléfono no te trató con la 
debida corrección o no supo 
explicarte el problema. Si ese 
fue el caso, un tirón de orejas 
para él y para Microsoft Ibéri- 
ca. Pero no se puede juzgar 
una política comercial por 
una mala respuesta y seguro 
que si lo piensas con algo de 
calma te darás cuenta de los 
motivos de por qué están 
esos 28 Megas en Internet. 


Definiciones 
Un amable lector anónimo 
desde Tolosa nos ha mandado 
las definiciones de las pala- 
bras “increíble”, “inmejora- 
ble”, “esperanza”, “sobresa- 
liente” y “saludos”, todas 
aplicadas a nuestra/vuestra 
revista. Vaya desde aquí nues- 
tro más sincero agradeci- 
miento a una carta que tam- 
bién es “increíble”, 
“inmejorable”, “sobresalien- 
te” y unos cuantos adjetivos 
más. Da gusto recibir este ti- 
po de misivas. 


SIEMENS 


¿Un servidor de 
Internet para estar 
viendo esto? 


Hasta una media de 48 minutos por hora 
puede permanecer esperando antes de llegar 
a ningún sitio. Y todo por conectarse a Internet 
a través de un acceso lento y con poca 
capacidad. Ahora ya puede ahorrarse todo 
esto y mucho más. 


Presentamos el 
servidor de Internet 
contrarreloj: SinixNet. 


Siemens Nixdorf le abre la puerta de Internet. 
Desde cualquier ordenador y a través de 

Infovía. Con SINIXNET, el servidor de acceso 
a Internet de gran potencia y capacidad para 
navegar a toda velocidad y sin complicaciones. 
Porque con SINIXNET lo tiene todo para 

conectarse de la forma más sencilla y fiable. 


Pruebe y decida. 
Es gratis*. 


Llámenos, le regalamos los primeros 7 días 
de conexión para que compruebe la velocidad 
de acceso de SINIXNET. Para conectarse 
con todo el mundo y hacer que todo el mundo 
le conozca. 

Entre en Internet con todos los servicios y 
domine las comunicaciones del futuro. A toda 
velocidad. 


Elija a su medida: Internet Hobby, Internet Tarifa Plana, internet RSDI 
64, Internet RSDI 128, Web Hosting, Servicios y Productos Software. 
para Internet e Intranet, FArewalls,...Consúltenos 

* Promoción válida hasta el 28 de febrero solicitándola a través de 
pruebaú sinicnet, fax o teléfono 


E E mr ay 
Llame añora al 902 20 25 31 
ia a 

Acceso através de 


E) InfoVía 


Siemens Nixdorf User Centered Computing 


Tel.: 803 90 00 - Fax: 803 97 81 - Internet: www.sinix. net 


A Bxanen 


Click €. Create 


Nuevas posibilidades | 


Fco. Javier Rodríguez Marín Recordaréis un producto llamado Klik8Play, un divertido 


1 KJik8:Play nos sorpren- 
Ss dió a todos por lo original 

de su concepción, Con él 
todo el mundo podía crear vistosos 
juegos en pocos minutos, este nue- 
vo ClickéCreate va mucho más 
allá, porque ya no se dedica exclu- 
sivamente a la creación de juegos, 
sino que también podemos diseñar 
aplicaciones multimedia, presenta- 
ciones, e incluso salvapantallas. 
convirtiéndose así en un completo y 
potente entorno multimedia de au- 
tor orientado al objeto, 


Renovación total 
El mismo entorno es el primero en 
reflejar la renovación total experi- 
mentada por este programa de crea- 
ción multimedia. Porque, aunque el 
paquete también contiene la ver- 
sión para Windows 3.1, la actuali- 
zación a Windows 95 es la estrella. 
El programa se ha adaptado a la 
perfección a este sistema operativo 
de 32 bits, con todo lo que ello sig- 
nifica: nuevo look, nombres largos, 
desinstalación automática, y sobre 
todo, código actualizado para una 
ejecución optimizada. De cualquier 
forma, cada versión cuenta con sus 
características especiales. La ver- 
sión de 16 bits, por ejemplo, cuenta 
con las extensiones WING de Mi- 
crosoft para acelerar los gráficos en 
pantalla, mientras que la de 32 bits 
utiliza Direct X para mejorar los 
gráficos y el sonido. 

Nos vamos a centrar en la ver- 
sión para Windows 95, ya que es 
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entorno de autor para crear juegos sin conocimientos de 
programación. Ahora, Europress, de la mano de la Corel, acaba 


de publicar Click8.Create, mucho más que una actualización. 


Editores principales 


Todos los que hayáis trabajado 
alguna vez con Klik8Play os 
encontraréis cómodos con el nuevo 
Click8¿Create, porque la estructura 
del programa sigue siendo la 
misma. Se han conservado los tres 
editores principales, que son los 
encargados de generar la estructura 
principal de la aplicación. 
Por un lado, en el “Storyboard 
Editor” se crean los fotogramas de 
< JE los que va a constar la aplicación, 
A A — = A mientras que en el “Frame Editor” 
2 se diseñan cada uno de estos 
fotogramas para añadirles todos los 
objetos necesanos -gráficos, 
animaciones, vídeos, texto, etc.-. Por 
último, en el “Event Editor” se define el 
l_ comportamiento de cada objeto y el funcionamiento general del programa. 
] ] Todos estos módulos también reflejan la renovación de este programa. 
Ahora es posible, por ejemplo, añadir uno de los más de cien efectos de 
transición entre fotogramas disponibles, en el “Storyboard Editor”, agrupar 
eventos y añadir comentarios con códigos de colores en el “Event Editor” o 
incluir nuevos objetos y extensiones en el “Frame Editor”. 
Y como siempre, todo el proceso de creación se lleva acabo utilizando 
Í técnicas de “arrastrar y soltar", incluso para la programación de eventos. Y 
con el editor paso a paso, podemos ir definiendo las variables principales 
que controlan el funcionamiento de la aplicación sobre la marcha, para luego 
dedicamos a los retoques finales. 
Además, una vez terminado un proyecto, lo podemos salvar como una 
aplicación independiente que correrá en cualquier ordenador. 


— 


Creación de objetos 


Click8.Create no es sólo un entomo de 
autor donde se aglutinan elementos 
multimedia, sino que cuenta con 
herramientas capaces de editar estos 
elementos. Además de poder importar 
multitud de formatos de archivos de todo 
tipo podemos utilizar estas herramientas 
para modificarlos o incluso crear objetos 
nuevos, como fondos, dibujos animados o 
efectos de “morphing” entre dos dibujos. 
Utilizando técnicas de transparencia 
podemos crear gráficos que se integren con 
los fondos; con el “Animation Editor” 
podemos hacer que cualquier gráfico se 
| convierta en un 
conjunto de fotogramas 
para realizar 
animaciones: incluso de 
un mismo elemento, 
podemos definir vanas 
- - animaciones diferentes. 
El llamado “Morphing Processor” nos ofrece la oportu- 
nidad de realizar transformaciones entre dos gráficos. 


'REAT 


Y £ POWERFUL 
MULTIMEDIA AUTNORIMO 
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Diseñar salvapantallas 
Con Click8.Create podernos 
hacernos nuestro propio 
salvapantallas. Tan sólo hace 
falta que creemos unos 
gráficos y les añadamos la 
propiedad de rebotar contra 
los bordes de la pantalla y 
ellos mismos, para que se 
desplacen por nuestro monitor 
con suavidad. Sólo tenemos 
que abrir su menú y definir el 
movimiento de rebote. El 
programa hará el resto. 
Además, podemos incluir una 
animación, que haga que 
nuestro nombre gire sobre sí 
mismo en el centro de la 
pantalla. Solo hay que cargar 
el gráfico en el editor de 
animaciones y elegir el 
comando *rotate” de su 
menú. El número de 
fotogramas que queramos se 
crearán en un momento. Más 
tarde podemos hacer que el 
editor paso a paso ejecute la 
aplicación y nos avise de 
algún acontecimiento 
inesperado. Por último, 
podemos definir las 
propiedades de la aplicación. 
Y ya sólo queda guardar la 
aplicación como 
salvapantallas para que 
Click8Create nos copie en 
nuestro disco duro un archivo 
con extensión SCR. 
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la más novedosa. Y con- 
tinuando con el interfa- 
ce, se aprecian notables 
mejorías como la inclu- 
sión de una barra de he- 
rramientas que permite 
acceso instantáneo a to- 
das las partes del pro- 
grama, así como una se- 
rie de nuevos botones 
con los que tener acceso 
a los comandos más uti- 
lizados: creación de ob- 
jetos, preferencias de to- 
dos los módulos del 


programa, deshacer, rehacer y comandos Una nueva 
de edición. Todas las ventanas de diálogo versión del 
también se han renovado, y ahora mues- clásico juego 


HO OOOO 


QuickTime de Apple o MPEG 
así como la administración de 
dispositivos MCL. También pode- 


tran el característico “look Windows 95" de los ladrillos, — mosutilizar ahora nuevos contro- 


caracterizado por botones en 3D y por — lista en pocos 
secciones agrupadas en separadores. minutos. 


Sin embargo, a pesar de estos cambios, 
incluso de nombre. Clické:Create sigue mante- 
niendo la estructura y la filosofía de Klik8Play. 
Todo se basa en arrastrar y soltar elementos so- 
bre los diferentes módulos del programa o en 
seleccionar ítems de menús emergentes. Nada 
de teclear comandos para definir el comporta- 
miento de un botón o de un objeto. Con un par 
de clics en el “Event editor”, todo arreglado. 
Además este nuevo programa sigue contando 
con la opción de “Step-through” -o “paso a pa- 
so”- que permite ir definiendo el comporta- 
miento de la aplicación sobre la marcha, inter- 
viniendo el usuario sólo en el caso en que se 
tenga que tomar alguna decisión. 


Más versátil 
A pesar de todo, el cambio de nombre sí signi- 
fica algo importante. Si Klik£Play era un pro- 
grama dedicado exclusivamente a la creación 
de juegos, este nuevo Click8:Create hace gala 
de una versatilidad asombrosa, ya que con él se 
pueden acometer proyectos de muy diversa ín- 
dole, que van desde una presentación multime- 
día a una aplicación compleja que aúne 
todos y cada uno de los elementos de los 
que se nutre la palabra multimedia. Y pa- 
ra aumentar su capacidad de creación, 
Click8:Create cuenta ahora con nuevas 


herramientas que 

permiten la inclu- Una de las 
sión de elementos preferencias 
multimedia hasta que podemos 
ahora no soporta- elegir es la 
dos, como son las posibilidad de 
pistas de CD-Au- crear una red 
dio, los ficheros para encajar 
con formato objetos. 


les, como son botones, listas, ca- 
jas combo o controles de ventana 
y añadir extensiones a nuestras 
aplicaciones. Se ha dotado a Click8:Create de 
todo lo necesario para el diseño de aplicaciones 
complejas a cualquier nivel, sin olvidarse de su 
antiguo cometido de creación de juegos. Para 
esta función, el programa está especialmente 
bien dotado, ya que cuenta con nueyas herra- 
mientas de creación de gráficos, animaciones y 
“morphings”, así como elementos específicos 
como son cuadros de puntuación, etc. 


Nuestra opinión 

Corel ha acogido en su catálogo una aplicación 
que ya brillaba con luz propia en su anterior 
edición, gracias sobre todo a una sencillez de 
conceptos que hace que cualquiera pueda, en 
pocos minutos, crear y distribuir una aplicación 
completa repleta de gráficos, sonidos, anima- 
ciones y todo un interface de navegación o de 
juego. La posibilidad de incluir nuevos objetos, 
controles y extensiones, unida a la capacidad 
de creación de gráficos y animaciones gracias a 
los potentes editores que incluye, hacen de este 
programa una herramienta ideal. 


Para Win 3.1 y Win 95. 

¡¡Megamedin presenta el Pack de juegos completos más alucinante jamás recopilado!! El MEGAPAK — “y, 
Volumen 6 contiene, en diez CDs, diez de los juegos de acción para PC más conocidos y vendidos. — * 
MEGAPAK 6 ofrece mucha acción y entretenimiento para toda lo familia. 


Riddle of Master Lv. Aventura gráfica basada en los años 30 que revive el curioso munda de Robert Ripley, aventurero y coleccio- 
sisto de le extraño. 


ro, 


Druid-Doemons of the Mind. Incluye combates de acción y una inlertuz intuitiva por medio de ratón, mús de 100 Jocolizaciones en 3D 
totalmente renderizados, más de 10.000 fologramas de animaciones y uno perspectiva isométrico de un mundo en 3D. 


Allied General. Panzer General entró ul asalto en el mundo de les juegos. Ahora, prepúrale pora convertirte en generd aliado. Participo 
enjuegos por E-Mail con trunsferencin ucelerado de archivos y reproducción de In jugada de lu contrincante remolo. 


Pinball 3D VCR. Combina lo última tecnolegía en 3D con un juego lacreíblemente adictivo. 


Legend of Kyrandio Book 11! - Malcoln's Revenge. Incluyendo paisajes renderizados en 3D y sonidos digitoles de gran milidez, Malcolm's 
Revenge es el 3* de la sorie de Kyrandio. Usa lo magia, lo astucio y malignos disfraces para explorar lo ¡sha de Kyrandin y mucho más alla. 


Steel Penthers. Basado en lo devastada Europa y el Pocífico entro 1939 y 1945. Diriges un solo escoudrén o un batallón entero de cualquier 
noción aliada o del enemigo. Realiza voo o múltiples compañas y conduce a tus tropas experimentados a Iravés de lo guerra. 


Manic Kurts. ¡Manic Korls es el simulodor de karts más rápido que ba posado por lu PC! ¡El primero que te ofrece la posibilidad de correr en 
SVGA! Incorpora hasta 8 karts diferentes, escenarios interactivos, renderizados con Silicon Graphics y mogoificos efectos. Puedes competir con 
Jus amigos en unn rod LAN. 


Deoth Gate. Los oscuros reinos de funtnsin del Cido de lo Puerta de lo Muerte, lider en ventas, son luyos pora que los explores en esta hermosa y 
epasionante aventarn gráfico, 


Action Soccer. "Regolen, otoco, pasa, cobecen y...¿Gooooll!” Esto es lo que te espera en esta espectaculor simulación de futbol. 


Al Unser, dr. Arcode Racing. ¿Sientes lo necosidod estimulante de lo velocidad? Con A) Unsex, Jr,, ganader por 2 veces de las $00 millos de lndionopotis, 
dl volanto estás o punta para lo experiencin mús nluciannte de du vida. 


y A ción 
o es en 1986 
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Virtual Sound Canvas 


Un sintetizador Roland en tu PC 


l Virtual Sound Canvas incorpora entre 
Rafael de las Heras Alfonso | otras cosas un secuenciador Cakewalk 


Express, un creador de canciones Dore- 
mix2, un reproductor de ficheros MIDI Easy- 
Juke2 y más de 100 canciones en formato ME 
DI, sin necesidad de abrir el ordenador, 

El Paquete Musical Sound Canvas Virtual 
VSC-550W de Roland consta de dos manuales 
y un CD-ROM en el que está incluido: el sinte- 
tizador virtual de sonido Canvas de Roland, 
VSC-55, el programa secuenciador Cakewalk 
c On Your PC. Express completo y el DoReMix2 que permi- 
hing To Connect! p ten crear nuestras propias composiciones mu- 

d sicales de forma sencilla, así como 131 fiche- 
ros MIDI estándar. Si disponéis de un PC 
dotado de CPU Pentium, Windows 95, un míni- 
mo de 8 Mb de RAM, lector de CD-ROM, y 
tarjeta de sonido estéreo de 16 bit capaz de 
muestrear a 22.05 KHz, nada del otro mundo 


" 
+ Exerytning You Nee 
(Sp sion Mares > 


3 ís Easy! Nol 


Canvas para lo que hoy se estila, podremos disfrutar de 
pi esta pequeña maravilla musical tras el sencillo 
. proceso de instalación. 
G ma 
l Instalación 

HEN Resulta sencilla, pudiendo instalarse indepen- 
dientemente cada una de las aplicaciones y el 
Polend VSC-55, ocupando desde un mínimo de 3 Mb, 

| hasta un máximo de 25 Mb en el disco duro. 
La instalación de cada módulo se inicia eje- 
cutando el clásico setup.exe desde la carpeta co- 
q > rrespondiente al módulo a instalar. La instala- 
El sintetizador virtual Roland VSC-55 ción de VSC-55 nos permitirá optar por asociar 
ono los ficheros MIDI a la aplicación y definir 
convertirá vuestro PC, siempre que sea un como salida MIDI por defecto la del módulo 


: a , . VSC-55. No hay que temer por nada, ya que en 
Pentium y tengáis tarjeta de sonido, en una 


completa estación musical incluyendo no sólo 


> ACA aa . 
un módulo sintetizador Sound Canvas con 0. AAA, | 


hasta 128 voces polifónicas, sino también 
todo lo necesario para producir música de - o 
alta calidad. Cake-Walk Express es el secuenciador para Windows 
incluido en el paquete. 
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E ' 
CTA A E 1 ¡—2) 
DoReMix2 es una aplicación para crear 
música de forma fácil. 


cualquier momento es posible volver a confi- 
guraciones anteriores desde el Panel de Con- 
trol, así como desinstalar la aplicación. Tras 
instalar cualquiera de las aplicaciones es nece- 
sario rearrancar Windows para que tengan efec- 
to los cambios. 


VSC-55 Sound Canvas Virtual 

De casi todos es conocida la fama de los sinteti- 
zadores Roland, usados desde hace años por los 
profesionales de la música y con un precio tam- 
bién profesional. Pues bien, éste programa es un 
emulador del famoso sintetizador Sound Can- 
vas de Roland que nos permitirá crear y repro- 
ducir nuestros propios sonidos de alta calidad 
sin necesidad de fuentes externas de sonido. Las 
características más notables del módulo: 

» Es compatible con General Midi y Formato 
GS de Roland, por lo que se puede utilizar para 
reproducir cualquier fichero. 

* Multitímbrico a 16 partes, 226 sonidos pre- 
seleccionables, hasta 128 simultáncos, depen- 
diendo de las características del ordenador. 

» 9 juegos de sonidos de percusión. 

* 8 efectos de reverberación y otros tantos de 
coro, ajustables individualmente. 

» Presentación gráfica en pantalla. 

La especificación General Midi permite que 
cualquier unidad que la soporte pueda reprodu- 
cir datos musicales independientemente del fa- 
bricante o modelo, estando previamente defini- 
dos los sonidos que corresponden a cada 


— E 


Con EasyJuke2 tenemos a nuestra 
disposición una JukeBox de ficheros MIDI. 


TÉ 
t 


| 


código. El formato GS además de cumplir Ge- 
neral Midi incluye especificaciones únicas para 
los sonidos y funciones de reverberación y co- 
ro, así como especifica cómo responderán las 
fuentes de sonido a los mensajes MIDI. 

Se pueden reproducir ficheros en formato 
WAVE desde otras aplicaciones incluso simul- 
táneamente a la reproducción MIDI con VSC- 
55, aunque en ese caso se produce un retardo, 

Dado que el módulo es un emulador software, 
consume recursos de nuestra CPU, por otra pas- 
te ajustables según nuestros deseos obteniendo 
una mayor calidad y polifonía cuantos más re- 
cursos cedamos al módulo. Lógicamente si eje- 
cutáis aplicaciones consumidoras de recursos de 

— CPU, aparecerán pro- 
blemas. Otra conse- 
cuencia de la síntesis 
por software es que el 
tiempo que se necesita 
para interpretar o ge- 
nerar un sonido no es 
despreciable, por lo 
que aparece un cierto 
retardo que, si bien no 


virtual Sound Canvas 


Este es el aspecto que ofrece la ventana del módulo de sonido 


es importante en la re- 
producción de ficheros 


lll 


Conclusiones 

Si escuchamos un fichero 
MIDI con este módulo al 
momento nos envolverá un 
maravilloso sonido pleno de 
efectos acústicos como coro 
y reverberación (el llamado 
sonido Canvas). La fidelidad 
de reproducción de los 
instrumentos es muy buena, 
aunque hay alguna tarjeta de 
sonido por tablas de onda 
que la supera en ese punto. 
Por precio y facilidad de 
instalación también es muy 
recomendable. En resumen, 
el paquete merece la pena 
especialmente para los 
aficionados a la música de 
calidad. 


Cake-Walk Express 
es el secuenciador 
para Windows 
incluido en el 
paquete. 


MIDI, sí lo es y mucho para la interpretación 
por medio de un teclado conectado a un puerto 
de entrada MIDI o por medio de un programa 
como Visual Piano, ya que desde que se pulsa 
la tecla hasta que se escucha el sonido corres- 
pondiente puede pasar más de | segundo. La 
recomendación de Roland para este tipo de 
usos es emplear un módulo de sonido GS ex- 
terno o grabar la secuencia en un fichero. 


Aplicaciones musicales 

* Cakewalk Express: es el secuenciador más co- 
nocido para Windows. Posee un interfaz atracti- 
vo que incluye diversas pantallas, entre otras un 
teclado de piano. Por medio del ratón se puede 
introducir fácilmente notas o datos complejos 
en cada una de las pantallas. Soporta 256 pistas 
y 65535 compases editables, por lo que permite 
crear orquestaciones. Permite trabajar con fi- 
cheros MIDI y WAVE y mezclarlos. 

» DoReMix2 : es una aplicación para crear mú- 
sica de forma fácil, simplemente arrastrando y 
soltando iconos de instrumentos. Permite con- 
trolar volumen, efectos, ete. 

» EasyJuke2 : es una Caja de Música que per- 
mite reproducir de forma consecutiva hasta 256 
ficheros MIDI, permitiendo crear álbumes. 
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TechnoMaker 


Música a tu alcance 


Si bien la mayoría de vosotros ya conocéis sus virtudes: 


Oscar Santos 


DATA BECKER/MARCOMVIBO 
COMPOSICIÓN MUSICAL 
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sencillez, potencia y gran calidad final. Descubriréis que 


además TechnoMaker es el programa ideal para aquellos 


que no disponen de conocimientos musicales, y gustan de 


componer sus propias melodías sin complicarse la vida. 


artimos del hecho de que el tecno es una 
Ep de las tendencias musicales que más 
éxito han logrado entre los melómanos, 
desde los años 70, y que ha ido evolucionando 


hasta nuestros días. Pero, sin embargo, a pesar 
de que el comienzo fuera hace tanto tiempo, los 


primeros discos que utilizaban sonidos tecno y 
la utilización de equipos digitales no aparecie- 
ron hasta finales de la década de los 80. Desde 
este momento, la utilización de estos métodos 
para producir música se ha incrementado hasta 
el punto de que el género tecno con todas sus 
ramificaciones es uno de los 
que más ventas consigue 
respecto al resto de los gé- 
neros musicales. Sin embar- 
go, componer este tipo de 
música con calidad profe- 
sional estaba reservado a 
gente que dispusiera de di- 
nero que invertir en poten- 
tes equipos capaces de ge- 
nerar este tipo de música. Y 
lo decimos en pasado, por- 
que gracias a Data Becker y 
Marcombo disponemos de 
un programa en CD-ROM 
que nos permite mezclar di- 
ferentes sonidos pregrabados 
a nuestro antojo, y así dar lu- 
gara grandes creaciones. 


El programa 
permite a un 
neófito en la 
materia mezclar 
diferentes 
sonidos 
pregrabados. 
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MAL 
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Creación intuitiva 

Hasta ahora no habíamos dispuesto de la posi- 
bilidad de crear de forma tan sencilla e intuiti- 
va canciones con tanta calidad. Y ésta es pre- 
cisamente la mayor virtud que posce 
TechnoMaker: su sencillez de manejo que lo 
hace ideal para personas que no tienen cono- 
cimientos de música. Todo lo hace el progra- 
ma por su cuenta, salvo decidir qué sonidos 
queremos que aparezcan en la canción y en 
qué momento. De modo que únicamente tene- 
mos que probar y probar hasta conseguir una 
melodía que sea de nuestro agrado. 

El programa se basa en una gran cantidad 
de sonidos que vienen grabados en el CD- 
ROM en dos formatos diferentes. Por un lado, 
sonidos en alta calidad, es decir, 44 KHz, 16 
bit y estéreo, y por el otro, sonidos en una ca- 
lidad menor. Debemos empezar a trabajar con 
los segundos ya que el programa trabaja en 
tiempo real y necesita que las pruebas se ha- 
gan de forma rápida. Una vez que tengamos 
ya compuesta la canción, podremos grabarla 
con los samples de alta calidad, para conse- 


El mezclador 


guir unas canciones perfectas. Estos sonidos 
(samples) aparecen agrupados en diferentes 
categorías y los encontraremos grabados en el 
CD-ROM. 

Por último, hacer una breve reseña a las po- 
sibilidades de ampliación de sonidos de las 
que dispone TechnoMaker. Es posible utilizar 
otros sonidos en el programa siempre y cuan- 
do estén grabados en calidad CD, ya que el 
propio programa se encarga de crear la versión 
de 8 bit para trabajar con ella en pantalla. De 
modo que podemos añadir sonidos a los gru- 
pos ya creados, o incluso crear grupos nuevos 
y hasta reorganizar los ya existentes. Un com- 
pleto programa para crear música -y lo que es 
más importante, sencillo de manejar-. 


TechnoMaker es ideal para la 
gente que no tiene grandes 


conocimientos músicales 


Gracias a él se puede regular cada una 
de las ocho pistas de audio de forma 
independiente, para conseguir el nivel 
de sonido deseado en cada momento. 
Por ejemplo, a la hora de crear un 
efecto de eco, deberemos colocar en 
diferentes pistas el mismo sonido, con 
un retraso determinado de una a otra. 


bajo cuanto más tarde comience, 
porque el eco va bajando de volumen 
poco a poco. De modo que con los 


de volumen que hayamos determinado. 


Pero además, el sonido deberá ser más 


reguladores de volumen podemos hacer 
que las pistas bajen de volumen en el momento que deseemos. Esto es posible gracias a que podemos grabar los 
movimientos que realicemos con el mezclador, de modo que a la hora de reproducir la música, se utilicen los valores 


La ventana de arreglos 


En la parte superior de la 
pantalla encontramos la llamada 
ventana de arreglos. Aquí es 
donde vamos a componer la 
canción, gracias a las ocho 
pistas de audio de las que 
disponemos. En cada una de 
dichas pistas iremos colocando 
los samples, que encontramos 
en el botón destinado al efecto 
en la parte inferior central. 
Podemos seleccionar dentro de 
cada grupo el sonido que deseemos 
de entre la lista que hay a nuestra 
disposición. Entonces, obtenemos una 
barra horizontal de un color con el 
nombre del sonido escnto en su 
interior, de un tamaño vañable. Esa 
barra representa el sonido, su color el 
grupo al que pertenece y la longitud es 
la duración del sonido. Podemos 
colocarla en cualquiera de las ocho 
pistas y en cualquier posición, de 
modo que la unión de varias de ellas, 
en diferentes momentos y con un 
orden determinado aporte como 
resultado una canción. La ventana de 
arreglos dispone de dos controles, uno 
de posición y otro de zoom sobre la 
canción. Hay que reseñar que al 
considerar a los sonidos como un 
espacio físico, se pueden realizar 
variaciones sobre el mismo 
superponiendo unos samples a otros, 
para, por ejemplo, conseguir sonidos 
nuevos, o incluso efectos de eco. 
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Raton Logitech Pilot 3Botones 2.200 
Altavoces 80W/ 60W ......................... 2.900 / 3.900 
CD-ROM 8X / 10X IDE 
CD-ROM 12X IDE 
ILIPS CDD 2000 IPW Grabador Lector ... 
Microfono 
Torjeta Sonido 16 Bits (comp) 
Con Altavoces y Microfono 
Torjeta Sonido 16 Bits (comp) 3D plex .... 
' ea TY con Control Remoto 


CREATIVE 
CREATIVE LABS 
> Sobremesa 


am 10W 


Kit Discovery 8X SB16 PnP Atv .......................i.. 2 27.500 

Sound Blaster 16 Bits PnP/ (OEM) ......... 11.900/ 8.7 

Sound Blaster 32 IDE PnP/ (OEM) ........ 13.900/12 

Sound Bloster AWE 32/ 64 PnP .......... 21.900/ 23.200 

Video Blaster MP400 (mpeg) ........................ 22.900 

Video Blaster RT3DO ....................osaummoo=o=0» 38.900 
COLORADO” 


MEMORY SYSTEMS 


Desde 01-14-97 


HP Colorado Travon T-1000 int B0OMB ......... 15. 200 

HP Colorado Travan T-3000 int 3.26B ............. 2 X 

HP Colorado Travan T-4000 int 8GB .............. 7.900 

HP CD-ROM Lector Grabador 60204 int .......... 75.900 

HP CD-ROM Lector Grabador ext ............... 104.900 
ro 14" Antireflejos ...... . 2.500 

Diskete 3.5 HD Bulk ando A 34 


Cable Impresora 2/ 3M 
Ratón Tres Botones... 
Ventilador Pentium / 486 .. 
Ventilador Pentium PRO 


DOMEGA 
Diskete ZIP PC Formateado 100MB .... 
Diskete JAZ PC Formateodo 168 .. 
Cinta DITTO PC Formateodo 268 


Tb; EN 


Disketes 3,5" Ed 
Dota Corlaridge DC 2120 IC 80. 
CD-R 74 min (650MB) Grabable 


E e. 


Filtro 14-15” P 


(O A j 

HP Serie 600 / 660 

Pack (Cabezal y 9 Cargas) Color .................... 9.900 
Corga Color 

Pack (Cabezo y 3 Cargas) Negro 

HP Serie 500 ¡Nue 

] Cobezol + 2 corga 

Epson Stylus Color 

Negro / Tri-Color .......................... 1.500 / 2.600 

Canon BJ 10e / BJ 200 

Pack (Cobezal y 3 Cargas) ........................ 6.900 


a 
VISA 


Pedidos con VISA por Telefono +4% 
e-mail 


IVA NO Incluido 


Realizar Pedidos 
Consultas Técnicas 


Dept Atención al Cliente 


SONY, 


CD-ROM Erabodoro 5.25" SCSlimt . 5 
- 189. 900 


VIDEO Ps 

Trock Ball i-MAC-" ...... ¡Liquidación! pas 90 
Raton Primax / VENUS .................... 1.300 / 2. 300 
Joystick Primax. ....... rs MED 
Game Pad Controlodor de Juegos rojos - - 4,900 
Altavoces SoundStorm 60 / 120W ........ 3. 800 / 5.500 
Scanner Mano 256 Grises .......................w..... 0.300 
Scanner Mano 16.7 Millones Colores .............. 13.900 
Sconner ColormobikO) Direct ......................... 19.700 
Dota Pen para Windows ................aarro...:.0..::.. 19.900 
Scanner Poperease DIN-A4 . 16.900 


Distribuidor Autorizado 


Epson LX- 300 
Epson Stylus Color 500 /200 . 
Epson Stylus Color PRO 
Epson Stylus Color Pro XL + 


Canon BJC-210 color 
Conon BJC-4100 


E 


Conectores Coaxial (BNC o Terminador) ........... 
Coble Serie 2m 25h/25h 
Dato Switch 2X1 
Kit Limpieza CD-ROM 

Moletin Herramientas 


p HEWLETTS 
PACKARD 
Cinta Colorado QICBO 340MB 
Cinta Colorodo QIC30TO 680MB 
Cinta Colorado QIC3020 1360MB .... 
Cinta Travan T.1000 800MB 
Toner HP LaserJet IV 
Toner HP - 4L/ 4ML/ 4P/ 4MP 
Toner HP - 51 / 5P 8 5MP 


(SA 

Cortucho HP $/500 Ng/Color ............ 

Cartucho HP S/600 Ng/Color 

Cortucho HP $/850 Ng/Color .... 

Popel Tronsporencias A4 50h 

Papel Premium Injección A4 200h ...................... 2.200 
EPSONa 

Cortucho Ep St 500/200 Ng / Color ... 2.400 / 3,500 

Cartucho Ep St Ng / Color .................. 1.990 / 3.990 

Cortucho Ep St 11 Ng / Color .................. 2.500 / 3,500 

Papel Stylus Color (100h) 360 sia a 1.690 

Papel Stylus Color (100h) 720 anios 1,890 

Papel Stylus Color gra 720) se DIN-A3 ..... 4.750 

Cortucho InkJet BJ-200 / 200 neg sao A1O0 

Cartucho inkJet BJC-4000 neg (bc20n) .............. 4.300 

Carlucho InkJet BIC-4000 col (bc21c) ...... .- 3.500 

Cartucho InkJet BJC-4000 neg (bci21n).................. 1.300 

Publicidad en Internet W 
http://www.batch-pc.es 


Envios a toda España 
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a partir de 10Kg ... 50pts/Kg 
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Toblo Digitol A3/M4 .................. 28.500 / 15.900 


SAI 325W (UPS) ... 15.900 


HEWLETT 
PACKARD 


[4] 


tel. 


HP LoserJet 6P/6MP Alto Velocidad 99.900 / 125.900 
HP CopyJe1 Color Impresora y Fotocopiadora 1 


HP DAR 340 (Kit Color) .. 

HP 40 ( 0 (KIT + DE REGALO) - 
HP 690€ C/65 > 
LA AO 52.900 MS 
HP8700% ........... 62.400 

HP Loserlot 5 ciciicin 58.500 

HP LaserJet 5 / EN 5 PO 174.900 / 204,900 S 


ETT 
Z1P 100 MB P.poralelo / PSCSI-i ...... 22 .200/25.300 
JAZ 16B SCSI ext / imt .............. 65.900 / 54.500 
Unidad DITTO 800MB P.P. ...................... 18.900 
Unidad DITTO 2GB int ...............cuccccacananaso 19.900 
. + Si vives en 3 
A de Madrid 
solicta Tú 


Participarás en Sorteos y 
Obtendras Puntos 
con Tus Compras 


Tixransión 


Impresora Canon BJC 4200 
Impresión de lujo | 


Eduardo Ruíz de Velasco A la “guerra” dentro del segmento del hardware por vender 


Con el Canon BJ 
Setup podremos 
controlar la impresión 
desde DOS, 


programa ColorDesk permite el 
tratamiento de las imágenes y 
fotografias para conseguir la mejor 
calidad en éstas. 
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ordenadores a toda costa y lo más barato posible se le ha 


abierto otro frente: vender cada vez más impresoras. Las 


premisas parecen ser las mismas, ofreciendo modelos 


personales a precios muy atractivos. 


| proceso, por otra parte, es lógico. En 
E España ya se ha vendido un gran número 

de ordenadores personales y, como ya es 
sabido, a su lado debe encontrarse la compañera 
imprescindible de éstos: una impresora. 

Pero... ¿Por qué hasta ahora no se había de- 
satado la batalla en el terreno de la venta de im 
presoras? Además de otros condicionantes, los 
más importantes son que la calidad de los mo- 
delos de inyección de tinta es realmente buena, 
la mayoría ofrece impresión en color y..., tie 
nen un precio realmente interesante. Tampoco, 
es desdeñable su tamaño que es bastante redu- 
cido en la mayoría de los casos, lo que las con- 
vierte realmente en personales. 


| Canon BJC 4200 

La familia de impresoras de inyec- 
ción de tinta Canon es realmente ex- 
tensa, pero en esta ocasión traemos 
a esta sección un modelo de la gama 
BJC: el denominado 4200. Esta im- 
presora tiene un tamaño reducido, 
ofrece una buena calidad de impre- 
sión y la posibilidad de imprimir en 
color. Además, como todo el mundo 
conoce ya, las impresoras de inyec- 
ción de tinta realizan su trabajo de 
una manera silenciosa que hace ol- 
vidar, felizmente, a sus hermanas de 

—— impacto (matriciales). 

Si bien se ha mencionado que la BJC 4200 
tiene unas reducidas dimensiones, éstas “cre- 
cen” cuando abrimos tanto la bandeja de sopor- 
te del papel como la de salida de éste. Esto se 


nota de manera importante a la hora de mencio- 
nar el espacio real para su emplazamiento. ne- 
cesitándose para éste una superficie de 571'6 
mm de largo. 


Dentro de la caja 
La BJC está acompañada en el apartado hard- 
ware de un cartucho de tinta, un recipiente pa- 


ra guardarlo. el cable de alimentación y un 
adaptador para corriente CA. En el apartado 
software se adjuntan los controladores (dri- 
vers) para DOS, Windows 3.1 y 95, un dis- 
quete con 20 fuentes TrueType y el programa 
de tratamiento de imagen ColorDesk conteni- 
do en un CD-ROM en el que también se in- 
cluyen 24 imágenes. 

Obsérvese que no se incluye el cable paralelo 
para la comunicación ordenador/impresora. En 
el manual se cita que “este cable en paralelo 
puede incluirse junto con la impresora o puede 
ser necesario adquirirlo aparte, según el área de 
compra”. En España el cable no está disponible 
con la BJC 4200. El cable en cuestión tampoco 
lo incluyen otros fabricantes, cosa que no es 
muy lógica teniendo en cuenta que su precio es 
realmente reducido y que debería acompañar a 
la impresora puesto que es imprescindible, 

El manual de usuario de la BJC está en espa- 
ñol, pero no así su controlador y el programa 
Color Desk que están en inglés. Y lo malo del 
asunto es que ninguno de los dos está acompa- 
ñado de ninguna documentación en nuestro 
idioma que explique mínimamente 


en su lugar y cargar los drivers contenidos en 
los disquetes. Estos procesos se describen 
adecuadamente en el manual de usuario. 

La 4200 ofrece una resolución de 720 ppp 
x 360 ppp (puntos por pulgada) tanto en co- 
lor como en negro, y en este último modo la 
impresora tiene un sistema de suavización 
que elimina posibles bordes irregulares en 
los caracteres impresos, lo que les confiere 
mayor calidad. 

La velocidad de impresión viene dada en 
el manual de la BJC 4200 en cps (caracte- 
res por segundo), lo que nos llamó pode- 
rosamente la atención teniendo en cuenta 
que actualmente todo el mundo mide la ve- 
locidad de una impresora de inyección de 
tinta en ppm (páginas por minuto). Hecho 
este inciso, este modelo de Canon impri- 
me utilizando cartucho de tinta negra a una 
velocidad de 360 cps a 10 cpp (caracteres 
por pulgada) en alta calidad (HQ), mientras 
que en el modo de alta velocidad (HS) los va- 
lores ascienden a 510 cps a 10 cpp. Si se utili- 
za cartucho en color para realizar impresión 

en negro los valores se sitúan en 


SU USO. El manual del usuario 180 cps a 10 cpp en HQ, y suben 
e hasta 255 cps a 10 cpp en HS. La 
En acción de la BJC 4200 está impresión en color si se da en el 


Para comenzar a imprimir sólo te- 
nemos que conectar la impresora 
al ordenador y posteriormente a la 
alimentación, colocar el cartucho 


castellano 


manual en páginas por minuto (de 


totalmente traducido al 0'32.0'8). 


Bien, después de haber inundado 
vuestra mente con tal cantidad de 


El interior 
de la BJC 
4200 ofrece 
un aspecto 
muy 
funcional. 


Cifras y datos 


+ Resolución de 720 ppp 
x 360 ppp (puntos por 
pulgada) tanto en color 
como en negro. 

e Velocidad de 
impresión en negro. 
360 cps a 10 cpp en 
alta calidad (HQ); 510 
cps a 10 cpp en alta 
velocidad (HS). 180 
cps a 10 cpp en HO si 
se utiliza cartucho en 
color para realizar 
impresión en negro; 
255 cps a 10 cpp en 
HS. 

e Velocidad de 
impresión en color. 
Entre 0'3 y 0'8 ppm. 

+ Soportes para 
impresión. Papel 
normal, especial para 
impresoras de 
inyección de tinta, de 
alta resolución, 
couché, sobres 
(americanos y 
europeos), 
transparencias, dos 
clases de acetatos 
(para impresión en 
negativo y de alto 
brillo), además de tela. 
* Dimensiones del 
papel y peso. DIN A4, 
A5, Carta y Legal. Su 
peso puede estar 
comprendido entre los 
64 y 105 gramos. El 
alimentador automático 
(también dispone de 
alimentador manual) 
permite alojar unas 100 
hojas de 75 gramos. 
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La calidad de las 
imágenes 
impresas en papel 
y tinta normales 
es buena (arriba); 
si utilizamos papel 
de alta resolución 
y la tinta especial 
de Canon la 
calidad es casi 
fotográfica 
(abajo). 
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datos, es posible 
que más de uno se 
pregunte... ¿Pero 
esta impresora es 
rápida o es lenta? 
¿Ofrece buena cali- 
dad de impresión o 
no? Empezaremos a 
responder estas pre- 
guntas por la últi- 
ma. La calidad de 
| impresión de la 
| BJC 4200 es muy 
buena tanto en ne- 
| gro, donde la fun- 
ción de suavización 
| le confiere a los ca- 
racteres gran niti- 
, dez, como en co- 
lor. En este último 
apartado hay que 
entrar en ciertas 
consideraciones. 
La primera de ellas 
sería decir que si 
imprimimos dibu- 
jos o gráficos de 
color (los de una 
| hoja de cálculo, 
por ejemplo), que- 
daremos absoluta- 
mente satisfechos. 
Si se trata de im- 
primir fotografías 
hay que decir que 
si no disponemos 
del Canon Photo 
Kit la calidad de las impresiones estará en lí- 
nea con la de otros modelos de la competencia 
de similares características. 

Si se utiliza el mencionado kit (se vende 
por separado), que contiene una tinta (cartu- 
cho BC-22) y un papel (de alta 


correspondencia, notándose algo menos en 
borrador (draft) o en color. 

Lo curioso del tema es que la impresión 
“real” (desde que la impresora comienza a 
plasmar en el papel el texto o la imagen) se 
ejecuta a una velocidad que se puede consi- 
derar normal, pero hasta que comienza ésta 
hay una demora que retrasa de forma notable 
el proceso. 

Afortunadamente, cuando se obtiene el do- 
cumento la tinta está absolutamente seca, cosa 
que no sucede con otras impresoras, lo que 
implica que no es necesario tener ningún cui- 
dado especial al manejar éste en los instantes 
siguientes a la impresión. 


Otras características 

La BIC tiene otras características que son des- 
tacables. Una de ella es que el cartucho que 
se entrega con ella, el denominado BC-21, in- 
cluye en su carcasa los recipientes de tinta 
tanto para la impresión en color como en ne- 
gro, siendo posible sustituir éstos sin necesi- 
dad de cambiar el cabezal de impresión. Lo 
que evita pérdidas de tiempo en el intercam- 
bio de cartuchos cuando se cambia de modo 
de impresión (de color a negro o viceversa), 
además, de los costos adicionales cuando ha- 
ya que sustituir cartuchos que forman una uni- 
dad indivisible recipiente de tinta/cabezal de 
impresión. 

Siguiendo con temas tocantes a la econo- 
mía, también hay que decir que la 4200 dis- 
pone de la función Auto power-off y Auto po- 
wer-on, Esto significa que si después de un 
tiempo definido por nosotros la impresora 
permanece inactiva ésta $e apagará, encen- 
diéndose automáticamente en cuanto se le en- 
víe a imprimir algo. 

Los soportes en que puede imprimir la BJC 
4200 son nueve: papel normal, especial para 
impresoras de inyección de tinta, de alta re- 

solución, couché, sobres (america- 


resolución) especiales, los re- Los soportes sobre los nos y europeos), transparencias, 


sultados obtenidos sorprende- 


dos clases de acetatos (para impre- 


rán por su calidad casi fotográ- que pude imprimirla sión en negativo y de alto brillo), 


fica. 


En cuanto a la velocidad de  BJC 4200 son nada 


impresión hay que decir que no 


es precisamente destacable. Menos que nueve 


Aunque el texto impreso presen- 

ta una buena calidad, es algo elevado el tiem- 
po que se tarda en obtenerlo. Esto es especial- 
mente palpable en la impresión en HQ o 


además de tela. 

Las dimensiones del papel pue- 
den ser de DIN A4, AS, Carta y 
Legal. Su peso puede estar com- 
prendido entre los 64 y 105 gra- 
mos, y su alimentador automático (también 
dispone de alimentador manual) permite alo- 


jar unas 100 hojas de 75 gramos. 
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MUSIC 
SONIDO 
VIDEÚ 


¿Por qué usar herramientas "domésticas” si puedes 
disfrutar de prestaciones y características profesionales? 
Ventamatic pone a tu alcance el hardware y software 
que utilizan los profesionales más reconocidos 


Para saber hasta que punto 
son asequibles y potentes 
los productos audio/video y 
multimedia más utilizados 
del momento... 

- ¡Pide tu catálogo!! 


De ! 
a b 4 a - - .— a” 
De] ” * » ” 
A" ; e Por favor, envienme sin ningún compromiso por mi parte el 
. Catálogo de Hardware y Software para aplicaciones musicales, 
— 


de sonido y video para PC 


WENTAMATIC > nombre y apodos 


Córcega, 89, entlo. - 03029 Barcelona Dirección 


Tel. (93) 430 97 90 - Fox. (93) 32131 73 > Población ————————————— C. Postal 
Provincia 


E-MAIL :venmoticGaboforum.es - 


Bxransión 


Matrox Mystique 


El remedio contra 
la fiebre 3D 


Juan Antonio Pascual Estapé Juegos, aplicaciones, navegadores de Internet... Los gráficos 


El control de la pantalla es uno de 
los más completos que hemos 
tenido la oportunidad de ver. 
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en 3D, ya forman parte de nuestra realidad cotidiana. La 


tarjeta aceleradora 3D Mystique, de Matrox, llega dispuesta 


a no hacernos perder el carro de la modernidad. 


uando un avance tecnológico termina 
C por crear un nuevo estándar en el 

mundo del software, no pasa mucho 
tiempo antes de que el hardware aporte dis- 
tintas soluciones para intentar mejorarlo. Así 
ha ocurrido con los gráficos en tres dimensio- 
nes, y las correspondientes tarjetas acelerado- 
rás 3D. Durante meses, hemos ido comentan- 
do los primeros modelos, pero ha sido a partir 
de la Navidad, cuando los “pesos pesados” 
han hecho acto de aparición. La nueva placa 
de Matrox, bautizada con el evocador nombre 
de Mystique, es uno de ellos. 


Cuatro en uno 

Frente a la “simple” aceleración 3D que aporta- 
ban las primeras placas, la Mystique dispone 
del chip acelerador de 64 bits MGA 10645G, 
que proporciona aceleración DOS VGA a partir 
de un motor de 32 bits, aceleración Windows 
95 mediante la mejora de los APIs DirectDraw 
y Direct 3D, compatibilidad MPEG para la re- 
producción de vídeo, así como un modo están- 
dar en 3D que soporta mapeado de texturas, co- 
rrección de perspectiva. sombreado Gouraud, 
transparencia, y buffer Z, mediante hardware. 

Destaca también la incorporación de memo- 
ria gráfica especializada SGRAM, más rápida 
que la memoria VRAM convencional, con una 
RAMDAC de 170 MHz, lo que elimina el par- 
padeo en casi cualquier monitor. La versión que 
hemos tenido la oportunidad de probar, dispone 
de 2 Megas de esta memoria. ampliables a 4 
Megas. Esto permite alcanzar resoluciones de 
hasta 1600x 1200 y 256 colores, pasando por los 
más clásicos 1024x768 y 65.000 colores, o los 
impresionantes 640x480 y 4.295 millones de 
colores (color de 32 bits). 

Lo primero que llama la atención, antes de 
proceder con la instalación, es que el manual 
está en 5 idiomas, incluido el español, algo 
que no suele ser muy habitual en los comple- 
mentos hardware. 

La puesta en marcha de la tarjeta es exacta- 
mente igual a la de cualquier placa gráfica, si 
exceptuamos el hecho de que, antes de insertar- 
la en un slot PCI libre, hay que configurar Win- 


. 


dows 95 en modo VGA. Después, se conecta el 
cable del monitor, y se procede a la instalación 
automática del software, a través de uno de los 
CD-ROM. 


que añade tres nuevas pestañas al configurador 
de pantalla de Windows 95, es posible controlar 
a nuestro gusto todo lo relacionado con la reso- 
lución y el número de colores, la “temperatu- 

ra” de los mismos, su contraste, las 


Optimizando windows 95 Optimizada a Windows opciones aceleradoras, o la confi- 
Ha pasado ya más de un año desde guración del monitor. El aspecto 
la aparición del último sistema 95, la tarjeta mejora más impresionante, tiene que ver 
operativo de Microsoft y, poco a con el escritorio virtual, una opción 
poco, los complementos hardware  considerablemente las mediante la cual podemos definir 
se van adaptando a él. La tarjeta un escritorio de Windows 95 que 
Matrox Mystique es un perfecto prestaciones gráficas — supera los límites de la pantalla, pa- 


ejemplo de ello. No en vano se 

han incluido un buen puñado de aplicaciones 
que mejoran las prestaciones gráficas de Win- 
dows 95. 

En primer lugar, tras comprobar el perfecto 
funcionamiento de la tarjeta, hay que instalar 
los APIs DirectX y DirectVideo, acelerados 
por la tarjeta, lo que permite que todos los 
programas que los utilizan (prácticamente el 
100% de los programas Windows 95), funcio- 
nen más eficientemente. Esto se nota, sobre 
todo, en la reproducción de vídeo, que se rea- 
liza a pantalla completa y 30 fps, soportando 
la reproducción MPEG por software, gracias 
al reproductor «CompCore MPEG player» in- 
cluido. Si se quiere aumentar el rendimiento 
en este apartado, es posible adquirir el corres- 
pondiente complemento MPEG de descom.- 
presión por hardware. 

Mystique dispone, además, de un modo nati- 
vo en 3D, que acelera mediante hardware el 
mapeado de la texturas, efectos especiales, y to- 
do lo relacionado con la generación tridimen- 
sional. Aquí es donde la placa ofrece lo mejor 
de sí misma, mejorando espectacularmente la 
presentación y velocidad de los juegos, tal co- 
mo se explica en el recuadro adjunto. 

En el afán de cubrir todos los campos, Ma- 
trox también se ha ocupado de los programas 
DOS, proporcionando la aceleración VGA más 
rápida que hemos tenido la oportunidad de pro- 
bar, así como una correcta implementación SV- 
GA, que se deja notar en programas como 
«Quake», donde hemos podido utilizar una re- 
solución de 800x600, a la misma velocidad que 
la clásica 640x400, en un tarjeta estándar. 

Finalmente, la Mystique también ha sido op- 
timizada para adentramos más eficientemente 
en los mundos tridimensionales de la red de re- 
des, Internet. En este caso. se ha acelerado el 
plugin de realidad virtual WIRL, accesible tan- 
to desde el navegador Netscape como Micro- 
soft Explorer, con el que se puede visitar mun- 
dos en 3D totalmente interactivos, para 
ofrecernos una experiencia sin precedentes. 

Las posibilidades, sin embargo, no acaban 
aquí. Gracias a la aplicación MGA Powerdesk, 


ra visionar muchos más elementos 
a la vez. Después, utilizando el programa MGA 
Desktop Navigator, pinchamos con el ratón en 
el trozo del escritorio virtual que queramos que 
aparezca en pantalla. Los drivers para utilizar 
la placa bajo Windows 3.1, Windows NT y 
OS/2, así como los aceleradores de AutoCad y 
MicroStation, completan el catálogo de softwa- 
re incluido. 

En definitiva, nos encontramos ante una pla- 
ca que cubre todas las necesidades de hoy en 
día (gráficos en 2D, 3D, DOS, MPEG e Inter- 
net). En todas ellas, las mejoras obtenidas son 
espectaculares, por lo que no podemos si no 
descubrirnos ante una competente tarjeta capaz 
de ofrecer un excelente rendimiento en todos 


los apartados. 


Matrox Mystique de varios niveles 
de reproducción de escenas de video, para 
adaptarse a los gustos del usuario. 


El poder de la tercera 
dimensión 


Hay pocas formas más 
espectaculares para mostrar la 
potencia de una tarjeta 3D, que 
hacerío con un juego. Matrox lo sabe, 
y por eso ha incluido varios de ellos, 
junto al resto de la utilidades. 
Además, existe un cupón para recibir, 
gratis, el juego de coches 
«Destruction Derby 2». 

Todos estos juegos han sido 
mejorados para utilizar el modo 3D 
nativo de la Mystique, por lo que 
utilizan una resolución SVGA 
640x480 y 65.000 colores, bajo 
Windows 95, a una velocidad de 30 
fps (en un Pentium). 

«Mechwarrior 2» es un fantástico 
simulador de robots, en el que 
debemos completar diversas 
misiones, mientras nos preocupamos 
de reparar y mejorar nuestro arsenal. 
Las mejoras, con respecto a la 
versión estándar, no están sólo en la 
velocidad y resolución, sino que las 
texturas son mucho más reales, 
además de disponer de distintos 
efectos (reflejos, transparencia...) 
sólo posibles gracias a la aceleración 
3D por hardware de ta taneta. 
«Scorched Planet», también nos 
ofrece un escenario futunsta, pero 
esta vez a los mandos de un tanque 
capaz de convertirse en un avión, y 
explorar así los confines de las 
espectaculares texturas y efectos 
aplicados. 

Por último, «Monster Trucks» es, sin 
duda, el programa más apetecible, 
aunque sólo se nos permite disputar 
una carrera. En este caso, nos 
convertimos en pilotos de uno de 
esos 4x4 equipados con ruedas 
gigantes, que tanto gustan a los 
americanos, donde debemos 
disputar distintas competiciones, 
en las que la destrucción total se 
convierte en nuestra única meta. 
Es, gracias a estos programas, 
donde se comprueba la 
verdadera potencia de la 
Mystique. La clave está en saber 
si los nuevos títulos que ¡rán 
apareciendo a lo largo de 1997, 
serán compatibles con este 
modo 3D. Matrox está haciendo 
todo lo posible para que así sea. 
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Corazón de león | 


Juan Antonio Pascual Estapé Al igual que ocurre con algunas personas, en el caso de las 
tarjetas gráficas, las apariencias engañan. Bajo una 
presentación espartana, se esconde un corazón de 128 bits 


capaz de desenvolverse con soltura en cualquier situación. 


Ag 
AN 


costumbrados a manipular espectacula- 
A res paquetes, plagados de fotos deslum- 

brantes, diseños vanguardistas, tonela- 
das de folletos, y diversas aplicaciones 
destinadas a mostrar las posibilidades de las 
placas gráficas, resulta extraño enfrentarse a 
una “simple” caja de cartón, en cuyo interior 
sólo descansa la inevitable tarjeta, unos cuan- 
tos disquetes, y el folleto de instrucciones. Pero, 
no nos dejemos engañar: gracias a su chip grá- 
fico de 128 bits, frente a los 32 o 64 bits de las 
mayoría de las placas, la Alliance ProMotion 
TD-24128 es capaz de enfrentarse, con total ga- 
rantía de éxito, a cualquier tarea gráfica que 
queramos encomendarle. 


Una placa de propósito general 

La tarjeta Alliance ProMotion TD-24128 está 
equipada con el chip ProMotion 6422 de 128 
bits, | Mega de memoria EDO RAM amplia- 
ble a 3 Megas, y aceleración MPEG para re- 
producir, mediante software, este tipo de fi- 
cheros gráficos. Además, es compatible 
DirectDraw y DirectVideo, lo que garantiza 
un rendimiento satisfactorio en los programas 
nativos de Windows 95, además de mejorar 


Y 
> 
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algunos aspectos como el filtro bilineal, el es- 
calado y la conversión de color. 

El hecho de disponer de | Mega de memoria 
EDO RAM, permite alcanzar resoluciones de 
hasta 1024x768 y color de 24 bits (16 millones 
de colores simultáneos), o 640x480 y color de 
32 bits (4295 millones de colores). 

La memoria EDO RAM es una memoria de 
propósito general, más rápida que la memoria 
RAM, que también se utiliza como memoria 
convencional. Al ser una memoria genérica, no 
es tan rápida como las memorias especializa- 
das WRAM, SGRAM o SDRAM, por ejemplo, 
pero es mucho más barata y fácil de encontrar, a 
la hora de ampliar la tarjeta. De hecho, esta 
operación la podemos realizar nosotros mis- 
mos. comprando la memoria EDO adicional, 
insertándola en los slots vacíos, y cambiando 
un par de jumpers, tal como se explica en el 
manual. La placa Alliance ProMotion puede 
utilizar 1.5, 2 y 3 Megas de memoria. En éste 
ultimo caso, la resolución aumenta hasta alcan- 
zar 1024x768 pixels con color de 32 bits. No 
habría estado mal, sin embargo, ampliar esta 
capacidad hasta los 4 Megas, para equiparla a la 
del resto de tarjetas de última generación. 

El mayor atractivo de la placa, sin embargo, 
es su chip de 128 bits, que permite manejar toda 
la información gráfica el doble de rápido que 
las actuales tarjetas de 64 bits, o cuatro veces 
más que las estándar de 32 bits. Aún así, hay 
que tener en cuenta las limitaciones impuestas 
por el bus de datos del ordenador y el propio 
procesador, que sólo pueden trabajar con 64 o 
32 bits, dependiendo del modelo. 

A lo largo de las distintas pruebas a las que 
sometimos la tarjeta, se obtuvieron rendi- 
mientos similares, tanto bajo DOS como bajo 
Windows 95, a las placas convencionales de 
64 bits, cuando se emplean resoluciones es- 
tándar (640x480) y un número bajo de colores 
(256 o 65.000), que es lo requerido por los 
programas actuales, 

La potencia de los 128 bits, no obstante, se 
empieza a sentir al utilizar resoluciones más 
altas, o color de 24 o 32 bits (si se dispone del 
monitor adecuado para ello). 

El tratamiento de grandes cantidades de 
colores, obliga a la placa a manejar un núme- 
ro muy elevado de bytes de color, tarea espe- 
cialmente adecuada para un chip de 128 bits, 
que puede manejar hasta 16 de estos grupos 
de datos a la vez. 

La Alliance, por tanto, está especialmente ca- 
pacitada para satisfacer a los diseñadores gráfi- 
cos, que necesitan manejar resoluciones altas, y 
gran número de colores, sin tener que preocu- 
parse del resto de florituras técnicas, como la 
aceleración 3D, presente en otro tipo de placas. 


La instalación 


Una de las características de la 
Alliance ProMotion TD-24128, como 
hemos visto, es que no se anda con 
rodeos, y esto también es aplicable a 
la hora de proceder a su instalación. 
Bastan cinco minutos para desalojar la 
tarjeta gráfica antigua, colocar en su 
lugar la nueva Alliance, y conectar el 
cable del monitor. 


Al instalar el 
software, se 
añaden dos nuevas 
pestañas a las 
Propiedades de 
Windows 95, que 
nos muestran 
distinta 
información. 


Después, dependiendo del sistema 
operativo que tengamos, habrá que 
instalar el correspondiente driver 
contenido en los disquettes. La 
Alliance reconoce los sistemas DOS, 

| Windows 3.1 y Windows 95. 

Puesto que no presenta ningún tipo de aceleración, no 
dispone de ninguna aplicación ni ningún programa 
destinado a mostrar sus posibilidades. El software 
incluido queda reducido a un reproductor MPEG, 
Mediamatics MPEG Playback, presente en casi todas las 
tarjetas compatibles con este estándar: Alliance Gamma 
Correction, una útil aplicación que ajusta la claridad de 
los colores, y un par de pestañas que se añaden a la 
configuración de pantalla de Windows 95, para modificar 
la presentación. 

Del reproductor MPEG poco hay que decir, ya que se 
añade al Reproductor Multimedia de Windows 95, 


PE he 


cambiar varios 
aspectos 
relacionados con 
el color. 


ii] reconociendo cualquier 
video en este formato, que 
se nos muestra de una 
manera correcta. Alliance 
Gamma Correction se utiliza 
para ajustar la claridad de 
color, la definición de los 
colores primarios, así como 
la corrección de la 
reproducción de video, para 
producir una transición 
entre las imágenes mucho 
más suave. Finalmente, las 
dos pestañas añadidas a 
las Propiedades de Pantalla 
de Windows 95, nos 
informan de todas las características de la nueva tarjeta, 
y nos permiten centrar manualmente el escritorio, y 
actualizar la velocidad de refresco del monitor, para 
reducir el parpadeo. 

Haciendo una especie de resumen final, podemos declr 
que la placa Alliance ProMotion TD-24128 cumple la 
función de “todoterreno” para la que ha sido creada, 
ofreciendo unos satisfactorios resultados en todos los 
aspectos, lo que repercute en una buena relación 
calidad/precio. 

Todos aquellos que necesiten trabajar con resoluciones 
elevadas, y un número alto de colores, encontrarán en la 
versatilidad de sus 128 bits, todo lo que necesitan, sin 
necesidad de grandes alardes. 
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PRODUCTO CONFIGURACIÓN MÍNIMA * COMPANÍA 


$ TIPO. : CEDIDO POR PVP 

> : S : Recomendado Ñ 
a e po 
6) 18) ; 


RAM (Megas) 
Espacio en disco 
Tarjeta Gráfica 
Sist. Operativo 


Mb 6Mb  486DX2  SVGA. "indios Ratón . Programa. Gore TL000 + IVA 
. : : G6MHz : : ¿ deaulor : : 


“d6Mb —GOMb” Pentium VGA. Midas . Ratón . Emulador Rolénd  . 40.800+IWA 
TOM - MSDOS - MD 


: : : 50MHz : E : :  demsica —: 


E 8MD 2Mb  486DXZ VGA Mrdms . Ratón . Impresora Canon 53.900PWP 
GOMA. MS DOS 


: 75MHZz : ¿ SW : 


E O 


A RO PA A - 


Ab: Mb 386DX  SVGA  Wnims Ratón . Callejero Arcadia 2490PWP 
88M : o lecho 


8mb 7 2Mb A86DX2. SVGA  Winiwsg5 . Ratón . Agentedel  Computer2000 . 7.900PVP 
E - G6MHZ : ME : 


id E la configuración minima con la que se puede funcionar. A mayores prestaciones, mejores resultados. 


sj a 
Las Autoridades Sanitarias advierten que el tabaco 
perjudica seriamente la salud. 


Nic.:0,9 mg., Alq.: 13 mao. 
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Instalación de un disco duro 
Mas espacio para 
almacenar 


Eduardo Ruiz de Velasco Si bien el aumento de la complejidad 


de las diferentes aplicaciones para PC 


ha ido requiriendo mayor capacidad 
de almacenamiento en los discos 
duros, desde la aparición de Windows 
esta necesidad ha crecido de forma 
imparable. Esto hace que dediquemos 
el espacio de la sección en este 
número a la instalación de un disco 
duro de 1,2 Gigas. 
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Fig. 1. El montaje del disco duro deberá 
efectuarse dentro del subchasis anclado al 
chasis principal del ordenador. 


Fig. 5. Tras montar el disco duro en el 
subchasis... 


sta es la cifra de capacidad 
le de almacenamiento que ac- 
tualmente se suele mencio- 
nar entre las características de los 
PC cuando leemos su hoja de da- 
tos técnicos. ¡Qué lejos han que- 
dado los 20 y 40 Megas que po- 
seían los discos duros de los 
primeros ordenadores personales! 
Como ya hemos mencionado, 
el “culpable” principal de esta 
continua escalada de cifras en la 
capacidad de almacenamiento ha 
sido Windows. En un principio, 
la cantidad de Megas necesarios 
para su almacenamiento ya era 
alta para el año de su aparición, 
y en muchas ocasiones más gran- 
de era la requerida para cada una 
de las aplicaciones desarrolladas 
para este entorno de Microsoft, 
cosa que ha venido sucediendo 
hasta la actualidad. 
Es debido a estas cuestiones que 
pensamos que puede ser interesan- 


te describir el montaje de un disco 
duro de alta capacidad de almace- 
namiento, como el ya mencionado 
de 1,2 Gigas. Éste podrá pasar a 
ser el único disco duro de nuestro 
sistema, o simplemente el princi- 
pal y el que ya poseíamos antes 
puede convertirse en el secunda- 
rio. Nosotros nos referiremos en 
las instrucciones de montaje a la 
primera posibilidad, pero no por 
ello olvidaremos mencionar los 
pasos necesarios para llevar a cabo 
la segunda. 


En marcha 

Como ya se ha dicho en otras oca- 
siones, el primer paso es desconec- 
tar el ordenador de la red eléctrica, 
a continuación desmontaremos su 
carcasa y nos descargaremos de 
posible electricidad estática tocan- 
do algún elemento de metal, por 
ejemplo, la misma carcasa. Una 
vez abierto el ordenador debere- 


Fig. 2. Este es el cable que permite la 
circulación de la información contenida en 
el disco duro entre éste y su tarjeta 
controladora o la placa base del ordenador. 


e — 


Fig. 6. ...Deberemos conectar cada cable 
(tanto el de transferencia de datos como 
el de alimentación) a su conector. 


mos buscar el emplazamiento para 
el disco duro. La ubicación de éste 
podrá variar en función de si se tra- 
ta de una unidad de 3 o de 5. En 
cualquier caso el montaje deberá 
efectuarse dentro del subchasis an- 
clado al chasis principal del orde- 
nador (figura 2). 
Después de colocar 


la unidad en el empla- Los conectores de que consta el 


zamiento adecuado, 


procederemos a fijarla disco duro son des: uno de cuatro 


mediante cuatro torni- 


llos que pasan a través — pines y otro de 40, el más pequeño 


de las acanaladuras del 


subchasis y que se esla fuente de alimentación 


atornillan a ella. 

Los conectores de que consta el 
disco duro son dos: uno de cuatro 
pines y otro de 40. El de dimensio- 
nes más pequeñas es el destinado 
a conectarlo a la fuente de alimen- 
tación del ordenador mediante al- 
guno de los cables libres que sal- 
gan de ésta. Algunos modelos de 


dl 


Fig. 3. En lla actualidad los discos duros 
suelen Ir conectados directamente a la 
placa base. 


Fig. 7. En este caso hemos atornillado el 
disco duro a las acanaladuras de la parte 
inferior del subchasis. 


+ Tocar cualquier superficie metálica, por 
ejemplo la misma carcasa del ordenador, 
para descargamos de la electricidad 
estática que podría dañar alguno de los 
componentes del hardware a instalar. 


* Revisar fas conexiones efectuadas antes 
de montar Ja carcasa de ordenador para ver 
que éstas están bien realizadas (en el 
conector adecuado, que estén bien fijadas 
a éste, etcétera). 


+ Finalizada la instalación del dispositivo 
podremos cerrar la carcasa del ordenador 
procurando no pillar algún cable con ésta. 


Fig. 4. Los 
conectores de 
que consta el 
disco duro son 
dos: uno de 
cuatro pines y 
otro de 40. Entre 
ellos están los 
jumpers 
(similares a un 
conector, pero 
más pequeños 


que éste) que permitirán definir el disco 
duro como maestro (unidad principal) o 
esclavo (unidad secundarla). 


Fig. 8. Cuando manejamos un disco duro 
debemos tener cuidado con su circultería. 
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disco duro suelen incluir tomas pe- 
queñas y grandes de corriente para 
mantener la compatibilidad con 
fuentes de alimentación más anti- 
guas. El conector de 40 pines tiene 
como misión la de permitir la sali- 
da o entrada de la información, 
guardada o por guardar, del disco 
duro. A este conector se conecta el 
cable (figura 3) que permite la cir- 
culación de dicha información en- 
tre el disco duro y su tarjeta con- 
troladora, o más actualmente a la 
placa base del ordenador (figura 
4), y que luego pasará a ser proce- 
sada por el microprocesador. 

Entre estos conectores se en- 
cuentran los jumpers que permiti- 
rán definir el disco duro como 
maestro (unidad principal) o escla- 
vo (unidad secundaria). Tanto es- 
tos jumpers como los conectores 
antes mencionados se pueden ver 
en la figura 5. 

Los conectores, tanto el de ali- 
mentación como el de entrada/sa- 
lida de datos, son de una forma de- 
terminada para conseguir que la 
conexión de los respectivos cables 
se pueda realizar sólo de una ma- 
nera. Esto se cumple siempre en el 
caso del conector de alimentación, 
pero hay veces que el conector de 
datos no lleva una muesca o hendi- 
dura que fuerce a conectar el cable 
de una sola forma. En esta situa- 
ción siempre hay que tener en 
cuenta que el cable de datos tiene 
uno de sus laterales coloreado en 
rojo y que es el correspondiente al 
pin 1 de su conector, teniendo tan 
sólo que hacer coincidir éste con 
el pin 1 del conector del disco du- 
ro. Normalmente, en las instruc- 
ciones de montaje que acompañan 
a la unidad de disco se indica cúal 
es el pin 1 de su conector de datos. 


El material empleado en esta 
sección ha sido cedido por: 


El conector de 40 pines tiene 
como misión permitir la salida y 
entrada de información en el 
disco duro 


En el caso de montar dos discos 
duros deberemos disponer de un 
cable de datos con tres conectores: 
uno que irá a la tarjeta controlado- 
ra y los otros dos a cada uno de los 
discos duros respectivamente. Si el 
disco duro dispone de jumpers en 
la parte posterior bastará con defi- 
nir un disco duro como maestro 
(master) y el otro como esclavo 
(slave). El ordenador arrancará 
siempre desde el que fue declarado 
como maestro, por lo que será en 
este disco duro donde se deberá 
instalar el sistema operativo de 
arranque. 

Si alguno de los discos duros no 
dispusiera de estos jumpers que 
definen la prioridad del disco, de- 
beremos conectar la primera salida 
del cable de datos (la que más cer- 
ca está del conector de la contro- 
ladora) al disco duro desde el que 
se desea arrancar el sistema. Una 
vez realizadas estas operaciones, 


podemos proceder al montaje de la 
carcasa del ordenador. Hecho esto, 
tan sólo faltará realizar la instala- 
ción lógica de la unidad. 

Los discos duros que se venden 
en la actualidad vienen preforma- 
teados, por lo que por norma ge- 
neral no será necesario realizar 
ninguna operación extra para que 
el sistema lo reconozca al arrancar 
la primera vez con la nueva confi- 
guración. 

Es la propia BIOS del ordena- 
dor la que se encarga de reconocer 
la capacidad de nuestra unidad y 
de nombrarla con la siguiente letra 
de dispositivo de almacenamiento 
disponible. Por ejemplo, si tene- 
mos conectada una unidad de dis- 
co flexible (A) y un disco duro 
(C), la nueva unidad pasará a lla- 
marse D. Si tenemos un lector de 
CD-ROM (o cualquier otro dispo- 
sitivo con este nombre de letra ya 
instalado), cambiará la identifica- 
ción de éste a la siguiente letra dis- 
ponible del abecedario (E en nues- 
tro ejemplo). Deberemos tener 
cierto cuidado si en la llamada al 
fichero MSCDEX.EXE del fiche- 
ro de sistema AUTOEXEC.BAT 
tenemos incluida la opción /L. Es- 
ta opción fuerza al programa que 
reconoce los lectores de CD-ROM 


Fig. 9. Este es el 
aspecto que 
presenta por 
dentro un disco 
duro (unidad de 
5”). Se pueden 
distinguir tanto 
uno de los brazos 
que porta en su 
extremo una de 


las cabezas 
lectoras, como 
uno de los discos 
de 
almacenamiento. 


a que utilicen la letra indicada a 
continuación como letra identifi- 
cativa de unidad. Si se obliga a que 
utilice la misma letra que la que 
ocupa el nuevo disco duro instala- 
do, es posible que el lector de CD- 
ROM no sea reconocido. Si esto 
ocurre, bastará con eliminar la /L 
de la línea correspondiente del fi- 
chero AUTOEXEC.BAT. 

Si la unidad no estuviera forma- 
teada, lo primero que deberemos 
hacer será la partición de la uni- 
dad. En este proceso se prepara la 
unidad para ser utilizada por un 
PC compatible. Para esta función 
se utiliza el programa 
FDISK.EXE. Tras esto deberemos 
formatear la unidad con el coman- 
do FORMAT. 

Este proceso creará la estructu- 
ra del disco (sector de arranque, 
FAT y directorio raíz). Para obte- 
ner más información de cómo uti- 
lizar estos programas puede con- 
sultar la documentación de su 
sistema operativo. 

Realizados estos dos procesos 
tendremos nuestra unidad de dis- 
co lista para funcionar. 

Tan sólo deberemos instalar el 
sistema operativo en el caso de 
que se instale como unidad pri- 
maria. 
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PISÓ LA LUNA, 


NO PUDO IMAGINAR QUE UN DÍA 
NAVEGARÍA POR UNA ENCICLOPEDIA 


YA PUEDES seguir 
los primeros pasos 
de Neil Armstrong 
en la luna, en directo. 
O viajar por el globo 
terrestre con el atlas 
interactivo. 
Pero sobre todo 
puedes llenar tu 
pantalla de un 
mundo de 
. información 
interactiva mediante 
esta completísima 
enciclopedia 
multimedia, repleta 
de animaciones, 
reportajes, 
diaporamas y 
sonidos de alta 
fidelidad. 
Todo en un CD-ROM 
y con la garantía 
Salvat Multimedia. 
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disco duro suelen incluir tomas pe- 
queñas y grandes de corriente para 
mantener la compatibilidad con 
fuentes de alimentación más anti- 
guas. El conector de 40 pines tiene 
como misión la de permitir la sali- 
da o entrada de la información, 
guardada o por guardar, del disco 
duro. A este conector se conecta el 
cable (figura 3) que permite la cir- 
culación de dicha información en- 
tre el disco duro y su tarjeta con- 
troladora, o más actualmente a la 
placa base del ordenador (figura 
4), y que luego pasará a ser proce- 
sada por el microprocesador. 

Entre estos conectores se en- 
cuentran los jumpers que permiti- 
rán definir el disco duro como 
maestro (unidad principal) o escla- 
vo (unidad secundaria). Tanto es- 
tos jumpers como los conectores 
antes mencionados se pueden ver 
en la figura 5. 

Los conectores, tanto el de ali- 
mentación como el de entrada/sa- 
lida de datos, son de una forma de- 
terminada para conseguir que la 
conexión de los respectivos cables 
se pueda realizar sólo de una ma- 
nera, Esto se cumple siempre en el 
caso del conector de alimentación, 
pero hay veces que el conector de 
datos no lleva una muesca o hendi- 
dura que fuerce a conectar el cable 
de una sola forma. En esta situa- 
ción siempre hay que tener en 
Cuenta que el cable de datos tiene 
uno de sus laterales coloreado en 
rojo y que es el correspondiente al 
pin 1 de su conector, teniendo tan 
sólo que hacer coincidir éste con 
el pin 1 del conector del disco du- 
ro. Normalmente, en las instruc- 
ciones de montaje que acompañan 
a la unidad de disco se indica cúal 
es el pin | de su conector de datos. 


El conector de 40 pines tiene 
como misión permitir la salida y 
entrada de información en el 
disco duro 


En el caso de montar dos discos 
duros deberemos disponer de un 


cable de datos con tres conectores: 


Respuesta Comercial 
Autorización n.? 7427 


B.O.C.yT.n.281 


de 29 de Agosto de 1986 


podemos proceder al montaje de la 
carcasa del ordenador, Hecho esto, 
tan sólo faltará realizar la instala- 
ción lógica de la unidad. 

Los discos duros que se venden 
en la actualidad vienen preforma- 
teados, por lo que por norma ge- 
neral no será necesario realizar 
ninguna operación extra para que 
el sistema lo reconozca al arrancar 
la primera vez con la nueva confi- 
guración. 


Fig. 9. Este es el 
aspecto que 
presenta por 
dentro un disco 
duro (unidad de 
5”). Se pueden 
distinguir tanto 
uno de los brazos 
que porta en su 
extremo una de 
las cabezas 
lectoras, como 
uno de los discos 
de 
almacenamiento. 


a que utilicen la letra indicada a 
continuación como letra identifi- w 
cativa de unidad. Si se obliga a que 
utilice la misma letra que la que 
ocupa el nuevo disco duro instala- 
do, es posible que el lector de CD- 
ROM no sea reconocido. Si esto 
ocurre, bastará con eliminar la /L 
de la línea correspondiente del fi- 
chero AUTOEXEC.BAT. 

Si la unidad no estuviera forma- 


teada, lo primero que deberemos 


No 
necesita HP 
sello. A 

franquear 
en destino 


HOBBY PRESS,S.A. 
Apartado n.*8F D, 
28100 ALCOBENDAS (Madrid) 


CUANDO NEIL ARMSTRONG PISÓ LA LUNA, 


mE A NO PUDO IMAGINAR QUE UN DÍA 
UL 


TIMEDIA NAVEGARÍA POR UNA ENCICLOPEDIA 


YA PUEDES seguir 
los primeros pasos 
de Neil Armstrong 
en la luna, en directo. 
O viajar por el globo 
terrestre con el atlas 
p interactivo. 
Pero sobre todo 
puedes llenar tu 
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esta completísima 
enciclopedia 
multimedia, repleta 
de animaciones, 
reportajes, 
diaporamas y 
sonidos de alta 
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Todo en un CD-ROM 
y con la garantía 
Salvat Multimedia. 
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http://www. pkware.com 


PKWare 
Espacio comprimido 
Compresión: el ahorro del espacio y del tiempo 


Roberto Yuste “Zipeando” y “Unzipeando”, dos palabras nada ortodoxas de uso 


e 


extendido entre usuarios de ordenadores que demuestran el grado de 
utilización y conocimiento del programa probablemente más famoso y 


comúnmente empleado para la compresión de archivos: ¡PKZIP! 


racias a las técnicas de compresión de 
E datos, los compresores de archivos per- 

miten reducir el tamaño de los mismos, 
disminuyendo el espacio ocupado y facilitando 
su almacenamiento. Otra ventaja, inherente al 
empleo de este tipo de herramientas, viene del 
ahorro que supone transmitir información por 
medios electrónicos, ya que también se reduce 
el tiempo de transmisión y, por lo tanto. el gasto 
telefónico. Otra característica a favor de su em- 
pleo, es la encriptación que se consigue utili- 
zando una clave en los procesos de compresión 
y descompresión. PKZIP para DOS es proba- 
blemente el programa “shareware” más utiliza- 
do del mundo. Philips Katz desarrolló esta utili- 
dad de compresión de datos en 1989. 
Conozcamos éste y otros programas de su em- 
presa. PKWare que se dedica prácticamente en 
exclusiva a este tipo de herramientas. 


PKWare 
Navegar por este Web es sencillo, ya que se de- 
dica fundamentalmente a una sola gama de pro- 
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AAA 


GA ami o Very venra. com 
Wharcim? ] amena? | Comrancre | Met Sart 


ductos: las herra- 
mientas de compre- 
sión. Pero, dentro 
de sus páginas, cn- 
contraremos alguna 
que Otra informa- 
¡ ción interesante, ya 
en su página princi- 
pal localizamos un 
enlace a su nueva 
versión 2.50 de PK- 
ZIP para Windows. 
| Entre algunas carac- 
terísticas de este 
programa, que exis- 
te en versiones de 
Al 16-bits y 32-bits pa- 


En PKWare son 
expertos en 
compresión. 


Shareware and 
Support files 


Todo el software 
disponible como 
shareware, parches, controladores, 
documentos o ejemplos, se encuentran 
en esta página. 

Los requerimientos de PKZIP para 
Windows son: 

Windows 3.1X...........-4 MB de RAM 
Windows 95.........omomo.. 8 MB de RAM 
Windows NT............-16 MB de RAM 

En todos los casos 1 Mbyte de espacio 
en nuestro disco duro. 


z 

1 

¡ 

1 

b 

i 

1 

1 
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La? 

ra Windows 95 y 
NT, se encuentra la posibilidad de crear múlti- 
ples disquetes para un fichero extenso, soporte 
para nombres largos, uso de las técnicas de 
arrastrar y soltar y desinstalación limpia. En la 
página para bajarnos este programa encontra- 
mos dos enlaces interesantes “WinSite”, el más 
viejo y más grande almacén de programas sha- 
reware y freeware para Windows que fue creado 
como CICA FTP en 
1991. y “The Coast 
to Coast Software 
Repository” una 
enorme colección 
de ficheros para 
MS-DOS y Windows (alrededor 12.000) 


On line product catalog 

PKZIP no es el único producto de esta empresa, 
si no lo sabíamos, lo descubriremos visitando 
esta página. PKZIP ha estado disponible duran- 
te varios años en la plataforma MS-DOS con 
millones de usuarios en todo el mundo, también 
para Windows y Open VMS y se distribuye co- 
mo shareware. Así los usuarios pueden probarlo 
y si lo encuentran útil, de- 
cidir la compra de una li- 
cencia. Otras empresas 
como Ascent Solutions 
Inc, han sido autorizadas 
por PKWare para trasladar 
estos productos a otras 


PKWARE? Shareware and Support Files l plataformas como AS/400 
o UNIX. 

» PKLITE es el enlace a 

e e it la información de un corn- 

* a LLP Medem Venden 13, far Wind LENTOS | presor de ficheros ejecuta- 


a PSZIDIGIOO - PEZIP Tor DOS Verion MG - PKZIP/PEUNZIP/PKSEXPEZIPIX File 


+ PKLISMLEXE - PKLITE for WindewDOS Venden 141 .EXE/.COM/.DLL program 


compresor 


e FEZJOL EXE - PKZIP for 032 Verdes 142 
AL o e id O 


bles que incrementa el es- 
pacio disponible en 
nuestro disco, compri- 
miendo hasta en un 45% 
—— mr los ejecutables DOS y 


CD GESTIÓN 2.995 ptas 

Todo lo necesario poro su trabajo en la oficina: 
Tratamiento de Textos, Moiling, Hoja de Cálculo, Base 
de Dotos, Administración, Finnciero y traductor de 
inglés. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas 

Se incluye: Focturación, Almacén, Contobilidod, 
Contactos, Comerciales, Pedidos y Ventas en Caja. 

CD DISEÑO 2.995 

Todo lo necesario tanto pora el diseño artístico como el 
tecnico: progromos de CAD, de Rotulación de Fractales, 
imágenes Clip Arty programas de Diseño Artistico. 

CD ENSEÑANZA 2.995 ptas 

Progromos pora el aprendizaje de Matemáticos, 
Inglés, Físico, Qúmico, Geografia y Mecanografia. 
Cursos de Windows, MS DOS, Lotus y Wordperfect; así 
como un generador de exómenes tipo Test. 

CD GESTORIAS 2.995 ptas 

Programas de Nóminos, Recibos, Comunidades de 
Vecinos, Impuestos de todo tipo y eliquetos. 

CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas 

Compiladores de Pascal, Cobol, C, Logo y Modulo-2. 
Cursos de Bosic,C y Ficheros Bot, asi como distintos 
herromientas de ayudo a lo programación en todos los 
lenguajes así como un Antivirus de última generación. 
CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas 

Los mejores juegos completos de todo tipo para entor- 
nos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995 ptas 

Juegos voriodosy de colidod pora entornos MS-DOS. 
CD SUPER-PORNO 2.995 ptas 

Películos eróticos reoles, a todo color y de gron coli- 
dod. 


OFERTA ESPECIAL: 
¡PIDA TRES 


PAGUE SOLAMENTE DOS! 


PIDA POR TELÉFONO AL 902 120 130, 
POR FAX AL (91) 896 05 10 
O POR CARTA A: 
PRIX INFORMATICA 
APARTADO 93 
28200 S.L ESCORIAL [ MADRID) 


E-mail: prixGbitmoiler.net 


SOLICITE CATÁLOGO GRATUITO 
DE DISKETTES Y CD'S 


Oicermanía 


Windows 16-bit de forma transparente, ya que 
incorpora un pequeño “cargador” que los des- 
comprime en la memoria antes de ejecutarlos. 

* PKFIND y PKZOOM es la página donde 
conocer un conjunto de dos utilidades para la 
búsqueda de ficheros en el interior de ficheros 
comprimidos. 

» DATA COMPRESSION LIBRARY es el 
enlace especial para programadores con los de- 
talles sobre sus “Library routines”. bibliotecas 
de rutinas para compresión. disponibles para 
DOS. DOS32 (extensores), Windows, OS/2 y 
UNIX. Estas rutinas no tienen limitaciones en 
cuanto al tipo de datos a procesar consiguiendo 
reducciones del 50 % o superiores. 


PKware links (enlaces) 

Si buscamos un elemento de atención para 
nuestra página Web personal, podemos incluir 
un enlace a PKWare para descargar PKZIP para 
Windows. Aquí, podremos escoger entre varios 
gráficos, e incluso copiar el código HTML ne- 
cesario para realizar el enlace. También, pode- 
mos añadir nuestra URL a la lista de enlaces 
que PKWare mantiene, para lo cual, deberemos 
rellenar el correspondiente formulario. Las pá- 
ginas de enlaces están divididas en dos catego- 
rías: páginas personales y recursos generales o 
lugares comerciales. En estas dos listas de enla- 
ces encontraremos decenas de páginas Web pa- 
ra visitar y si lo deseáis estará también la tuya. 
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Thus par o fast fle findmg wnbties males a great term Both programs pronde specdy le Ending capabilizes PEZFIND 9 
command -hne drwen, while PEZOOM provides an rasy to use full sercen mterface 


PEZFIND File Fmder Plus works like other “where-12" type programs, with an emportant PLUS. The Pis us that PRZFIND 
will not only search all directones on diskette or hard dusk hier other "where? programs, but 4 wall search through ZIP bles 
created by PRZIP as well Onze PEZFIND finds the desired fle, PRZFIND can atornancally change to the subdirectory 
where the Ble 15 foundl PEZFIND wall allow you to End any fle, ZIPPED or nor, simply and easily 
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News and Information 

Tenemos varios motivos por los que visitar esta página. Aquí, podemos 

conocer las noticias de prensa generadas por la compañía, las próximas 

ferias donde mostrarán sus productos o unirnos a la lista de distribución que nn 
mantiene la empresa para estar al día de las nuevas creaciones. Sin 

embargo, el motivo más importante es informarse de la existencia de una E 
falsa versión de PKZIP que en realidad es un virus que esta siendo 

distribuido como PKZ300B.ZIP o PKZ300.ZIP. ¡CUIDADO CON ESTOS DOS 

FICHERITOS! 


Customer Assistance 

Junto con información sobre los vendedores y los 
distribuidores de sus creaciones en todo el mundo, 
solicitudes para consultas sobre ventas y licencias, O 


para ser “Beta Tester” de sus productos, encontramos 
. aquí un enlace a una ina muy instructiva: 
> Windows 95 a Ar z 

e FAQ,s, donde conocer las preguntas y respuestas 


- Windows NT 3.51+ más frecuentes, una guía de primera mano sobre el 
> Windows 3,1x PKZIP 


11P % UNZIP Your Files 


- PKZAP 


for Windows 


Mtra IPAWALIE O Daly Conan ld Po pati] 


PKWARE Data Compression Library” Products 
Al the compression you need for your applications" 


Consultas en la siguiente dirección de correo electrónico: A mn 
cibermania.pemaniaQUhobbypress.es al Decir Di 7] 
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Olvidate de todos los juegos que hayas probado 
y prepárate para divertirte con ATMOSFEAR"" y fu PC 


£ ATMOSFEAR 


“LA DIMENSION ca) E a D ESOO N OCGrDmD? 


» Reune a tus amigos 

» Pon el CD-AUDIO y apaga la luz; ya tienes la atmósfera. 

> Escoge tu personoje: la momia, el vampiro, el hombre-lobo, 
el poltergeist, la bruja o el zombie. 

» Toma vida en el más allá para enfrentarte al guardián de 
los puertos 

» Explora los seis mundos en busca de los llaves, sumérgete 
en los posadizos y desencadena tus poderes... 


» 1 a 6 jugadores 
» Selección del hempo de juego 


z > 2 
e? ATMOSF 

¡hosta 16 horos! ¿0 DS SR 

» 1 PC-COROM +1 CD-AUDIO _ ae 


> 6 Mopas-Guio Lay 


e a sa 
» Poster gigante Ez Lo ==. SA Me. 
» Completo manual de instrucciones NS = (O: 


XUNOSFENR 


ATMOSFEAR 
Por sólo: 
Ptos. , E 
l O vemos, + E mn EMG UN PRODUCTO DISTRIBUIDO POR 
compatible Windows” 95 8Mb a 


a PUBLISHING dinamic Eg multimedia 


n http://www.in- 

tel.com es el más completo de 
todos los que podéis hallar en la 
red con información sobre proce- 
sadores. No en vano son los líde- 
res. Aunque el contenido es actua- 
lizado casi de continuo, por el 
momento la mayor parte de la in- 
formación ofrecida está dedicada 
a la tecnología MMX. Sin olvidar 
los productos de software, pocos 
pero muy interesantes, como el In- 
tel videophone, a los que Intel está 
intentando dar mucho auge. Infor- 
mación libre y accesible para todo 
tipo de públicos en un Web, rápi- 
do, eficaz y sobre todo muy bien 
estructurado; 


nados con la letra K y un número, 
K5, K6..., ofrecen prestaciones si- 
milares a las de la familia Pentium 
a precios más bajos. ¿Problemas 
de compatibilidad? Ellos prome- 
ten que no los hay y seguramente 
sea cierto, Desde luego con los 
programas que todos usamos ge- 


e 


El chip MMX de ie 


f. 


pentiu 


non =-..on 
.... o... ...¿. 
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Javier de la Guardia 


No cabe duda que la parte más importante de un 


ordenador es el procesador. Se puede decir que 


aunque el liderazgo de Intel en el mundo del PC sea 


realmente impresionante hay alguna otra empresa 


que les está comenzando a poner algo nerviosos. 


Este mes os contamos dónde están los puntos 


calientes del mundo del procesador. 


neralmente, un AMD funciona 
igual qe un Inte ste Web con- 


secretos 


conolóicos y podéis 
sus sen la dirección 


acceder a 


st. a ou er cc) 
a sue Pra 
A 


bo 
ES : 
mn A A 
n ur 
e 


http: / /www.intel.com 


de Internet http://www.amd.com 
El tercero en discordia es a 


precio más que atractt 
rix ocurre tres cuartas partes de lo 
mismo que con AMD, su Web es 
bastante menos atractivo que el del 
líder aunque sí ofrece algo más de 
información técnica que el de Ad- 
vanced Micro Devices. Cyrix po- 
see un acuerdo comercial con IBM 
y podréis encontrar información 
complementaria sobre la compañía 
en el Web del gigante azul: 

http://www. ibm com 


Je * Qe no 
lo del PC no de- 


vuelta turística por el Web de Ap- 
ple, http://www.apple.com, para 
descubrir los secretos del Power 
PC, que también os serán desve- 
lados en el Web de Motorola, 
hup://www.mot.com. Los que es- 
téls más puestos en el mercado de 
servidores y sistemas grandes no 
debéis faltar a la cita que os ofre- 
cen los procesadores Alpha de Di- 
gital en http://www.digital.com. Y, 
si además os gustan las estaciones 
de trabajo y queréis descubrir los 
entresijos tecnológicos de una má- 
quina tan potente como la Ninten- 
do 64 qué menos que ciberpasear 
por el Web de MIPS, la compañía 
que diseña los procesadores que 
usan los ordenadores Silicon 
Graphics. Seguro que ya sabéis el 
nombre del Web: 
http://www.mips.com. 
Buena navegación. 


El chip de Cyrix. 


As The. 
MecinéEmpre 


UN PRODUCTO DISTRIBUIDO POR 


Http-//www.canaldinamic es/dinamic 


Min rocrarÍa 
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Basados tanto 
an los 
procesadoras 
intel como en 
RISC, las 
nuevas 
pletaformas y 
estaciones de 
trabajo han 


posibilidades 
con respecto a 
la Infografia. 


Mas 


Las nuevas plataformas y estaciones 
gráficas están aumentando las 
posibilidades de la Infografía 
enormemente con bajadas de precios y 
ganancia de prestaciones contínuas. En 
esta ocasión vamos a ver de cerca 
algunas de las novedades y equipos más 
potentes para infografía del mercado, 
tanto los basados en procesadores Intel, 
como los que incorporan tecnología RISC. 
En este primer artículo hablaremos de 
las características de las nuevas 
estaciones de Silicon Graphics, y en 
próximos artículos de otras tan 


importantes para los usuarios de PC 


como las de Intergraph o Digital. 


aumantado sus 


a bajada de precios gene- 

ralizada que se está produ- 

ciendo en la informática 

está comenzando a afectar 

también a fabricantes que 
poco o nada tienen que ver con el 
mundo de PC. A este grupo perte- 
nece Silicon Graphics, una de las 
compañias más importantes en el 
panorama infográfico y cuyas 
estaciones y sistemas siempre han 
marcado la pauta en este campo. 
Los nuevos equipos presentados 
recientemente pretenden compelir 
en igualdad de precio con las nue- 
vas estaciones PC de alta gama, 
que en los últimos tiempos 
comenzaban a plantar cara al 
gigante de la simulación en base a 
unos precios muy competitivos y 
unas posibilidades y prestaciones 
del mismo nivel. SG ha reacciona- 
do a tiempo y acaba de presentar 
recientemente una nueva línea de 
modelos en la que los precios se 
han reducido más que nunca, con 
idea de ganar a los usuarios profe- 
sionales que necesitan potencia 
gráfica pero sin tener que pagar un 
precio excesivo. Y es que la bata- 
lla por las estaciones de sobreme- 
sa aún no ha hecho más que 
comenzar. 


Estaciones de trabajo 02 

Sin duda el modelo más aplaudido 
y que mayor diferencias aporta 
con su predecesor es el 02. Una 
estación de trabajo de sobremesa 
que representa el primer nivel de 
acceso a la gama de Silicon Grap- 
hics. Sustituye por completo a la 
conocida Indy, el sistema básico 
existente hasta ahora, aunque am- 
plía enormemente la potencia grá- 
fica y posibilidades de este. El O2 
permite combinar en un mismo 
sistema gráficos de alta calidad, 
compresión de vídeo digital y ca- 
pacidad de creación y navegación 
Web, entre otras muchas caracte- 
rísticas. Su corazón encierra un 
procesador R5000 o R10000, se- 
gún el modelo. con hasta | Giga 
de memoria RAM y hasta 4 Giga 
de HD que se acompaña de cuatro 
procesadores especializados dedi- 
cados a la imagen de vídeo y su 
compresión, los puertos 1/O, la re- 


Las estaciones 
Silicon 
Graphics han 
marcado 
siempre la 
pauta a seguir. 


El 02 permite combinar en un 
mismo sistema gráficos de 
calidad, compresión digital y 
capacidad de navegación Web 
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presentación en pantalla y el ren- 
der, respectivamente. Entre sus ca- 
racterísticas técnicas, destaca el 
mapeado de texturas por hardwa- 
re, audio digital y entradas y sali- 
das de vídeo. El hardware de ima- 
gen y vídeo dedicado permite 
realizar por sí mismos, sin apenas 
trabajo de la CPU, compresión de 
vídeo en tiempo real tanto en for- 
matos MPEG como JPEG o 
H.261. Opcionalmente, se puede 
equipar con cámara e interface de 
vídeo CCIR-601 con salida por 
componentes. 

Según afirma SG en sus notas 
de prensa, incluso configurado con 
el mismo procesador que su equí- 
valente Indy, llega a multiplicar 
por diez la velocidad de éste. Gran 
parte de esta potencia se basa en la 
nueva arquitectura que implemen- 
ta el sistema, con innovadores sis- 
temas de memoria y diseño del 
bus. La denominada Arquitectura 
de Memoria Unificada permite un 
ancho de banda de memoria de 
cerca de 2 Gigas por segundo ac- 
cesible por todos los recursos del 
sistema. Este sofisticado sistema 
de memoria, permite que cada uno 
de los componentes de la arquitec- 
tura, procesador, subsistema gráfi- 
co, compresión de vídeo, puertos, 
etc., sea capaz de acceder en igual- 
dad de condiciones a la totalidad 
de la memoria del sistema. SGI 
asegura que esta combinación de 
procesadores y el nuevo sistema 
de memoria AMU permite obtener 
rendimientos 3D de 375K triángu- 
los por segundo con sombreado 
Gouraud, iluminación y Z-Buffer. 

Además, también incluye una 
nueva versión del sistema operati- 
vo UNIX de SG, el IRIX en su 
versión 6.3, un nuevo entorno grá- 
fico de usuario integrado con la 
edición y transferencia de ficheros 
de Internet e Intranet, ranuras de 
expansión de tipo PCI para com- 
patibilidad con tarjetas actuales y 
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Permite la compresión de 
video en tiempo real en 
formetos MPEG, JPEG, etc. 


Incluye una nueva 
versión del sistema 
operativo UNIX. 


La Arquitectura de 
Memoria Unificado admite 
un ancho de banda de 
hasta 2 Gigas por segundo. 


Los equipos de 
visualización en 
tiempo real de 
gama alta Onyx2 
han sido 
considerablemente 
mejorados. 


un sistema para la creación de pá- 
ginas Web y configuración de la 
estación como servidor denomina- 
do OutBox. además de la versión 
3.0 de Netscape y SoftWindows 
para ejecución de software basado 
en Win3.1 o Win95. 

Existen nueve configuraciones 
diferentes, a partir de un modelo 
básico con 32 Megas de RAM, 
procesador MIPS RSO00PC a 
180MHZ y disco duro de | Giga. 
El resto de opciones incluyen 64 
Megas de memoria, que se pueden 
ampliar hasta 1 Giga, HD de 264 
Gigas, y próximamente aparece- 
rán nuevas versiones con procesa- 
dor R10000 a 150 y a 175MHZ. 
En todos los sistemas se incluye 
monitor de 17”, CD-ROM, tecla- 
do y ratón. 

Silicon Graphics, además ha fir- 
mado acuerdos de colaboración 
para dar soporte en la creación de 
software específico para la arqui- 
tectura O2 con muchos de los de- 
sarrolladores de software para SG 
existentes en la actualidad, como 
son Adobe, Alias/Wavefront, 
Lightscape, MultiGen, y muchas 
otras compañías. Con ello, se pre- 
tende la aceptación de 02 como 
una nueva plataforma gráfica, con 
software especialmente optimiza- 
do para ella, de prestaciones alta- 
mente elevadas y que pueda com- 


petir y ganar usuarios entre los 
profesionales de sectores tan di- 
versos como la Infografía, el 
CAD-CAM, el diseño, la fabrica- 
ción y otros. 


Servidores Origin y 
arquitectura S2MP 

Los nuevos sistemas de servidores, 
Origin, y los equipos de visualiza- 
ción en tiempo real de alta gama, 
Onyx2, también han recibido im- 
portantes cambios y mejoras para 
asegurar su futuro. 

Los primeros sustituyen a los 
Challenge y Power Challenge exis- 
tentes hasta ahora y una de sus 
principales premisas lo constituye 
la escalabilidad con que están dise- 
ñados. Para ello utilizan una tecno- 
logía denominada S2MP, Scalable, 
Shared-Memory Multiprocessing 
desarrollada entre Silicon Graphics 
Inc y Cray Research Inc, la conoci- 
da firma de super ordenadores ad- 
quirida por SG el pasado año. La 
tecnología S2MP permite escalar 
todos los aspectos del servidor de 
una forma lineal, evitando las cos- 
tosas ampliaciones existentes hasta 
ahora o los cambios de arquitectura 
del sistema. S2MP permite combi- 
nar bloques básicos de arquitectu- 
ra con múltiples conexiones para 
evitar los cuellos de botella que se 
producen en los sistemas con ar- 


quitectura de multiproceso simé- 
trico (S2MP) en los que existe un 
bus centralizado del sistema. Di- 
cha tecnología se apoya básica- 
mente en el sistema de intercone- 
xión de módulos denominado 
CrayLink y en un nuevo sistema 
operativo desarrollado para estos 
sistemas modulares, Cellular 
IRIX, que permite una escalabili- 
dad total sin restricciones, desde 
pequeños a muy grandes sistemas. 
Este OS está basado en el UNIX 
de 64 bits y permite replicar y dis- 
tribuir a cada célula funciones del 
núcleo del sistema operativo que a 
su vez gestionarán un subconjunto 
de procesadores al mismo tiempo 
que se comunica con las otras cé- 
lulas y se ofrece al usuario un in- 
terface de trabajo único con el sis- 
tema operativo. 

El modelo de interconexión 
CrayLink se concibe como un sis- 
tema de conexión de múltiples eta- 
pas integrado con un sistema dis- 
tribuido de directorios que 
mantienen la coherencia del acce- 
so a todas las memorias disponi- 
bles en los módulos. 

Esta arquitectura permite escalar 
hasta 1024 procesadores utilizando 
el mencionado enfoque modular 
constituido entorno al bloque bási- 
co. Cada uno de estos bloques es un 
sistema de altas prestaciones com- 


puesto por dos procesadores MIPS 
R10000, memoria, entrada-salida y 
un sistema de interconexión. 

De esta forma, la combinación 
de varios bloques permite la cons- 
trucción de un sistema mucho ma- 
yor y más potente en el que resulte 
escalada tanto la potencia de pro- 
ceso como la cantidad de memo- 
ría, el ancho de banda de interco- 
nexión, el ancho de banda de 
entrada/salida, o la conectividad 
en red. Además, se soportan doce- 
nas de interfaces XIO, con la nor- 
mativa VO de alta velocidad de SG 
que permite sostener en cada uno 
un ancho de banda de 1.25 Gi- 
gas/segundo. 

Esta tecnología se convierte en 
un apoyo ideal para su aplicación 
en sistemas como las redes Web, 
cuyos servidores necesitan una es- 
calabilidad y prestaciones cons- 
tantemente actualizable, los siste- 
mas de soporte y decisión de 
grandes empresas, equipos de su- 
percomputación científicos O ser- 
vidores de compañías comerciales 
O bancarias cuyas redes y presta- 
ciones se encuentren siempre en 
constante aumento, 

La familia Origin se compone 
del servidor Origin 200, que per- 
mite escalar de 1 a 4 procesadores 
MIPS R10000 ; los servidores de 
altas prestaciones Origin 2000, que 
son ampliables de 1 hasta 64 pro- 
cesadores; y los grandes sistemas 
de supercomputación Cray Origin 
2000, ampliables de 65 a 128 pro- 
cesadores. Todos ellos mantienen 
toda la compatibilidad con los an- 
teriores modelos Challenge y Po- 
wer Challenge. 


Ordenadores visuales 
Onyx2 

La mencionada arquitectura S2MP 
también se incluye en los nuevos 
ordenadores Onyx2 dedicados a la 
simulación y visualización de alta 
calidad en tiempo real. Esto per- 
mite un diseño altamente escala- 
ble, como vimos anteriormente, 
unas nuevas cotas de render e in- 
cluso un precio más asequible que 
en los sistemas anteriores. La mo- 
dularidad de los bloques básicos 
del sistema permite aumentar las 


Los sistemas Infinite Reality 
están disponibles en versión 
Deskside o Rack y disponen 
de dos procesadores R1000 


prestaciones de entrada-salida, el 
ancho de banda y la capacidad de 
procesamiento gráfico para gene- 
rar y visualizar escenas mucho 
más complejas que con los siste- 
mas anteriores. Una de las confi- 
guraciones Onyx2 que existen, de- 
nominada Reality Monster 
permite visualizar más de 80 mi- 
llones de polígonos por segundo 
con un relleno de 5.3 billones de 
pixels con antialias y textura por 
segundo. Esta velocidad de cálculo 
es 8 veces superior a la mostrada 
hasta ahora por la plataforma 
Onyx más potente. 

Existen diversas plataformas 
Onyx2 destinadas a diferentes sec- 
tores del mercado. La Onyx2 Rea- 
lity es un sistema de bajo precio 
destinado a los sectores que de- 
mandan estaciones de trabajo de 


gran potencia y con gráficos avan- 
zados como el diseño mecánico O 
el procesado de imágenes. Dispo- 
ne de un procesador R1000, caché 
de Mega, gráficos Onyx2 Reality, 
64Megas de Ram, HD de 4,5GB. 
CD-ROM y monitor de 20”. 

Los sistemas Infinite Reality es- 
tán disponibles en versión Desksi- 
de o Rack y disponen de dos pro- 
cesadores R1000 con 4 Megas de 
caché cada uno, gráficos Infinite 
Reality, 64 Megas de RAM, 4.5 
Gigas de HD. CD-ROM y monitor 
SuperWide. 

Por último, el mencionado sis- 
tema Reality Monster dispone de 
8 procesadores R10000 con 4 Me- 
gas de caché, 256 Megas de RAM, 
4 Pipelines gráficas Infinite Rea- 
lity, y todo el resto de característi- 
cas del modelo anterior. Además, 
para los usuarios que demanden 
las prestaciones en vídeo y soni- 
do digital más avanzadas existe el 
modelo Onyx2 Digital Video Op- 
tion, que controla múltiples cana- 
les de audio y vídeo en tiempo 
real. Además, en base a un acuer- 
do con la compañía Sony, se ha 
elaborado un nuevo estándar de al- 
ta resolución para la visualización 
de alta calidad consistente en un 
monitor de tipo SuperWide con 
una resolución de trabajo de 
1920x 1200 sin entrelazar. Este 
monitor y sistema gráfico se inclu- 
ye en todos los equipos Onyx2 In- 
finite Reality. 


Existen diversas plataformas Onyx2 destinadas a los diferentes 


sectores del mercado. 
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Todavía 


hay quien Plensa 


aquí tienes algunos ejemplo de lo que puedes hacer con PCFUTBOL 


Ey Encontrar al campeón de Copa de 1902 : 


HISTORIA Y BASE DE DATOS 
Con la base de datos profesionol de 122 
equipos y más de 2.600 jugadores de 1*, 2" 
y los cuatro grupos de 2"B. Un estudio 
pormenorizado sobre cada club, entrenador 
y jugador de nuestro fútbol profesional. el 
más importonte del mundo. 

Y la historia, desde el oño 1902 , un arsenal 
de datos imprescindibles sobre nuestro Liga. 
nuestro copo y todas las competiciones e 
europeas. A 


El 9 de julio: El Barcelona 
ficha al brasileño 
Ronaldo por 2.300 
millones. Así fue y así lo 
refleja nuestro anuario. 
Tienes 364 días más 


El Conocer los resultados 
un domingo a la una : 
de la madrugada 


Mi Suker o Ronaldo: compara los 
máximos goleadores JOmaÑA a jornada 


SEGUIMIENTO Y ACTUALIZACIÓN 
Hosta el último cto que genera la mejor liga del munda puede estar 
olmocenado en tu ordenador sin mover un dedo y con la opinión, en 
exclusiva, de Michoel Robinson. Con opciones de octuolización manual, por 
CD-ROM, con dos entregas por temporada, o por módem, con todos los 
dotos en muestro servidor el lunes después de terminar lo jamode. 


(8L PARA WINDOWS” 05 Z. 
_ 1 CD-ROM Por sólo: 


Comentar 8 disquetes A 
Ñ E LFP de Chus del Rio y DOS/8MB DOS/8MB 12 99D) 


Producto Oficial Windows'95/8MB 


Michael Robinson Windows'95/8MB 


que PCFÚTBOL 


es SÓLO un sí 


Mi Montar una peña de 
quinielas con los amigos 


..0 0 tu equipo favorito, porque este año en POFUTBOL 
hemos incluido los 4 grupos de 2" B con sus más de 1,600 
A jugadores para que nadie quede fuera de esto liga. El nuevo 
; Pro-Manager de PCFUTBOL 5,0 es la linea más estrecho entre 
simulación y realidad. 


E Subir al Realejos a Primera División 


[...pero cada vez son menos.] 


A la venta en quioscos, librerias, 
grandes almacenes y tiendas de informática. 


: y 
: e 
== : Me Urado debate 


E A Gli a de Lay 
R. Madrid-Barcelona: ga e 
Chus narra, Michael 

e AS comenta, tú juegas. 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


dinamic qe multimedia 


www.canaldinamic.es/dinamic 
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Lógica difusa para 
matanzas virtuales 


José Manuel Muñoz La evolución es una característica del mundo real que también parece 


darse en el universo virtual de «Quake». Prueba de ello es la reciente 


aparición de algunos mods que empiezan a recordar a experimentos 


de lA. Uno de estos mods en particular nos demostrará que es capaz 


de luchar en modo deathmatch contra un adversario humano. 


uscando información para el presente ar- 
B::* consultamos a nuestro amigo 

Spok, el cual dijo que de ninguna manera 
dejásemos de echarle un vistazo al clan de los 
cocineros revolucionarios, abreviadamente lla- 
mados Revco . En dicha página (situada en rev- 
co.stomped.com), tomamos nota del lema de es- 
te clan (“Somo Revco y vamos sin pantalones”) 
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Hay mods que 
sustituyen los 
comportamientos 
de los personajes 
de «Quake». 


y del skin (textura) que constituye el uniforme 
del mismo; un quake-player sin -lógicamente- 
pantalones. Partiendo de aquí, viajamos de link 
en link y acabamos en el siguiente punto 
fip.cdrom.com/pub/quake/quakeC/bots 
Y de ahí fue de donde bajamos el fantástico 
bot que os presentamos. 


BOTS 

Como ya sabréis, un mod es un programa para 
«Quake» que puede preparar cualquier progra- 
mador que conozca Quake-C lo bastante bien. 
Hay mods que sustituyen los comportamientos 
de los personajes de «Quake», mods que son ar- 
mas nuevas, personajes nuevos, etc. Los mods 
con formas antropomorficas similares a las del 
personaje principal (y que disparan) suelen ser 
llamados bots. Estos bots pueden ser de varios 
tipos; algunos nos ayudaran disparando al ene- 
migo y atrayendo su fuego, otros son nuevos 
enemigos de mayor o menor inteligencia y otros 
(como el victim en PCmanía 51) son de difícil 
clasificación. Al principio estos bots, programa- 
dos partiendo de los fuentes de los personajes 
originales, eran extremadamente tontos; no sa- 
bían subir escaleras, ni usar los ascensores, tele- 
portadores, etc. Con el tiempo la A de estas 
criaturas ha ido aumentando hasta el Reaper 0.8. 


REAPER 


Uno de los mayores atractivos de «Quake» es 
el modo de juego Deathmatch, en el cual varios 


usuarios luchan entre sí dentro de un mismo es- 
cenario virtual, Este modo tiene un problema, 
sin embargo: ¿y si no disponemos de contrin- 
cantes humanos? Pensando en esto los progra- 
madores empezaron a preparar bots para death- 
match hace ya algun tiempo. Los mejores son, 
sin duda, Eliminator y Reaper, basados ambos 
en filosofías completamente distintas. Elimina- 
tor aparecía en el mapa, sabiéndolo ya todo so- 
bre él mientras que Reaper iba aprendiendo 
conforme se desplazaba por dicho mapa. ¿Có- 
mo funcionan internamente? Bien, Eliminator 
no puede funcionar en cualquier mapa. Necesi- 
ta niveles especialmente preparados para él, Por 
otro lado, es un contrincante condenadamente 
bueno. Reaper en cambio funcionara en cual- 
quier mapa. Además su “aprendizaje” y otros 
detalles de su 1A, lo convierten en un contrin- 
cante mucho mas “humano” e interesante. 


Logica difusa para un asesino 

Como bien dice su autor, Steven Polge, Reaper 
(¿segador?) bien podría ser el bot más avanzado 
actualmente disponible. Reaper no hace tram- 
pas; no dispara ni se mueve más rapidamente de 
lo que lo hace el jugador humano y sus disparos 
se rigen según las mismas reglas que los nues- 
tros. Reaper comprende y usa puertas, telepor- 
tadores, escaleras e interruptores. Recoge armas 
y municiones para ellas, y cuando lucha emplea 
siempre el arma más destructiva empleando pa- 
ra ello cargas frontales, *strafes” y movimientos 
circulares. Podemos regular su nivel de habili- 
dad (*skill”) desde el mismo juego y el valor que 
use Reaper como *skill' determinará la exten- 
sión de su campo visual, la velocidad de sus 
reacciones. etc. Este valor es. por defecto, de 1 y 
puede oscilar entre O y 3 y no ser entero. 


La instalación del Reaper es 
similar a la de cualquier otro mod 
en el propio directorio de 
«Quake» 


Reaper no 
hace trampas, 
no dispara ni 
se mueve más 
rápido de lo 
que lo haria un 
humano. 


A medida que se va desplazando por el mapa, 
Reaper construye una tabla de datos -una espe- 
cie de mapa “interno”- que utilizará para des- 
plazarse, buscar armas, etc. (Tal como hace un 
jugador humano). Reaper calcula los saltos se- 
gún la gravedad del juego, puede entrar y salir 
del agua, no intenta alcanzar objetos que se en- 
cuentren fuera de su alcance, puede ahogarse, 
morir en la lava, actuar según su comparación 
entre su nivel de energía y munición con res- 
pecto a los de su contrincante, etc. (La mera 
enumeración de todo lo que puede hacer este 
fantástico mod es interminable). 

Según explica Polge, en la programación de 
combates y en la toma de decisiones de Reaper 
se han empleado métodos heurísticos y lógica 
difusa. La IA de Reaper usa un árbol de trayec- 
torias cuyos nodos son optimizados para que el 
bot siga trayectorias opumizadas y para prevenir 
la aparición de bucles. El usuario, naturalmente, 
no tiene porque comprender nada de todo esto, 
Lo que si apreciará el jugador humano es la ma- 
nera en que Reaper va aprendiendo el mapa y 
se va haciendo más listo a cada minuto. El usua- 
rio notará que el bot no utilizará escondites ni 
irá a por armas que no estén aún en su “base de 
conocimientos”, que atacará cuando tenga ener- 
gía y armas y que huirá cuando se encuentre en 
desventaja, etc. En definitiva, este es el único 
bat para deathmatch en el que uno llega a olvi- 
darse de que su contrincante es un programa de 
ordenador. (Naturalmente, si salimos de «Qua- 
ke» y volvemos a entrar, la memoria de Reaper 
se habrá reseteado, y tendrá que volver a estu- 
diar el mapa desde el principio). Un pequeño 
detalle: si hay más de un bot en juego, todos 
comparten un mismo arbol del mapa. 


Instalar reaper 

La instalación de Reaper es similar a la de cual- 
quier otro mod. Crearemos un directorio llama- 
do rpbot dentro del directorio Quake (o sea: pa- 
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tiempo feas 


ralelo al directorio id1), copiaremos allí el fi- 
chero zip y lo descomprimiremos. Para jugar te- 
clearemos. .. 
Quake -game rpbot 

,. desde el directorio Quake. Hecho esto podre- 
mos invocar uno o mas bots con comandos im- 
pulse desde la consola o bien utilizaremos al- 
gunas de las teclas preparadas por el propio bot. 


Mapas 

Aunque puede activarse más de un Reaper, lo 
ideal para testear este bot era hacer las pruebas 
con uno a fin de comprobar mejor sí su com- 
portamiento respondía al descrito por su crea- 
dor, Para ello lo ideal era usar un mapa de 
deathmatch lo suficientemente pequeño como 
para que ambos jugadores (el humano y el rea- 
per) se encontrasen el uno al otro con cierta fre- 
cuencia. Buscando dicho mapa navegamos por 
la red y, despues de visitar varios lugares, “ba- 
jamos” 4 mapas. Uno de ellos; anarchy, reunía 
las características apropiadas, y fue el empleado 
para las pruebas. Los demás se han incluido pa- 
ra disfrute de los lectores (aunque uno de ellos: 
Dgrave, adolece de graves fallos de visualiza- 
ción y se ha incluido por mero capricho). 

Por si alguien no recuerda como funcionaba 
esto de los mapas de «Quake»: hay que des- 
comprimir los zips e instalar los ficheros bsp 
(los mapas) dentro del directorio maps. que se 
halla dentro del directorio id 1. Hecho esto, para 
entrar en un mapa dado bastará con teclear des- 
de la consola; 

map nombre_mapa 


Humano vs reaper 

El humano tecleó “quake -game rpbot” e invocó 
el nivel anarchy desde la consola. Entonces, su 
personaje apareció en el mapa pero aún estaba 
solo en él. Para hacer aparecer a Reaper y dar 
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Reaper permite tener varios bots 
luchando entre ellos, además de 
poder agruparlos en varios equipos 


comienzo a la partida el humano pulsó b (sumar 
un bot). Y apareció un mensaje avisando de la 
entrada del Reaper en el juego y comenzó la lu- 
cha (con n aparecen 4 reapers). Al principio la 
ventaja fue para el bot ya que encontró rapida- 
mente al humano y demostró usar mejor el *stra- 
fe' y tener mejor puntería. El humano buscó 
venganza y la encontró al localizar el lanzacla- 
vos antes que su contrincante. El siguiente pun- 
to volvió a ser para el bot, que esquivó el en- 
frentamiento hasta que encontró el lanzarrayos. 
Así siguieron las cosas hasta que el humano ac- 
tivó el modo verbose (tecla v). Con ello, las ac- 
ciones del Reaper empezaron a ser “chivadas” al 
humano en forma de mensajes en la parte supe- 
rior de la pantalla -de manera parecida a como 
hacen algunos programas de ajedrez, que mues- 
tran las líneas de su “pensamiento”- pero esto 
no le sirvió de nada al humano: sencillamente 
el *boot' se movía con demasiada rapidez. 

Entonces el humano cambió al modo obser- 
vador pulsando “o”. Con lo que el reaper le ig- 
noraría en tanto que él acumularía munición, O 
al menos eso pensaba él, pero pronto comprobó 
que no se puede hacer otra cosa que mirar cuan- 
do se esta en modo “observador”. El humano 
comprobó la puntuación (teclas “m” y “q”) y 
optó por eliminar al bot (con impulse 211 se eli- 
minan todos los bots). ¿Habría sido esto un test 
de Turing válido? El bot desactivado no dijo na- 
da, claro está, pero el humano se sintió deshon- 
rado. ¡No iba a dejarse vencer por un amasijo 
de bytes ensamblados de cualquier manera! El 
humano activó nuevamente a Reaper y esta vez 
obtuvo una victoria, aunque pírrica. La huma- 
nidad había salvado su honor. Desde entonces. 
se han producido diversos enfrentamientos cam- 
biando el nivel de habilidad (skill n). 


Mudar la piel 

Reaper permite tener a varios bots luchando to- 
dos contra todos e incluso formar equipos. Esto 
puede haceros creer que habrá problemas a la 


hora de identificar contra que bot en concreto 
estamos luchando. Si estamos en lucha con 4 
Reapers... ¿Quién era el que tenía el lanzagra- 
nadas? ¿Y quién iba con el hacha? ¿De quién 
tenemos que huir y a quién podemos atacar im- 
punemente? Pensando en estas cuestiones Ste- 
ven Polge dejó una puerta abierta en su mod pa- 
ra que otros autores incluyesen “skins” para los 
reapers. La palabra skin significa “piel” y en la 
terminología de «Quake» se emplea para desig- 
nar a las texturas que se aplican sobre los mo- 
delos de los personajes. Naturalmente no faltó 
quien tomó debida nota de las recomendaciones 
de Polge y en poco tiempo aparecieron diversas 
skins para Reaper. Una de ellas es Msreap20, 
que contiene 16 skins. La autoría de Msreap20 
corresponde a Jeremy Martin pero también han 
colaborado más personas que han aportado las 
texturas. Éstas corresponden a personajes tan di- 
versos como el chico de «Quake». «Duke Nu- 
kem», Sub-Zero, Nypd Cop, Bossk, Han Solo, 
Dark Toad, C3po, Henri Rollings, Boba Fett, el 
'E800, Stormtrooper, Predator, Enforcer, Jason 
y el capitan Picard (en el orden de 1 a 16). 

Para implementar Msreap20 tenemos que se- 
guir los siguientes pasos. En primer lugar, nos 
situaremos dentro del directorio donde se en- 
cuentra Reaper y crearemos uno nuevo con el 
nombre de progs. Copiaremos allí el zip y lo 
descomprimiremos. Hecho esto, iremos al di- 
rectorio de Quake e invocaremos al mod de la 
manera antes indicada y, nada más entrar en el 
juego, pulsaremos *p”, lo que activará el modo 
“skin”, Por último, pulsaremos *n” lo que dará 
entrada a los 4 primeros personajes de la lista 
anterior. (Una nueva pulsación de *n' hará en- 
trar en juego a los 4 personajes siguientes en la 
lista). Eso es todo, la lucha de todos contra to- 
dos está servida. 


Modo Teamplay 

Para entrar en modo teamplay con Reaper hay 
que dar una orden Disconnect desde la consola. 
Seguidamente, ordenaremos Deathmatch 1 y 
Teamplay | y pondremos un valor en la variable 
templ. Este valor -según el fichero dedserv.txt- 
se calcula de la siguiente forma: para un número 
de bots enemigos sueltos, cada bot suma 16. Por 
cada bot de nuestro equipo hay que sumar 256. 
Si deseamos activar el modo restringido hay que 
sumar 8192 (solamente el servidor puede añadir 
bots) y si queremos el super-restringido (nadie 
puede entrar) entonces hay que sumar 8192. Al 
valor resultante hay que añadir 4194304. Y po- 
dremos cargar el mapa y empezara jugar. 


Polémica 
La sugerencia de Daniele Levi publicada en PC- 
manía 50, en la que se sugería que olvidaramos 


Preguntas 

e Ricardo Alonso Ríos tiene un pequeño problema con la interacción entre 
DCK 2.2 y «Doom ll». ¿Cuál de las versiones de «Doom» tienes? Tu amigo 
(al que la instalación le funciona) ¿no podía contrastar su instalación con la 
tuya? DCK 2.2 tenía algunos fallitos y es posible que, como sugieres, la 
solución esté en actualizar el programa pero nosotros nos inclinamos a 
creer que hay un fallo en tu instalación de DCK. En cuanto al 
funcionamiento de «Quake» en tu 486 a 66 MHz..., seguramente ya sabrás 
que "Quake» no va demasiado rápido en un Pentium a 100 MHz. Por otro 
lado, sobre lo que dices acerca de un índice de utilidades de Tiempo Real, 
la verdad que preferiría meter algo más actualizado. El tiempo dirá. Y si, los 
requerimientos para la demo de un juego (por ejemplo -Duke») suelen ser 
los mismos que para la versión completa, al menos en cuanto a velocidad y 
a RAM. Transmitimos tus felicitaciones a Marg por el Xwad y te 
agradecemos las destinadas a esta sección y a PCmanía. 

e Han llegado nuevas cartas de nuestro amigo Marg en las que nos envía 
niveles, páginas html con información diversa, preguntas, sugerencias y 
otras cosas que comentaremos en las siguientes líneas: 

- Es erronea tu suposición de que algún duende de redacción apilara 
9.999.999 cartas sobre las tuyas. En realidad fueron tan sólo 4.532. 

- Los mapas (y los temas) que tratamos y publicamos en Tiempo Real son 
los propios de juegos con entornos virtuales 3d tales como «Doom», 
«Duke» o «Quake». No los correpondientes a juegos estratégicos 
bidimensionales como «Warcraft ll» o «Sim City 2000». 

- Tu sugerencia sobre Nivelmanía sera estudiada... En cierto modo 
Nivelmanía ya existe (basta con leer estas páginas) y que tome más o 
menos importancia dependerá (como siempre) del numero de lectores 
interesados. 

Por otro lado, Marg solicita colaboradores que sean capaces de realizar 
texturas que puedan ser empleadas como “parallax" en «Doom ll». Para 
ello, se precisa que la textura sea “tileable”. O sea que el final de la 
misma encaje con el principio. Es practicamente imposible conseguir 
texturas de este tipo (de montañas y cielos) con POV o Vistapro (sin 
retocarlas), y por esta razón Marg busca colaboradores. 

En cuanto a lo que dices sobre la dificultad de algunos mapas de Quake..., 
prueba a jugar en modo deathmatch con el infame Spok y descubrirás 
nuevos significados en la palabra “desaliento”. 

* Los autores de Cortigua.map preguntan como sería posible mapear un 
monstruo de los de fin de fase sin que «Duke» diera la fase por 
automáticamente concluida al matarle. (Eso quisiéramos saber nosotros). 
e Lucas Vidal Fokin adjunta unas preguntas en el fichero dudas.txt que 
publicamos en el foro. 


Consigue la mejor herramienta de programación 


Sorteamos 1 paquete de Borland C++ al mes 


Alcobendas 
28100 Madrid 


indicando en el sobre 
Sorteo Borland C++ 


ANA A E AA 


tiempo [Beal 


en esta sección a programas como «Doom», ha 
levantado ampollas. En opinión de Marg, el rey 
sigue siendo «Doom IM». Ricardo Alonso Ríos 
se extiende en su carta mucho más en este tema 
y opina que, aunque es cierto que técnicamente 
«Quake» o «Duke» “dan vueltas” a «Doom», 
éste supuso un salto con respecto a sus antece- 
sores, que no es equivalente al conseguido por 
sus sucesores. Otros lectores han expresado opi- 
niones parecidas. En cuanto a nuestra propia 
opinión, ya la dimos en PCmanía 50: mientras 
haya lectores interesados en «Doom», y mien- 
tras sigamos recibiendo wads, la programación 
3D no quedará fuera de estas páginas. Lo cierto 
es que hasta ahora no hemos recibido aún un 
solo mapa de «Quake», aunque ello podría de- 
berse -como mencionó Daniele Levi- a que es 
más difícil crear mapas para este programa. 


Más acción para Duke 

» Empecemos por el nivel Sangre H enviado 
por Eusebio Poveda Paredes. Confesamos que 
al principio se armó aquí un pequeño lío, ya 
que Sangre | es un nivel para «Doom Il» y el 
pseudónimo de este autor, perteneciente al gru- 
po Arasaka, era anteriormente “Doctor KK” 
mientras que ahora se autodenomina IMP (co- 
mo uno de los monstruos del «Doom»). 

En fin, todo esto es explicado 
en un divertido doc que Doctor 
KK, digo IMP, nos remite para 
el foro (no dejéis de leerlo). 
IMP nos envía, además, los ni- 
veles “Meabraso” y “Meahogo” 
para Heretic. En cuanto a San- 
gre 11, su nombre es realmente 
apropiado ya que nada más em- 
pezar, apareceremos en una sala 
llena de enemigos de la que par- 
te un larguísimo pasillo también 
repleto de criaturas ansiosas de 
nuestra sangre. El nivel tiene un 
gran nivel técnico ya que IMP 
ha puesto en el cámaras de vi- 
gilancia, un camión en movi- 
miento y otros muchos detalles. Resulta muy 
divertido y, de hecho, por aquí creemos que es 
uno de los mejores mapas que se han recibido 
hasta ahora. 

» Pedro Arturo Gómez Blanco nos envía pax- 
club4.map y aquademo.map. Este joven autor 
(solo 14 años) ha dado respuesta -en el fichero 
paxclub4.txt- a algunas de las preguntas que 


Consultas en la siguiente dirección de correo electrónico: 
tiemporeal pemaniaQhobbypress.es 
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Sangre Il hace 
Justicia a su 
nombre, 
llenando la 
pantalla de 
enemigos a 
aniquilar. 


Se echa de 
menos un 
acabado 
gráfico mas 
trabajado en 
algunas 
paredes. 


otros lectores hicieron 
en PCmanía 50: las sa- 
lidas de nivel y la mo- 
dificación de sonidos, 
música y parámetros 
diversos. En cuanto a 
los niveles en sí, hay 
que resaltar la fantasía 
que demuestras en la 
estructura de aquade- 
mo, aunque no vimos 
ningun enemigo (¿se 
trata de un mapa no 
terminado o...?). 

Únicamente hay que 
reseñar un fallo en la 
visibilidad del agua 
tal como se ve desde el exterior. en la torre don- 
de se encuentran las armas. En paxclub4, en 
cambio, si hay enemigos y Pedro hace aquí uso 
de espejos, cámaras de vigilancia, cambios de 
paleta, combinaciones de botones y otras duke- 
técnicas. 

Pedro nos adjunta también pcastle2, un nivel 
para «Heretic» y evilution, un parche para el ni- 
vel 31, en el que no existía la llave amarilla. 

» Ángel Miranda López, de Simons Software, 
nos envía un mapa basado, inicialmente, en su 
propia casa y al que luego añadió detalles toma- 
dos de su imaginación. El nivel parece sencillo 
de jugar y técnicamente correcto, aunque las 
cristaleras que dan a la terraza no se rompen con 
los disparos. 

« El nivel enviado por Lucas Vidal Fokin oca- 
sionó errores en el disco y no nos fue posible 
recuperarlo. Conclusión: ¡Maperos, si os es fac- 
tible, enviad discos con información duplicada! 

Afortunadamente el fichero ayudas.tx1 remi- 

tido por Lucas y que publicamos en el foro no 
ocasionó problemas. En este archivo Lucas res- 
ponde con gran detalle a algunas de las dudas 
que quedaron por responder en PCmanía 50. 
« Guy Daniel Méndez de Paz y Alberto Salme- 
rón Moreno nos envían el nivel cortigua. Este 
nivel demuestra muy buenos conocimientos de 
Build; explosiones, terremotos, cámaras de vi- 
gilancia, ascensores, puertas con llave, cintas 
deslizantes, etc. 

No obstante. se echan de menos un acabado 
gráfico más trabajado (las paredes están dema- 
siado planas) y muchos más enemigos. Estos jó- 
venes autores responden a una de las preguntas 
del número 50 y a su vez formulan otra: ¿cómo 
superponer sectores? 

Os recomendamos que echéis un vistazo al 
punto 4.25 del faq Mapfaq03 de Brett Gmo- 
ser. (Que, por supuesto, incluimos en el CD- 
ROM que acompaña a vuestra revista favorita 
PCmanía). 


Iva no incluido. Nodo de REDUNO disponible el 1-2-97 


INTEAN 


LA CALIDAD A TU ALCANCE 
18.900 


Tarifa anual sin limite de tiempo 


O Velocidad? ...sin comentarios, 34 Mbps 
O Para tus dudas el soporte Jet atiende 365 díias/año 


0 Sino quedas satisfecho te devolvemos el dinero 


Explora con Jet los lugares más exóticos y remotos del universo. Reserva con Jet tus viajes de placer y 
realiza tus compras más caprichosas sin moverte de tu silla. Charla a través de Jet con personas de 
otros países, de otras culturas en el idoma que prefieras y haz amigos(as) de cualquier parte del mundo. 
Engánchate a los mejores juegos interactivos y compite con los mejores. Consigue el último software de 
los mejores fabricantes y desarrolladores. Consulta a través de Jet la mayor enciclopedia que existe, 
con información actualizada de los temas que mas te interesan, consultando las bases de datos de las 
mejores universidades. Lee con Jet las últimas ediciones de tu prensa favorita, noticias, deportes, 
economía, cultura, finanzas, etc. Y a través de Jet la llamada de teléfono sólo cuesta 139 pts /hora 
(incluso si estás hablando con un amigo de Australia) 


PMA 0 () 3 Á h 3 A E Internet http://www.jet.es 
pá 3 2 Infovia http://jet.inf 
(2) InfoVía 


comercialQjet.es 


tas, preguntas, 


preguntas... 


Javier Guerrero Diaz 
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En este PCmanía 52 vamos a prescindir del análisis vírico, y nos 
dedicaremos a desatascar nuestro buzón, totalmente saturado de 
cartas y mensajes de lectores, que, ávidos de sabiduría y 
necesitados de soluciones contra el enemigo binario, acuden a 


beber de nuestras fuentes de información. 


Igunos de vosotros nos habéis solicitado 
A la recopilación de todas las vacunas pu- 
blicadas en la sección, en un sólo pro- 
grama, por ser más cómodo de esta forma su 
uso; pues bien, aunque el tema sigue en evalua- 
ción, podéis ir abriendo boca con Novirus 1.0, 
un programa creado por el lector Juan Francisco 
Arribas, y que incluímos en vuestra revista. Pro- 
gramado en Visual Basic 3.0, se trata en realidad 
de una especie de “shell desde el cual es posible 
lanzar las vacunas aparecidas en Virusmanía, y 
además se le pueden añadir más detectores. El 
programa se encuentra listo para ser ejecutado, 
pero para más información os remitimos a su 
manual de uso, que se encuentra en el fichero 
*manual.txC. 
Como comentario, Juan, podemos decirte que 
el programa está bastante bien, aunque creemos 
que deberías depurar un poco el proceso de ins- 


talación del mismo. De todas formas, te felicita- 
mos por tu creación, deseando que sirva para 
animar a todos esos lectores que, como tú, pue- 
den tener iniciativas como ésta que enriquecen 
en gran medida la sección; así que, ya sabéis, 
ante todo Virusmanía es vuestra sección. 
Nicolás Aznar, que desde Castellón nos en- 
vía uno de los virus más veteranos del PC, el 
Flip. Aunque en muchos libros ha sido co- 
mentado, pensamos que se merece un buen 
análisis, ya que posiblemente siga siendo el 
más extendido (¿a quién no le suena eso de 
“¿mi disco duro de 200 Megas se ha quedado 
en 32 Megas?”), así que tus preguntas sobre 
el Flip serán respondidas en un espacio de 
tiempo no demasiado largo. Nos preguntas, 
¿cómo se aisla un virus de partición y/o boot 
sector? Pues, basta con leer el sector de arran- 
que infectado mediante cualquier utilidad que 


lo permita, y salvarlo como fichero binario; la 
única pega está en virus que tengan más de un 
sector, ya que hay que conocer en qué parte 
del disco guardan los demás sectores que con- 
tienen el resto de su cuerpo. En esos casos, lo 
mejor es infectar un disquete completo, y por 
supuesto enviarlo a Virusmanía. 

Creo que en tu última pregunta, cuando ha- 
blas de desencriptadores, te refieres a desen- 
sambladores; pues, dependiendo del progra- 
ma usado, pueden cambiar las cadenas por 
directivas DB, o incluso interpretar dichas ca- 
denas como instrucciones, lo que explicaría 
las ordenes MOV que nos comentas. De todas 
formas, un desensamblador que se precie sue- 
le incluir opciones que permiten variar el 
comportamiento del programa a la hora de de- 
sensamblar el código. 

El valenciano Javier Cabanillas nos envía un 
peligroso virus, que al parecer el antivirus de 
Carmel lo identifica como *V2P6"”. aunque ha 
resultado ser el “Manuel5* o *Cordoba”, comen- 
tado en PCmanía 50, así que Javier ya podrá de- 
tectarlo y eliminarlo fácilmente; lo que no quita 
que le agradezcamos el que nos haya mandado 
un ejemplar de tan peligroso engendro. 

Jesus Gómez, nos remite una víctima de un 
virus misterioso; lamentablemente, ingresó ya 
cadaver en nuestro quirófano. Efectivamente, 
la estructura del disco se encontraba total- 
mente trastocada, pero no hemos encontrado 


[= NoVirus 1.0: Inicio [2] 


Inicio Ayuda 


Si el programa encuentra un virus en 
o 
manual llamada "Ficheros de Inicio”. 


Para evitar el contagio de virus 
se hacen necesarias una serie 
de precauciones elementales 


mientras usamos el PC 


Un amable lector 


nos ha enviado 
una herramienta 
para usar los 
antivirus de 
nuestra sección. 


rastro alguno de virus. De todas formas, los 
primeros sectores contenían un patrón de by- 
tes que se repetía cada dos o tres sectores, lo 
que “huele” a machaque de disco por parte de 
algún bicho. Pero, como comentamos antes, 
el intruso dejó su huella pero ni pistas ni, por 
supuesto, su código, así que lo sentimos, ami- 
go Jesus, pero no podemos decirte qué artilu- 
gio binario te hizo la faena. De todas formas, 
gracias por escribirnos; esperemos que la pró- 
xima vez Jlegues a tiempo. 

Rafael Ruíz, cordobés para más señas, y ade- 
más colega (trabaja en una empresa de informá- 
tica), nos envía un disquete conteniendo una tí- 
pica situación: un boot sector infectado con el 
virus “uavp_IOSYS”. ¿A que lo has detectado 
con el Scan de McAfee? Verás, amigo Rafa, 
cuando el Scan denomina un virus con el prefi- 
jo 'uavp' puede ser un intruso muy reciente O 
una mutación de un virus ya conocido, pero 
también con mucha frecuencia se tratan de fal- 
sas alarmas: normalmente consisten en virus de 
boot corrompidos, que dejan de ser activables, 
pero aún conservan una parte de su identidad 
suficiente como para ser detectados por el Scan. 
Concretamente. y hablamos por experiencia, los 
que más te encontrarás serán *uavp_GO- 
SUB_PAR? y 'vavp_IOSYS?”, ¿a que sí? Así 
que, en este caso concreto, puedes estar tranqui- 
lo; de todas formas, tampoco debes confiarte 
con estos “uavp*, y lo mejor que puedes hacer es 
eliminarlos, por ejemplo con 
'SYS” o 'FDISK /MBR' (atento 
a sectores de arranque especiales 
como EZ o DDO, ya nos enten- 
derás...). 

Damos la bienvenida a un asi- 
duo de Virusmanía, al que debe 
mos el gran honor de habernos 
facilitado el poder analizar los 
virus “Anti-Aznar' y “Natas': el 
valenciano Aleix Guzmán. Nues- 
tro amigo responde a algún que 
otro interrogante sobre el virus 
*Natas”: las comprobaciones que 
el virus hacía, relativas a los 
compresores Pkzip, Arj y Lharc, 
tienen como propósito evitar la 
infección de los archivos com- 
primidos con estas utilidades. 
Aleix está comentando el código 
fuente del Natas línea por línea, 
y nos lo enviará cuando esté lis- 
to; nos parece estupendo, pero 
casi nos parece más interesante 
ese antivirus que estás progra- 
mando, ¿por qué? Creemos que 
es mejor dedicar esfuerzos a 
otros virus, y no poner tanto em- 
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peño en un virus que, desde su análisis en Vi- 
rusmanía, debe pasar a la historia, por muy 
avanzado que sea; entiéndenos bien. no debe 
uno olvidarse de engendros como éste, ni con- 
fiarse, pero tampoco quedarse en él. 

Existe un virus que, de momento, engaña to- 
talmente a todos los analizadores heurísticos que 
hemos probado, y que cuando leáis estas líneas 
habrá sido publicado en vuestra sección. Es el 
*Anti-Heuristica”, y es de esperar que la siguien- 
te generación de motores de búsqueda puedan re- 
conocer técnicas como la que este bicho emplea 
para pasar desapercibido, Para finalizar, te dire- 
mos que llevas razón en lo que comentas sobre el 
Scan de McAfee, realmente no es tan bueno co- 
mo su popularidad puede dar a entender. Y res- 
pecto a tu última cuestión, las compañías desa- 
rrolladoras de antivirus están siempre a la última 
en lo que a nuevos intrusos se refiere, por lo que 
no suele ser necesario que les enviemos engen- 
dros, aunque normalmente estas casas suelen es- 
tar abiertas a todo tipo de sugerencias. Bueno, 
amigo Aleix, esperamos que sigas manteniendo 
tu entusiasmo y que no dejes de leernos. 

Alejandro Rodríguez, nos hace una serie de 
consultas relativas a la programación en ensam- 
blador, aún a sabiendas de que Virusmanía no 
trata especificamente este tema, aunque sí es 
cierto que este lenguaje tiene una presencia no- 
table en ella. Para que veáis lo buenos que so- 
mos, intentaremos responder lo mejor que po- 
damos. Vamos allá: 

1) Mediante la función 2Fh del DOS, po- 
drás obtener la dirección de la DTA en los re- 
gistros ES:BX. 

2) Efectivamente, no basta con parchear vec- 
tores de interrupción, para que la redirección 
sea duradera, debes dejar residente el programa. 
Sí, puedes hacerlo con la función 31h; de todas 
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formas, para más información sobre el tema te 
remitimos al PCmanía 41, donde en Virusma- 
nía comentamos técnicas de protección, inclu- 
yendo un detector residente. Échale un vistazo 
al código del programa, Antiboot.asm, seguro 
que te sirve de ayuda (además, para variar ¡el 
listado está comentado!). 

3) Hemos probado el código que nos envías, y 
funciona bien, creando un fichero *prueba.txt' de 
(O bytes de longitud. y protegido contra escritura. 
Nos da la impresión de que el problema está al 
ensamblar el programa: ¿el ejecutable generado 
es COM o EXE? Normalmente, el segmento de 
código y el de datos de un programa EXE apun- 
tan a diferentes direcciones; es casi seguro que la 
función está buscando el nombre del fichero en 
otro sitio (recuerda que el nombre del fichero se 
coloca en DS:DX). Tienes dos soluciones: o ge- 
neras un archivo COM (de forma que código y 
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datos estén en el mismo segmento), o incluyes 
una instrucción para cargar en DS el segmento 
de código (por ej: PUSH CS y POP DS, antes del 
MOV DX, OFFSET fichero). Esperamos haber- 
te sido de ayuda, y sólo un comentario: no em- 
plees tus conocimientos para oscuros propósitos. 

Joshue Martín nos manda unos cuantos virus 
para su análisis, y una base de datos que nuestro 
amigo creó, reuniendo informacion sobre mu- 
chos virus, a lo largo de algunos años. Tu dedi- 
cación es digna de elogio, amigo Joshue. 

Juan Carlos Arce nos ha enviado un disco con 
algunos virus: *Coruña4”, *Sevilla', y un desco- 
nocido, que ha encontrado en la Facultad de In- 
formática de su ciudad; no hay nada como estos 
centros, son campo abonado para estos engen- 
dros. Estos virus, amigo Juan Carlos, serán ana- 
lizados en Virusmanía, y por cierto, claro que 
que tenemos direccion e-mail para enviar fiche- 
ros infectados: virusmania.pemania. Chobby- 
press.es, donde gustosamente recibiremos y res- 
ponderemos cualquier consulta. 

Y abrimos ahora una carta de un lector anó- 
nimo (por favor, identificaos, que nos gusta 
conoceros...), que con bastante humor nos 
manda, según sus palabras, “un par de fieras 
calientes como las castañas”: el primero es el 
virus “Groove”, un elemento de mucho cuida- 
do, y el segundo, no lo hemos detectado. He- 
mos comprobado el fichero de todas las for- 
mas posibles, pero no hemos visto nada raro. 
De todas formas, y esto va para todos, cuando 
nos enviéis algun virus (o supuesto virus), de- 
cidnos también cómo lo habéis comprobado, o 
al menos cómo habéis llegado a la conclusión 
de que se trata de una situación sospechosa. 

Hemos dejado para el final una carta, también 
anónima, de un lector, cuyo contenido nos pare- 
ce interesante y oportuno comentar: al parecer, 
nuestro desconocido amigo siempre detecta vi- 


ión de NoVirus 1.0 


NoVirus 1.0 es 
un programa 
para Windows 
que os ayudará 
a vigilar y 
limpiar vuestro 
sistema. 


rus en nuestros CD, siempre los mismos virus, y 
siempre con el mismo antivirus (The Doctor An- 
tivirus for Windows 95, el cual no tenemos el 
gusto de conocer). Además, los ficheros supues- 
tamente infectados son siempre de datos, no eje- 
cutables (en un caso, un FLC, y en otro un S3M). 
Así que daremos una serie de guías, espero que 
definitivas, para todos los lectores que experi- 
menten este tipo de situaciones: 

1) Cuando un antivirus detecta un virus, no 
hay que conformarse, es preciso buscar una se- 
gunda opinión en otro software antivirus, pues 
el primero puede no estar en posesión de la ver- 
dad absoluta. 

2) El funcionamiento normal de todos los de- 
tectores se basa en la búsqueda de cadenas; un 
fichero de datos puede, perfectísimamente, po- 
seer secuencias de bytes que coincidan con la 
definición que un determinado antivirus posee 
sobre un determinado virus. Otra cuestión sería 
si se tratara de un fichero ejecutable, y aún así 
hay falsas alarmas. 

3) No nos cansaremos de repetir que nues- 
tros CD son comprobados hasta la saciedad 
antes de ser puestos en circulacion, así que, 
por favor, aseguraos bien de que estáis si- 
guiendo los pasos adecuados. 

Por otra parte, nuestro anónimo amigo nos 
felicita por el artículo del virus Natas. Parece 
que este análisis caló hondo entre los lectores, 
algo que nos llena de orgullo y nos anima a 
seguir en nuestra línea. 


Consultas en la siguiente dirección de correo electrónico; 
virusmaniapemania(Ohobbypress.es 
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Rotación de 
sobre 3 eje 


Eduard Sánchez Palazón 


'MEMOSCENE 


Hemos visto cómo posicionar puntos en la pantalla a partir de sus 


coordenadas en tres dimensiones. En este PCmanía vamos a ver, 


de una forma muy sencilla, amena y práctica, como rotar estos 


puntos sobre los ejes del espacio. 


mos ser capaces de girar nuestros puntos alrededor de los ejes. 

Esto. que con puntos puede parecer trivial, adquiere mucha im- 
portancia cuando se trabaja con objetos solidos, como se verá en artículos 
posteriores. 

En 3-D disponemos de tres ejes : X,Y,Z. (fig. 1). Para conseguir rotar 
un punto sobre cualquiera de estos tres ejes debemos hechar mano a las 
matemáticas. 

Para ello tenemos que tener claro lo que se denominan ecuaciones tri- 
ginométricas: el seno y el coseno. El seno y el coseno nos permiten obte- 
ner. a partir de un ángulo, un par de coordenadas como las que utilizamos 
en los puntos en 3-D. Estas ecuaciones provienen del 
triángulo rectángulo. (fig. 3). En este triángulo, el se- 
no del ángulo M es A/H, y el coseno de este mismo 
ángulo es B/H. Si tuviesemos el ángulo M y la hipo- 
tenusa H, y quisiéramos calcular A y B, lo podríamos 
conseguir con la ayuda del seno y del coseno: 
A=H*A/H=H*sen(M) B=H*B/H=H*cos(M). Utili- 
zaremos ahora la típica rotación 2D para seguir con el 
ejemplo. 

Si hacemos coincidir A con el eje Y y B con el X, 
(fig. 4), entonces podremos expresar cualquier punto 
(X, Y) como un ángulo M y una distancia H. Estas 
son las llamadas “COORDENADAS POLARES”. Si 
ahora variamos el ángulo sin tocar H. habremos con- 
seguido que el punto gire alrededor de (0,0), descri- 
biendo una circunferencia. O sea que para conseguir 
que un punto gire alrededor del origen deberemos se- 


E ara dotar a nuestro entorno 3-D de movimiento completo debe- 


guir los siguientes pasos: 

1 - Obtener sus coordenadas polares. 

2 - Variar el ángulo en las coordenadas polares. 

3 - Volver a conseguir las coordenadas (X,Y) definitivas a partir 
de las polares. 

Pero al realizar todos estos pasos, el número de cálculos resulta dema- 
siado elevado como para que la rotación de varios puntos sea rápida y 
suave. ya que el cálculo de las coordenadas polares consume mucho tiem- 
po. Pero con la ayuda de un poco más de matemáticas, el proceso se sim- 
plifica y, en consecuencia, su cálculo resulta mucho más rápido: supon- 
gamos que tenemos un punto de coordenadas (Xi, Yi), cuyas coordenadas 
polares son H(distancia) y M (ángulo), y que quere- 
mos hacer girar un ángulo determinado N alrede- 
dor del origen (0,0). Con coordenadas polares esto 
es fácil: el ángulo definitivo será M+N, y la distan- 
cia definitiva será H (no varía). 

Pero las coordenadas polares no sirven para dibu- 
jar puntos en la pantalla: necesitamos las coordena- 
das X e Y definitivas, a las que llamaremos Xf e Yf. 
para conseguirlas utilizamos las fórmulas que he- 
mos explicado antes: 

Xf=H*cos(M+N) Yf=H*sen(M+N) 

Siendo sen(M)=Y/H, y cos(M)=X/H. 

Existe un teorema ( que no explicaremos debido a 
su extensa demostración ), el cual nos dice que: 
sen(M+N)=sen(M)cos(N)+sen(N)cos(M) 
cos(M+N)=cos(M)cos(N+sen(M)sen(N) 

Aunque parezca que esto complica más las formu- 
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las, lo utilizamos: 
Yí=H*(cos(M)cos(N)sen(M)sen(N)) 
Xf=H*(sen(M)cos(N)+sen(N)cos(M)) 

Pero si nos damos cuenta, sen(M)=Y/H, y cos(M)=X/H, entonces 
Y f2H*(cos(N)*X/H=sen(N)y*Y/H) Xf=H*(cos(N)*Y/H+sen(N)*X/H) 
Ahora las H se pueden simplificar, y el resultado es Yf=co4N)*X-sen(N)*Y 
Xf=cos(N)y*Y +sen(Ny*X. ¡Vaya! Esto es mucho más fácil: ¡no hace falta 
conocer las coordenadas polares para rotar un punto! Si os ha resultado dí- 
fícil de comprender, volved a leer las fórmulas y el texto. De todas formas la 
el esquema $ os ayudará a tener las cosas mucho más claras, 

Si esto lo pasamos a 3-D, la rotación que acabamos de sacar es la que 
corresponde al eje Z: 

Eje Z: Xf = Xi*cos(Zr) - Yi*sen(Zr) Yf = Xi*sen(Zr) + Yi*cos(Zr) Zf 
= Zi Xi,Yi,Zi son las coordenadas del punto antes de rotarlo. 

Xf, Y£,Zf son las coordenadas finales del punto una vez rotado. 

Zr es el ángulo de giro (OB-3608). 

(NOTA: Esta rotación es la que se utliza para girar puntos en dos di- 
mensiones, ya que la coordenada Z no varía). 

Para los otros ejes, las ecuaciones serían: Eje X: 

Xf = Xi Yf = Yi*cos(Xr) - Zi*sen(Xr) Zf = Yi*sen(Xr) + Zi*cos(Xr) 
Eje Y: Xf= Zi*sen(Yr) + Xi*cos(Yr) Yf = Yi Zf = Zi*cos(Yr) - 
Xi*sen(Yr) 

La mayoría de lenguajes de programación como el Pascal o el C in- 
corporan las ecuaciones de seno y coseno, pero cuando las tenemos que 
utilizar repetidamante no nos sirven de mucho, ya que trabajan con nú- 
meros reales (con decimales) y las operaciones con números reales son 
extremadamente lentas. Pero con el seno y el coseno no podemos pres- 
cindir de los decimales, ya que varían entre -1 y 1, y si quitamos los de- 
cimales los resultados no son válidos. Por eso, se suele utilizar un méto- 
do de programación muy conocido llamado el punto fijo. 

Al principio del programa creamos una tabla de números enteros con 
los valores del seno y del coseno multiplica- 
dos por 256. Utilizamos 256 porque para el 
ordenador es mucho más fácil multiplicar y 
dividir por 2,4,8,16,..., que por otros números. 
Cada vez que queramos multiplicar un núme- 
ro por un seno o coseno sólo tendremos que 
multiplicarlo por el valor de la tabla y enton- 
ces dividir por 256. Aunque parezca mentira, 
esto es mucho más rápido, ya que no se utili- 
zan decimales. Aquí hay un ejemplo: quere- 
mos multiplicar 100 por el seno de 458. 

Si lo hacemos con una calculadora nos dará: 
sen (45) = 
0.707106781..... 

100 * 0.707106781..... = 
70.71067812.... 

Con el método del punto fijo, el valor en la 
tabla del seno(45) es: 
sen (45) * 256 = 181 181*100=18100 
18100/256=70.703125 

La diferencia empieza en las centésimas, 
pero como los puntos de la pantalla no tenen 
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decimales, al dibujar, no se aprecia diferencia. 

Ahora que ya sabemos rotar puntos en tres dimensiones, no tendre- 
mos ninguna dificultad para entender el programa de ejemplo que acom- 
paña a este artículo: se trata de un programa que rota la palabra “PC MA- 
NIA” ( formada por unos 400 puntos ) sobre los tres ejes (X,Y,Z) 

15G+) USES crt; CONST Texto : ARRAY [O..9,0..43] of byte =( 
(1,1,1,1,1,0,0,0,1,1,1,1,1,0,1,0,0,0,0,1,0,0,1,1,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0, 
1,1,0,0,1,1,1,1,0), 
(1,1,1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1.0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,1,1,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0, 
a al 0 Jr E E E ls E 
(1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,1,0,1,1,0, 
0,0,0,1,1,0,0,1,1), 
(1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,1,0,1,1,0, 
1,1,0,1,1,0,0,1,1), 
(1,1,1,1,1,1,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,0, 
1,1,0,1,1,1,1,1,1), 
(1,1,1,1,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,0, 
1,1,0,1,1,1,1,1,1), 
(1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,1,1,1,0, 
1,1,0,1,1,0,0,1,1), 
(1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,1,1,1,0, 
1,1,0,1,1,0,0,1,1), 
(1,1,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0, 
1,1,0,1,1,0,0,1,1), 
(1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0, 
1,1,0,1,1,0,0,1,1) ); 
TYPE 
puntos = ARRAY [1..440,0..2] of integer; (coordenadas X,Y,Z de 
los puntos) 
VAR  Total_puntos : integer; 
Palabra : puntos; 
Rotado : puntos; 
xdeg,ydeg,zdeg : word; 
xoff,yoff,zoff : integer; 
sen,cosen : ARRAY [0..360] of integer; 
PROCEDURE Set_vga; ASSEMBLER; 
ASM 
mov ax, 13h 
int 10h END; 
PROCEDURE Set_text; ASSEMBLER; 
ASM 
mov ax,3h 
int 10h 
END; 
PROCEDURE WaitRetrace; ASSEMBLER; 
ASM 
mov dx, 3DAh 
ol: 
in al,dx 
and al,O8h 
jnz El1 
el: 
in al, dx 
and al,O8h 
jz el2 
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END; 
PROCEDURE Putpixel (X,Y : Integer; Col : Byte; where:word);ASSEMBLER; 
ASM 
mov ax,where 
mov es, ax 
mov bx [X] 
mov dx. [Y] 
mov di,bx 
mov bx, dx 
shl dx, 8 
shl bx, 6 
add dx, bx 
add di, dx 
mov al, [Col] 
mov es:[di)],al 
END; 
PROCEDURE Crea_tablas; 
VAR 
Xpos,ypos : integer; 
cont : integer; 
BEGIN 
xoft:=160; 
yoff:=100; 
zoff:=64; 
total_puntos:=0; 
for cont:=0 to 360 do FIGURA 3 
BEGIN 
sen|[cont]:=round(256*sin(pi*2*cont/360)); 
cosen[cont]:=round(256*cos(pi*2*cont/360)); 
END; 
for ypos:=0 to 9 do 
for xpos:=0 to 43 do 
if texto[ypos,xpos'=1 then 
BEGIN 
incítotal_puntos); 
palabra[total_puntos,0]:=(xpos-22)*256; 
palabra[total_puntos, 1]:=(ypos-5)*256; dc 
palabra[total_puntos,2]:=0; 
END; 
END; 


PROCEDURE Gira_ palabra(Xrot, Yrot,Zrot:integer); 
VAR 


cont : integer; 

xtemp. 

yiemp. 

zZtemp : longint; 
BEGIN 
for cont:=1 to total_puntos do 
BEGIN 


rotado[cont.0]:=palabra[cont,O]; 
rotado|cont,1]:=palabra[cont,1]: 
rotado[cont,2):=palabra[cont,2); 
if xrot<>0 then 

BEGIN 

ytemp:=rotado|cont, 1]; 

ztemp:=rotadojcont, 2); 


rotado|cont, 1]:=(ytemp*cosen[xrot)ztemp*sen[xrot])div 256; 
rotado[cont,2]:=(ytemp*sen[xrot]+ztemp*cosen[xrot])div 256; 
END; 


if yrot<>0 then 

BEGIN 

xtemp:=rotado[cont,Ol; 

ztemp:=rotado[cont, 2); 

rotado[cont,0]:=(ztemp*sen[yrot]+xtemp* cosen[yrot))div 256; 
rotado[cont,2]:=(temp*cosen[yrotixtemp*sen[yrot])div 256; 

END; 

if zrot<>0 then 

BEGIN 

xtemp:=rotado[cont, O); 

ytemp:=rotado[cont.1]; 

rotado[cont,0]:=(xtemp*cosenjzrot)ytemp* sen[zrot)idiv 256; 

rotado[cont, 1]:=(xtemp*sen[zrot]+ytemp*cosen[zrot])div 256; 


END; 
END; 
END; 
PROCEDURE Pon_puntos(col:byte); 
VAR 


cont : integer: 
xfin,yfin : integer; 


BEGIN 
for cont:=1 to total_puntos do 
BEGIN 
xfin:=xoff+rotado[cont,Ojdiv 
(zoff+rotado[cont,2]div 256); 
yfin:=yoff+rotado|cont, 1]div 
(zoff+rotado[cont,2]div 256); 
putpixel(xfin,yfin,col, $a000); 
END; 
END; 
BEGIN 
crea_tablas; 
set_vga; 
Bira_palabra(xdeg,ydeg,zdeg); 
repeat 
pon_puntos(O); 
gira_palabra(xdeg,ydeg,zdeg); 
pon_puntos(15); 
waitretrace; 
waitretrace; 
xdeg:=(xdeg+3) mod 360; 
ydeg:=(ydeg+3) mod 360; 
zdeg:=(2deg+3) mod 360; 
until keypressed; 
readin; 
set_text; 
END 


Consultas en la siguiente dirección de correo electrónico: 
demoscene pemania)hobbypress.es 
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curso DE Mlisual Basic 


El manejo de campos y las efiguetas 


Quedan ya vistas todas las propiedades que afectan a la definición de un campo o Text 
Box, que es el nombre científico en Visual Basic de Microsoft, Ahora procederemos a 

ver los eventos que se pueden desencadenar desde esta clase de control, así como los 
métodos que pueden alterar su comportamiento. 


Fernando Herrera González 


aremos un somero recorri- 

do por las propiedades de 

un sencillo control, muy 
similar al campo. Estamos hablan- 
do de las etiquetas o “Labels” co- 
mo se las conoce en el entorno. 


Las etiquetas 

¿En qué consisten estos controles? 
No son más que texto estático co- 
locado por la ventana. O sea, es 
texto que no puede alterar el usua- 
rio. Su uso más habitual es para 
dar título a los campos, y en con- 
secuencia, se colocan muy próxi- 
mas a los mismos, bien en su parte 
superior o a uno de sus lados. El 
usuario sabe qué es lo que contie- 
ne o debe explicar en cada campo. 

Al tiempo que sencillos, resul- 
tan imprescindibles para que nos 
podamos enterar de qué va la ven- 
tana. El hecho de que sean senci- 
llos nos posibilitará hacer un rápi- 
do recorrido por sus propiedades 
para ver qué grados de libertad te- 
nemos en su configuración. La 
mayor parte de las mismas son si- 
milares a las vistas para campos. 

» AUTOSIZE: determina si la 
etiqueta cambiará de tamaño para 
adaptarse al tamaño de su conteni- 
do. En caso de ponerse a TRUE, lo 
hará, agrandándose tanto como ha- 
ga falta en función de la longitud 
de Caption. Si se deja en FALSE, 
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Las etiquetas 
son texto 
estático 
colocado en la 


ventana. 


el texto se cortará, mostrándose sólo 
el que quepa en el tamaño original. 

* BACKSTYLE: especifica si 
la etiqueta tendrá fondo propio o 
será transparente al fondo de la 
ventana. Si vale 0, la etiqueta será 
transparente, teniendo como fon- 
do el color de la ventana. Si vale 
1. la etiqueta será opaca. 

+ CAPTION: es la propiedad 
más importante, dado que define el 
texto que va a mostrar la etiqueta. 
Normalmente, se define en tiempo 
de diseño y no se toca en ejecu- 
ción, aunque es posible hacerlo. 

La línea que habría que incluir 
en el evento adecuado sería: 

Label !.Caption = “Título de la etiqueta” 


+ WORDWRAP: fija cómo se 
extenderá el tamaño de la etiqueta 
para que quepa el texto, en caso de 
haberse fijado AutoSize a TRUE. 
Si WordWrap vale TRUE, la eti- 
queta crecerá vertical mente; en ca- 
so contrario, lo hará en horizontal. 

Como es lógico. la mayoría de 
las propiedades de las etiquetas se 
manejan únicamente durante la fa- 
se de diseño de la ventana, perma- 
neciendo fijo su valor durante la 
ejecución. Así, pues las que nor- 
malmente configuraremos son: 
Alignment. Caption, ForeColor y 
Visible. Durante ejecución, suele 
jugarse a veces con la propiedad 
Visible para ocultar y mostrar la 
etiqueta en cuestión. 

Bueno será aclarar en este mo- 
mento lo siguiente. Hay cuatro 
propiedades que son de evidente 
importancia en todos los controles 
y a las cuales nunca me refiero en 
este resumen final. Son Top, Left, 
Height y Width, que juntamente 


definen la posición y tamaño del 
control. Éstas se definen implíci- 
tamente cuando colocamos y di- 
mensionamos el control sobre la 
ventana, y es raro tocarlas manual- 
mente. Es por ello que no se inclu- 
yen en este apartado, pese a su in- 
dudable importancia. Pero dicho 
esto, vamos ya con los eventos que 
se desencadenan a partir de un 
campo o de una etiqueta. 


Eventos originados desde 
un campo 

Los siguientes eventos se pueden 
originar desde un campo: Change, 
Click, DbIClick, GotFocus, Lost- 
Focus, KeyDown/ KeyPress/ Ke- 
yUp, MouseDown/ MouseUp/ 
MouseMove, DragDrop/ DragO- 
ver, LinkClose/ LinkNotify/ Lin- 
kOpen/ LinkError. Los mismos, 
con excepción de GotFocus. Lost- 
Focus, KeyDown/ KeyPress/ Ke- 
yUp, MouseDown/ MouseUp/ 
MouseMove se pueden generar 
desde una etiqueta. 

Sin embargo, la mayoría tienen 
el mismo comportamiento que ya 
vimos para las ventanas, por lo 
que nos centraremos en los que 
presentan algún aspecto diferen- 
cial, o son de uso más habitual pa- 
ra los campos. 

* CHANGE: este evento se pro- 
duce cuando cambia el contenido 
del campo, sea de la forma que 
sea. La forma más típica en que se 
desencadena es porque el usuario 
teclea algo en su interior. Pero 
también se produce si hay una ac- 
tualización debida a un enlace 
DDE, y éste será el único caso en 
que este evento se puede producir 
en una etiqueta. 

Finalmente, también se desen- 
cadena si hacemos una asignación 
por programa a la propiedad Text 
del campo. Por ello, hay que tener 
cuidado con el anidamiento de 
eventos, que se produciría, por 
ejemplo, si cambiamos el conteni- 
do del campo en el código del 
evento Change del mismo campo. 

* LOSTFOCUS: este es el otro 
evento que se suele controlar en un 
campo. Se produce cuando activa- 
mos otro control de la ventana, o 
coincide con la salida del campo. 


Al producirse este evento es 
cuando se suelen realizar las vali- 
daciones del contenido del campo. 
Por ejemplo, si en el campo el 
usuario ha de teclear un número de 
teléfono, habrá que comprobar que 
no ha puesto letras. Esto se haría 
en la salida del campo. 

Como vemos, son pocos los 
eventos generados sobre un cam- 
po o una etiqueta en los que nos 
vamos a fijar. Sólo en programas 
muy serios se codifica alguno, el 
LostFocus. 


Métodos asociados 

Ya sabemos que cada control que- 
da definido por tres conjuntos de 
aspectos. De los campos hemos 
visto ya dos, las propiedades y los 
eventos. Nos queda por ver el ter- 
cero, los métodos. No son espe- 
cialmente llamativos, pero los re- 
correremos rápidamente. 

+ DRAG: permite arrastrar un 
control o cancelar su arrastre. To- 
ma como parámetro un valor que 
definirá la acción, precisamente; O, 
cancela el arrastre; 1. lo inicia; 2, 
lo termina (““suelta” el control). 

Cuando se inicia el arrastre, el 
ratón toma de forma el icono defi- 
nido en la propiedad Draglcon, co- 
mo ya sabemos. Es forzoso usar 
este método si hemos puesto la 
propiedad DragMode en manual. 

Así, si queremos comenzar a 
arrastrar el control elegido, pondre- 
mos la siguiente línea en el evento 
adecuado (por ejemplo, en el even- 
to Click del campo): Textl.Drag ] 


» LINKEXECUTE, LINKPO- 
KE, LINKREQUEST: como ya 
os imagináis los habituales, estos 
métodos tienen que ver con la co- 
municación DDE y para el capítu- 
lo dedicado a ello los dejamos. 

+ MOVE: mediante este méto- 
do podemos cambiar de posición 
y tamaño la etiqueta o el campo. 
Su utilización es equivalente a 
cambiar las propiedades Left, Top, 
Height y Width. Así pues, realizar 
la siguiente línea: 

Textl.Move 10.15,50,12 

Es lo mismo que las siguientes 
cuatro: 

Textl.Left= 10 

Textl.Top = 15 

Textl.Width = 

Textl.Height = 12 

» REFRESH: se usa para forzar 
a que se termine de pintar el con- 
trol antes de la ejecución de otros 
eventos. No creo que tengamos 
ninguna vez la necesidad de usarlo. 

» SETFOCUS: pone el focus en 
el campo. 

» ZORDER: coloca el campo o 
etiqueta en primer plano o lo lleva 
al fondo, para el caso de que haya 
varios controles superpuestos. Tam- 
bién es de raro uso este método. 


El programa 

En esta ocasión, os dejamos para 
que juguéis un programita muy 
sencillo, pero ilustrativo sobre 
cómo hacer funcionar lo del 
arrastre de objetos en Visual Ba- 
sic. Como veréis, una cosa apa- 
rentemente tan compleja, resulta 


Rellenad los 
campos con 
los datos para 
jugar un poco. 


ser de lo más simple. En la parte 
izquierda hay una serie de rótulos 
acompañando a unos campos. Pri- 
mero, rellenad dichos campos, con 
tu nombre, teléfono, dirección y 
DNI respectivamente. Ya estamos 
en condiciones de jugar un poco. 

Ahora, podéis pulsar sobre cual- 
quiera de las etiquetas y arrastrarla 
al hueco que hay debajo de la pre- 
gunta “¿Qué quieres ver?" 

Lo bueno del funcionamiento 
descrito es que apenas requiere co- 
dificación. Basta con fijar la pro- 
piedad de las etiquetas de la iz- 
quierda DragMode al valor 
1:Automatic y casi todo está hecho. 

En el evento DragDrop de la eti- 
queta correspondiente al marco 
amarillo es donde se actualiza el 
texto del mismo cuadro, y se trae 
el dato correspondiente de los 
campos de la izquierda. Para lo 
primero, basta una sola línea de 
código: 

Label6.Caprion = Source.Caption 

El valor Source es un parámetro 
del evento DragDrop y se refiere al 
control que estamos arrastrando y 
que, en consecuencia, hemos sol- 
tado para desencadenar el evento. 
Respecto al dato que va al campo 
inferior, se consigue de una forma 
un tanto “patatera”. Se va compa- 
rando el valor de Label6.Caption 
con “NOMBRE”, “TELÉFONO”, 
y trayendo el Text del campo co- 
rrespondiente. Las líneas son: 
If Label6.Caption = “NOMBRE” 
Then 

Textl.Texi = Text2.Text 

End If 


Consultas en ta siguiente dirección de correo electrónico: 
visualbasic.pcmaniaMhobbypress.es 
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Los mensajes de 


na cuestión previa e im- 
U portante, cuando hablamos 

de CLASE de ventana no 
nos estamos refiriendo en absoluto 
a las CLASES del C++, hay que 
tomarlo en el sentido de especie, 
tipo o estilo. 

Nuestro programa comienza 
con la declaración que incluye 
nuestro archivo de cabecera, con- 
tinúa con una variable que sirve 
para darle nombre a nuestra clase 
de ventana y, sólo en el fichero pa- 
ra el compilador Borland, justo 
antes de la función WinMain(), 
aparece una sentencia Rpragma 
cuya única utilidad es evitar un 
par de Warnings del tipo “parame- 
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Iñaki Otero 


indows 95 


Tal y como prometimos en el artículo del mes 


pasado, vamos a analizar línea por línea el 


contenido de las funciones de nuestro archivo 
002WIN95.C. 


ter Xxx is never used” a la hora de 
compilar. 


La función winMain() 
Nuestra función WinMain() tiene 
cuatro parámetros: HINSTANCE 
hinstance, es un handle a la instan- 
cia actual del programa. 
HINSTANCE hHPrevinstance, es 
un handle a la instancia previa de 
la aplicación. Siempre debe ser 
NULL. Se mantiene por cuestio- 
nes de compatibilidad con versio- 
nes anteriores de Windows. 
Antes, en Windows 3.1, por 
ejemplo, controlando hPrevInstan- 
ce se podía saber si nuestro pro- 
grama está cargado en memoria y 


si podía ser aprovechado por otras 
instancias del mismo 

LPSTR IpCmdLine, es un pun- 
tero a una cadena que contiene los 
parámetros de los comandos pasa- 
dos al programa. 

int nCmdShow, es un entero que 
indica cómo se va a visualizar la 
ventana en un principio. (consultar 


Nuestro programa comienza con 
la declaración que incluye 


nuestro archivo de cabecera y 
con una variable para la ventana 


el cuadro TIPOS DE DATOS MAS 
FRECUENTES incluido en nues- 
tro artículo anterior). 

Lo siguiente que aparece es la 
declaración de tres variables: 

HWND hwnd, es el handle a la 
ventana del programa. 

WNDCLASSEX wex, es una 
estructura que utilizaremos al de- 
finir la clase de la ventana de la 
aplicación. 

MSG msg, es una estructura que 
contendrá los mensajes. 

Antes de continuar con las líneas 
de código de nuestro programa, 
hay que señalar que una función 
WinMain() correctamente estruc- 
turada debe realizar seis pasos: 


1. Definir una clase de 
ventana. 
WNDCLASSEX 


2. Registrarla para Win95. 


identificadores más A 
frecuentes 


BS_ Estilos BUTTON. 

CBS_ Estilos COMBOBOX. 

CS. Estilo de clase. 

CW_ Crear ventanas. 

DS_ Estilos de diálogos. 

DT_ Dibujar textos. 

1DC_ Identificador de un cursor. 
1DI_ Identificador de un icono. 
ID_ Identificador en general. 


RegisterCiassEx() LBS_ Estilos LISTBOX. 

3. Crearla. SBS_ Estilos SCROLLBAR. 
CreateWindowEx() SS_ Estilos STATIC. 

4. Hacerla visible. WM._ Mensaje de ventana 
ShowWindow() WS. Estilos WINDOW. 

5. Actualizarta. 

UpdateWindow() Definir una ventana 

6. Crear el bucle de Así que, primero, definamos la 
mensajes. clase de ventana. Para ello relle- 
GetMessage() naremos los campos de la estruc- 


tura inferior: 


typedef struct WNDCLASSEX ( // wcx 


UINT cbSize ; // Entero sin signo con el 
// tamano de la estructura. 
UINT style ; // Entero sin signo con el 


// valor del tipo de ventana. 
WNDPROC IpfnWndProc ; // Puntero apuntando a la 
// función del procedimiento 
// de ventana WinProc(). 
int cbCisExtra ; // Entero con información 
// adicional de la clase de 
// la ventana que, por ahora, 
// no vamos a utilizar y, por 
// lo tanto, ponemos a cero. 
int coWndExtra ; // Entero con información 
// adicional de la ventana 
// que, por ahora, no vamos 
// a utilizar y, por lo 
// tanto, ponemos a cero. 
HINSTANCE hinstance ;// Handle a la instancia 
// actual de la aplicación. 
HICON hicon ;  // Handle al icono grande. 
HCURSOR hCursor;  // Handle al cursor inicial 
// de nuestra aplicación. 
HBRUSH hbrBackground ; // Handle a la brocha que 
// utilizamos para pintar 
// el fondo de la ventana. 
LPCSTR Ipsz7MenuName ; // Puntero constante a una 
// cadena que contiene el 
// nombre del menú, como aún 
// no lo hemos implementado 
// lo ponemos como nulo (NULL). 
LPCSRT IpszClassName ;// Puntero constante a una 
// cadena que contiene el 
// nombre de nuestra clase 
// de ventana. 
HICON hiconSm ; // Handle al icono pequeño. 
) WNDCLASSEX ; 


Solo con tus mejores 
aliados boeder 

n multimedia, 
disfrutarás así, 


boeder pone a tu alcance cuanto puedas 
imaginar en accesorios multimedia, para que 
disfrutes al máximo de tu ordenador: Joysticks, CD's, ratones, 


archivadores, cascos, micrófonos, etc. 


“tu mejor aliado” 


Si deseas recibir un catálogo de los productos boeder, rellena este cupón con tus datos personales 


Envío este cupón a 
boeder Españo S.A. - Lanzarote, 11 - pove 11 

Poligoro Industrial Nocie 28700 5.5. de los Reyes - Madrid 
Tel : (91) 658 67 44 Fox.: (91) 623 97 98 
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Viendo la estructura en el lis- 
tado de nuestro programa, pode- 
mos observar que hay varias lla- 
madas a funciones y que también 
hay algunos identificadores en 
mayúsculas que empiezan por un 
prefijo con dos o tres letras y un 
carácter de subrayado. Estos 
identificadores son simplemente 
constantes numéricas definidas, 
cómo no, en windows.h. El pre- 
fijo sólo indica la clase o el estilo 
a la que pertenecen. 

[VER RECUADRO 1] 

En wex.style, CS HREDRAW 
y CS_VREDRAW, separados por 
el signo OR, indican que la venta- 
na será redibujada totalmente 
cuando el tamaño, tanto horizon- 
tal como vertical, de la ventana va- 
ríe. Si tuviéramos dibujado un ico- 
no en el centro de nuestra ventana, 
modifiquemos como modifique- 
mos el tamaño de la ventana, di- 
cho icono tría a ocupar siempre el 
centro de la misma. 

Analicemos ahora las funcio- 
nes. Tenemos tres, LoadIcon(), 
LoadCursor() y GetStockObject(). 

Loadlcon() sirve para cargar un 
icono, devuelve el handle del mis- 
mo y su prototipo es: 

HICON Loadlcontí 

HINSTANCE hInstance,  // 
Handle de la instancia 

// de la aplicación. 

LPCTSTR IplconName  // 
Puntero a la cadena con 
// el nombre del icono o un 


J; //identificador de re- 
Cursos. 
[VER RECUADRO 2]. 


LoadCursor() sirve para cargar 
un cursor, deyuelve el handle del 
mismo y su prototipo es: 

HCURSOR LoadCursorl 
HINSTANCE hinstance, 
// Handle de la instancia 


Consultas en la siguiente dirección de correo electránica: 


1/ de la aplicación. Identificadores de los iconos ' 
LPCTSTR IpCursor- 
Name // Puntero a la ca- —¡DILAPPLICATION Icono por defecto de la aplicación. 
dena con IDI_ASTERISK Icono con el dibujo de la ¡ de información. 
1/ el nombre del cur-  ¡DI_EXCLAMATION Icono con el dibujo del simbolo de exclamación (1). 
sor o Un IDIZHAND icono con el dibujo de parada: circulo rojo con cruz blanca. 
): 1DI_QUESTION Icono con el dibujo del simbolo de interrogación (?). 
ll identificador de recur-  'PLWINLOGO Icono con el logotipo de Windows 95. 
SOS. 
[VER RECUADRO 3] 


GelStockObject() sirve para un 
objeto gráfico (GDIOB)) del stock 
predefinido del GD1 de Windows 
95. Dicho objeto puede ser una pa- 
leta (PALETTE), una fuente 
(FONT), una pluma (PEN) o una 
brocha (BRUSH). Como en nues- 
tro caso se trata de escoger una 
brocha para pintar el fondo de la 
ventana, su prototipo sería: 

HBRUSH GetStockObject( 

int fnObject 
// Entero con el valor del 


// objeto en stock, o su 
), //identificador de recursos. 

[VER RECUADRO 4] 

Del GDI (Graphics Device In- 
terface, Interfaz de Dispositivo 
Gráfico), por el momento, nos bas- 
ta con saber que es el módulo que 
maneja las funciones de los gráfi- 
cos propias de Windows 95, y que 
también es quien controla su envío 
a la pantalla, impresoras, etc. En 
un futuro próximo lo utilizaremos 
intensamente. 


En breve aprenderemos a 
definir nuestros propios 


recursos para dar a las 


aplicaciones un toque personal 


programacionjuegos.pemania(Mhobbypress.es 
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Identificadores de los cursores más usuales 


IDC_APPSTARTING Cursor con la flecha y el reloj de arena. 


IDC_ARRO 
IDC_CROSS 
1DC_IBEAM 
IDC_NO 
IDC_UPARROW 
IDC_WAIT 


Identificadores de las brochas A 


BLACK_BRUSH 
DKGRAY_BRUSH 
GRAY_BRUSH 
HOLLOW_BRUSH 


LTGRAY_BRUSH 
NULL_BRUSH 


WHITE_BRUSH 


Hasta ahora sólo hemos utiliza- 
do los recursos (iconos, cursores, 
brochas, etc.) que trae incorpora- 
dos Windows 95, pero dentro de 
poco aprenderemos a definir nues- 
tros propios recursos, con lo que 
podremos ir dando a las aplicacio- 
nes que realicemos un toque más 
personal. 


Registrar la clase 

de ventana 

Para nuestro segundo paso, re- 
gistrar la clase de ventana, nos 
basta con una sola línea: if('Re- 
gisterClassEx(8wcx)) return 
(FALSB). 


Cursor con la flecha estándar. 

Cursor de las lineas onduladas. 

Cursor con la barra vertical de los textos. 
Cursor del circulo con el aspa dentro. 
Cursor con la flecha vertical. 

Cursor con el reloj de arena. 


Brocha negra. 

Brocha gris oscuro, 

Brocha gris. 

Brocha transparente 
(equivalente a NULL_ BRUSH). 
Brocha gris claro. 

Brocha transparente 
(equivalente a HOLLOW. BRUSH). 
Brocha blanca. 


Si la ventana definida no se re- 
gistra correctamente, devolvemos 
FALSO para salirnos del progra- 
ma. Si se ha registrado de forma 
correcta, la función ATOM Regis- 
terClassEx(CONST WNDCLAS- 
SEX *wcx) nos devuelve un pun- 
tero constante que apunta a la 
dirección de la estructura de la 
ventana. En otras palabras, el va- 
lor que nos devuelve nos identifica 
su clase. ATOM es un typedef para 
WORD. 

El tercer paso lo veremos el mes 
que viene ya que seguiremos des- 
menuzando y analizando a fondo 
nuestro programa. 


winobows [Ba Fonbo 


Propiedades de pantalla ..... 


En PCmanía 51 comenzamos a repasar las propiedades de pantalla 


de Windows 95. La forma más cómoda y sencilla de cambiar por 


completo el aspecto de nuestro sistema operativo. 


a sabemos cambiar el fon- 
Y: de nuestro escritorio o 

instalar y poner a punto un 
salvapantallas para proteger nues- 
tro monitor durante el tiempo en 
que no lo usemos. Ahora le toca el 
turno al resto de separadores que 
encontramos en la ventana de 
“Propiedades de pantalla”, Para 
que ésta aparezca, hacer clic con 
el botón derecho del ratón sobre el 
escritorio y seleceronar “Propieda- 
des” o abrir el icono “Pantalla” del 
Panel de control. 


Apariencia 

El separador de “Apariencia” nos 
ofrece un buen número de opcio- 
nes destinadas a modificar el as- 
pecto de todos y cada uno de los 
componentes de Windows 95. 
Desde las combinaciones de colo- 
res de las ventanas, hasta la fuente 
de texto utilizada o el espaciado 
entre iconos. En la parte superior 
de este separador, podemos ver un 
gráfico donde se muestra el “look” 
de varios de estos componentes, 
para su previsualización. 

El apartado “Combinación” nos 
ofrece la posibilidad de seleccio- 
nar una de las combinaciones pre- 
fijadas pos Windows, y que afec- 
tan tanto a los colores y tamaño de 
las ventanas como a las fuentes de 
texto. Además, podéis crear vues- 
tra propia combinación -modifi- 
cando todo lo modificable en el si- 
guiente apartado- y salvarla con un 
nombre, utilizando el botón 
“Guardar como”, que se encuentra 
junto a “Combinación”. Para cam- 
biar manualmente el aspecto de to- 


dos los elementos de Windows, se 
utiliza el siguiente apartado “Ele- 
mento”, que es una lista desplega- 
ble donde se encuentran agrupa- 
dos los elementos de pantalla que 


Truco del mes 

En esta ocasión 
contestamos una consulta 
de Álvaro Martín Rueda, 
que nos escribe desde 
Tenerife. Quiere saber la 
mejor forma de colocar 
libremente sus iconos en el 
escritorio, y que 
permanezcan 
perfectamente alineados. 
Para este sibarita de los 
iconos, tenemos la 
siguiente respuesta: si 
tenemos seleccionada la 
opción “Organización 
automática” deritro del 
menú de propiedades de 
nuestro escritorio, en la 
sección “Organizar iconos”, 
movamos donde movamos 
los iconos, estos siempre 
acabarán en la parte 
izquierda del escritorio 
perfectamente orderiados. 
Si queremos completa 
libertad, lo mejor es 
deseleccionar esta opción y 
mover donde queramos los 
iconos, para luego 
seleccionar “Alinear 
iconos” del mismo menú 
de propiedades del 
escritorio, para que queden 
perfectamente situados en 
el lugar deseado. Así de 
fácil, amigo Álvaro. 


podemos cambiar. Dependiendo 
de cada elemento, podemos cam- 
biar su tamaño -barra de desplaza- 
miento, barra de título, borde de 
ventana, etc.-, color -fondo de 
aplicación, información sobre he- 
rramientas, menú, ventana, etc.- y 
su fuente de texto -menú, título de 
paleta, cuadro de mensaje-. 


Configuración 

La siguiente ficha en la lista es 
“Configuración”, a no ser que dis- 
pongáis de “Microsoft Plust”, en 
cuyo caso también tendréis un se- 
parador con este título, en el que 
podréis cambiar los iconos prede- 
finidos de Papelera, Mi PC o En- 
torno de red, además de ajustar la 
configuración visual, con opciones 
como la que dibuja las ventanas al 
desplazarse o cambiar de tamaño, 
o suavizar los bordes de las fuen- 
tes en pantalla, entre otras. 

En “Configuración”, se realizan 
los ajustes más importantes en lo 
que concierte a la configuración 
visual de Windows 95. Por un la- 
do, utilizando la lista desplegable 
“Paleta de colores” y el deslizador 
“Área del escritorio”, podemos 
cambiar la resolución y colores de 
nuestra pantalla. 

Cada vez que efectuemos algún 
cambio, habrá que reiniciar Win- 
dows. Además, en este mismo se- 
parador, podemos cambiar los 
controladores de vídeo y el tipo de 
monitor que estamos utilizando, 
pulsando sobre “Cambiar tipo de 
monitor”. De nuevo, los cambios 
tendrán efecto una vez que se rei- 
nicie Windows. 


Fco. Javier Rodríguez Martín 


Si tienes instalado “Microsoft 
Plus!” tendrás a tu disposición 
nuevas opciones para mejorar 
el aspecto de tu escritorio. 


Interface de Windows 95. 


PCMANÍA 75 


Desde las páginas de PCMANÍA queremos facilitar a todos nuestros lec- 
tores que sepan programar, su salto a la fama mediante este concurso. 
Evidentemente, no se trata de un concurso mensual, sino que tendréis 
todo el año 96 para pensar, estructurar y programar un videojuego. Sa- 


bemos que no es fácil, pero los premios que podéis conseguir pueden 
compensar el esfuerzo. ¡vamos! No sólo PCMANÍA, sino todos nuestros 


PRIMER PREMIO: 

Medio millón de pesetas en metálico, Además, su juego será comercializado 
en España por FRIENDWARE y cobrará por ello derechos por copia vendida. 
Si el juego es de calidad suficiente, también se comercializará en el extranje- 
ro. (patrocinado por FRIENDWARE) 


SEGUNDOS PREMIOS: 

= Un ordenador APTIVA de IBM que, como mínimo, tendrá las siguientes ca- 
racterísticas: 

- Procesador Pentium a 100 Mhz 

- 8 MB de RAM ampliables a 128 MB 

- Disco duro de 850 MB y 12ms de TMA 

- Estándar Plug é: Play 

- CD-ROM de cuádruple velocidad 

- Tarjeta de sonido Sound Blaster 16 

- Altavoces, ratón y teclado 

- Launch Pad 

- Rapid Resume, planificador, Nueva GUI de ayuda 

- DOS, Windows y Works 

- Más de 15 aplicaciones de utilidad y multimedia en CD-ROM y precar- 
gadas. (patrocinado por APTIVA de IBM) 


+ Un portátil THINKPAD de IBM que, como mínimo, tendrá las siguientes 
características: 

- Procesador 486 DX4 a 75 Mhz. 

- Disco duro extraíble de 540 MB 

- Pantalla de 10'4 color TFT de matriz activa o doble barrido 

- Ranura de expansión POMACIA 

(patrocinado por THINKPAD de IBM) 


oncurso nacional de pro 


* Un completo Master en Ofimática que consta de 4 cursos: Word Perfect. Lo- 
tus 1-2-3, ¿BASE y Sistemas operativos. A fin de que el ganador de este pre- 
mio pueda realizar este Máster sin desplazarse de su domicilio, éste se reali- 
zará por correspondencia a través de CEAC: 

(patrocinado por CEAC) 


» Un cheque por 200:000 pesetas para que compres ese hardware o software 
que se te sale de presupuesto en cualquiera de los 30 Centros Mail de Espa: 
ña, Además, no caduca. par que lo uses cuando realmente lo necesites. 
(patrocinado por CENTRO MAIL) 


OTROS PREMIOS: 

Además, todos los ganadores, tanto el primero como los segundos, recibi- 
rán: 

- ELGAME SDK del MICROSOFT DEVELOPMENT KTT, con todas las he- 
rramientas necesarias para programar videojuegos bajo Windows 95. 
(patrocinado por MICROSOFT IBÉRICA) 

- Un programa VISUAL BASIC (versión profesional) 

(patrocinado por MICROSOFT IBÉRICA) 

- Conexión a INTERNET a través del centro servidor CANAL DINAMIC, 
Todos los ganadores tendrán un año de acceso gratuito a todos los servicios de 
Internet. durante 4 horas al mes. 

(patrocinado por CANAL DINAMIC) 


A O canal 


Siempre cerca. 4; 


br 


e q. 


E ThinkPEd » Siempre ra de ti 


b + 
de 


patrocinadores apuestan vosotros. Si a lailargo de este años'0S surge 
alguna duda sobre cómo deb lizarse el proyecto.y No estuviera espe- 
cificado en las bases, os rogamo e nos hagáis llegar una carta"con 
vuestra duda a: PCMANÍA, Departamento Márketing, Calle Ciruelos, 4; 
San Sebastián de los Reyes; 28700 Madri ntestaremos vuestras du- 
das en las páginas de la revista. 


HR > e 


RESUMEN DE LAS BASES DEL CONCURSO DE PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS | 


il Podrán participar en el concurso, todos los lectores de la revista Pemania residemes en España, que envien e El programa puede enviarse en discos de 31/2" 0 en CD 
a concurso un videojuego creado y programado por ellos mismos a la siguiente dirección: HOBBY PRESS.S.A; instalación, el argumento del juego, una descripción de sus pers 
Renstá Pomania; Apartado de Correos 400; 28100 Alcobendas (Madrid). indicando en una esquina del sobre: los discos deben llevar una etiqueta adhesiva con el nombre, direccií 
«CONCURSO PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS 96» 


e aduntará, asi mismo, las instrucciones para su 
los hubiera, y el objetivo a conseguir, Todos 
jéfono del autor E 


4 REQUISITOS OPCIONALES DE LOS TRABAJOS: El concursante, podrá, 
2 PLAZO: El plazo para la recepción de los trabajos finaliza el 31 de marzo de 1997, momento en el cual un ma completo, una versión SHAREWARE, que podrá ser una parte o alguna fase U 
jurado formado por redactores de Pomanía elegirá los mejores programas. El nombre de los ganadores se publ 
cará en el ejemplar de junio de 1997 de Ponanía, o si hubiera alguna dificultad en ta elección de los ganadores, 5 PREMIOS: Ver este purto en las bases completas que aparecen en el disco de port maria 
en ejemplares siguientes. 


10, enviar junto con el progra: 


MT 


6 DIFUSIÓN DE LOS TRABAJOS: Ver este puro en las bases completas que aparecen en el disc 
3 REQUISITOS DE LOS TRABAJOS: de Pemania. 

e Los trabajos presentados a concurso deben ser de creación propia y basados en argumentos originales. quedando 

descalificados aquellos que presenten claras similitudes con programas comerciales ya existentes en el mercado tar- E El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus beses 

to español como extranjero. 

+ Los programas pueden funcionar bajo cualquiera de los siguientes sistemas operativos: 0S2/Warp: Windows 3.1: 8 Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por 
Windows 95; MS-DOS n cualquiera más avanzado que pudiera salir al mercado durante la vigencia de este concurso. Jos organizadores del concurso, FRIENDWARE y HOBBY PRESS, y sus patrocinadores: APTIVA de IBM, THINKPAD 
e El lenguaje de programación utilizado puede ser cualquiera de los existentes en el mercado como Pascal, C, C++, de IBM, CENTROS MAIL, MICROSOFT IBÉRICA, CEAC y CANAL DINAMIC 

Cobol, RPG, Basic, QBasic, Ensamblador, eto 
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“CD-ROM de 1996 


Hemos elegido lo mejor que ha 
pasado por nuestra redacción 
durante el pasado año para hacer 
un informe en el que podéis 


encontrar 100 nombres propios con 
una garantía de calidad. Los títulos 
que no puedéis olvidar y que 
convertirán vuestro archivo personal 
en la envidia de vuestros amigos. 
Una colección de software que os 
ofrecemos con un descuento 
importante, para que podáis 
conseguir los CD-ROM que os faltan 
sin apreturas económicas. 
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Toonstruck 
Virgin 


Descripción: «Toorstruck» es ura videoavertura al rás puro estilo de los clásicos de loca la vida, Mezclando Imagen real con 

técricas de animación Iradicional, la multinacional Fa consegurdo que Ceristapher Lloyd, el actor que da máe al protagonista del 

juego, quede perfectamente integrado en una apasionante historia, Un dibujante con más trabajo de a cuenta es trasladado ¿un 
evo mundo de su creación en el que los muñeoos han cobrado vida. Argumerto muy similar al de la pelicula Cool World pero | 
que en está ocasión es tretado con un gran sentido del humor. A destacar que el programa ha sido traducido y coblado a nuestro 
idioma con ura calidad y un buen hacer que le hace doblemente recomendable. 


PV.P.: 70990 Ptas. PVP. especial POmania: 6,990 Ptas. 


20000000000000000008000000000000000000000000000000000000000000900000 


Broken Sword 
Virgin 


Descripción: Tras «Benea!! a steel sky, la gente de Revoluicn Software inició un complejo proyecto que nos proporcionó un 
interesarte lítulo en los últimas meses del pasado año. Con una calidad sin precedentes, animaciones muy suaves, gráficos en 
alta resolución y una histara muy completa. «Broken Snard: es uno de esos Iulos que no le pueden falte. El argumento nos 
tasiada a País. Al el protagonista de la Iustora sale ileso de ura Insmenda explosión que desire el café en el que está 
tomando un aperitivo, Su única pista es una maleta colocada por un curioso persoraje minutos ántes del desasire. Nuestro 
hérce sale en persecución del lenonsla y se encuentra metido de lleno en uná conjura con fa onien del Temple 


S00060000000000000000000000000000000000009000000000000020000000040000 


Phantasmagoria 


Sierra On Line ==> 
Se 

Descripción: Roberta Willams tomó las nendas de su connañía y diseñó una aventura fuera de lo comente. Siete CO-RON 

seplelos de sangre y vísceras. O sea, una aventura Iotalmente “gore” en la que la protagonista es más ura lenorifica marsión 

victoria que los propios actores que dieron vida al maltimonio que aóquiere la villa en cuestión. Dcido en vanas parles, cada 

CDACH era un día con comiervo y final. y muchas horas de video, la historia se construye alededor de una posesión unferal, —a 

tereren cuenta que los decorados fueron diseñados en 3D mentras que el resto de la acción se fimó en video real de aa 

calidad. Un programa pare Windows con el que os salpicará la sangra. 

PV.P.: 8,990 Ptas. PVP. especial POmania: 7.990 Ptas. === 


Time Commando 
Electronic Arts 


Time 
ZOMMANDE 


Descripción: Ura aventura se puede diseñar de muchas formas y lo que rad puede negar a Time Commando» es cuanto 
menes orginelidad, Tanta, que se corviió en uno de los grandes programs del pasado año. Sus creadores fueron la gente de 
Adeline, ¿quién no recuerda «Lite big adventures?. y sobre aque! pecular “engine” se construyó una aventura de acción en la 
que tendremos que recomer las diferentes épocas de la humanidad para evitar que ura máquisa del liempo avenada dnd uns 
temible epidenia. Gréficos Súper VGA y aoción sin Iimites erá.el desaño que ros ofreció un progrania sobresaliente procedente 
de una compañía muy interesarte. 


| 


PV.P.: 6990-Ptas. PV.P. especial POmanía: 5.990 Ptas. 
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Normality 
Gremlin 


Descrioción: Gremtin ha desarrltado ura aventura gráfica un tanto especia, ¿0 la palabra es diferente? Ses cual sea, no es 
y oral ver una aventura en la que nos movemos en un entomo 3D en el más puro estilo «Doom», con total libertad de 
movimientos, En este programa ros meteros en la piel de un joven que vive en ura ciudad de nombre Neulrápolis, que es regla 
por un tirano, que mpide cualquier ibertad, Los ciudadaros tienen que seguir unas pautas de comportamiento definidas, y nadie 
h puede desmarcarse de ellas. Nuestra labor ya a ser acabar con el déspota y devolver la paz y la ibertad a una ciudad que no ha 
conocido lo que es la verdadera vida. 


l 


PM.P.: 7990 Ptas. PVP, especial PCmania: 6.990 Ptas. 
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The Darkening PRIVATEERA Sr mk 
Electronic Arts/Origin THE DA AXENING sz 


Descripción: «Privleer» era un juego en el que el negocio de la compraventa espacial, génewo iniciado con el inolvidable «Et. 
abquiía ruevas cotas de calcad. «The Darkering» se presenta como fa continuación de «Privaleero y cuenta a Su favor con una 
realación lécrica asombrosa. ho en vano Origin puso a disposición del productor del programa toda lá teenclogía que se 
esconde detrás de su sene «Ming Commander, El resto es fánl de imagirar: muy buenos gráficos en Súper VGA y muchos 


AS 
minutos de flmación real, además de un gran plantel de aclores profesionales capitaneados por el sersacional Chrislopher 
Valen. La aventura está servida. A destacar la impecable traducción al castellano del programa, ura gran fabor del equipo 
español de la compañía. 
PVP. : 8,990 Ptas. P.V.P. especial POmania: 7.990 Ptas. liza sal == 
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Wing Commander IV 
Electronic Arts/Onigin 


Descripción: Tras la destrución de los Kira, la raza humara no podía dediarse a vivir en páz. ¿Qué iba a seren ese caso de 
hosalros y nuestros PC? Asi que las colonras exteriores se han Jevantado, y han comenzado a dar lalala al gobiemo estela. 

ai Hernl y Malcolm McDowell son de nuevo los protagcristas de la cuarta entrega de ra saga galáctica que sabemos á 
era cierta que lendrá su comespondiente continuación, Para esta ocasión, Onigin nos ofreció cuatro CO-ROM repletos de 
gsáhcos en Súper VGA y de historias en las que el coronel Chris Blair tendrá que definir su perterencia a lá rebelión o al 

£obiemo establecido, Malcolm McDowell es el malo malisimo de esta historia y lo cierto es que no se sabe a ciencia cierta lo 
que esmás apasionante: el juego como tal o la película que se desplega ante nuestros ojos 


| 


DVp 0.000 Dias 1) 2 acnarial Dimaria: YT 00 Diac 
P.V.P.: 9,990 Ptas. P.V.P. especial PUmania: 7.990 Ptas. 
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Fable 
Telstar 


Descripción: Entre las conpañías clásicas dedicadas al género delas aventuras, léase Locasdrts o Siesra On Line, jamás se 
as hubiera ocurrido inclui el nombre de Telstar, una división de lá multinacional dedicada al mundo de la música. Es una 
compañia muy joven cuya primera e interesante incursión en el mundo dela aventura gráfica se lama «Fable». «Fable», "Fábula" 
en nueslro propio ióloma, nos traslada a un mundo replelo de aventuras mílicas. Pero quizás lo mejor del programa sea lá 
explosión de color que sufre el monlor del orderador en cade una de las pantallas y los curiosos diálogos que consiguen 
mererer ruestra alención durarte lodo el juego. Por supuesto que una aventura estas aliuras no se podía permi aparecer 
enel mercado sin estar destinada a las tantas Súper VGA 


IVP - ADE Dhac DVD ae al DFmanía: E QUE Dino 
PVP: 7,495 Ptas. AAA especial PCmanía: 5.995 Ptas. 
6000850002 000000006000000060000000000000000000000000000000000000000000 
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pe adventures of the Fifth Nusketeer Fl y 


The Aduentuues of 
the Firth Musketeen 


Descripción: Si Alejandro Duras levantara lá cabeza... La conocida historia de los res mosqueleros, que como lodos sabéis 
eran realmente cuatro, fue relomada por L.5. Gold para presentaros una aventura ambientaca en la Francia de! siglo XV. Al, el 
protagonista del programa, Geofíos Le Brun se ofrece para cumpli la voluntad de un trarseúnte que ha sido mortalmeste herido 
durante una escaramuza callejera, Este no es otro que el caballero Du Peuple y la misimán de Geoffro le trasladará a lá corte 
del Rey Luis a quien deberá hacer entrega de un misterioso documento. Ctaro que acercarse al monarca no es tarea fácl y 
nuestro héroe no tendrá más remedio que involucrarse en las conjuras que er aquella época eran el pan nuestro de cada día, 


A A 


PV.P.: 7496 Ptas. PV.P. especial POmania: 5.995 Ptas. 
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The 11th Hour 
Tnlobyte 


Descripción: kace un par de años, un piograma llamado «The 7Tp Guest rorpió moldes. La compañía detrás de tan legendario 
(tulo era Tnlobyte y su siguiente juego fue, como no, una secuela de aquel inohicable titulo. Queda una hora pará la medianoche 
y fa marsión encantada está dispuesta a cobrarse su tributo de Sangre... a no ser que seamos canaces de liberar al gar de la 
lemible maldición que pesa sobre él. «The 14th Hour« es una aventura en perspectiva Indimensional, con lodas sus imágenes 
senderizadas en alta, alisima, resolución y sobre las que se ha montado un largo metraje de vídeo. La forma de atravesar las 
diferentes zonas de la casa es por medio de puzzles. Una pera que el programa no se traduera a nuesiro ¡doma 


vW n 


PV.P.: 1990 Ptas. P.M.P, especial POmania: 1.790 Ptas 


Sherlock Holmes ll, el caso de la rosa fatuada 
Electronic Arts 


Descripción: Sir Arthur Corán Doyle creó el detective más famoso dela historia Él y su inseparable Doctor Matson resolvieron 
los casos más espeluznantes de la Inglalerra victoriana. Electronic Als ha lenxdo lá csadta de asignar un nuewo caso al héroe de 
novela y en él ha involucrado a Mycroft Holmes, que como todos sabéis es el hermano diplomático del genial investigador. Para 
el diseño del programa se ha contado con actores reales que hán sido montados sobre los decorados que los dibujantes han 
oreado basándose en diseños de la época, E resultado es un apasionante retalo, podemos clasiicarlo así, en el que el misterio 
nos fodea y nos ervuelve como la típica niebla londinense. Y además está en castellano. 


PV.P. : 6890 Ptas. P.V.P. especial POmania: 5.990 Ptas. 
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Versalles 1685 


hi VERSALLES 
Descripción: Afguien está dispuesto a asesina al rey. Y nuestra misión será descubrio. Cupo se asoció con la sociedad de ¿a 
museos racionales fraroeses para disenar una aventura con una indiscutible Agurosicad histónca, Aunque la intriga ha sido 
totalmente invertada, tanto las personales como el propio ertoro del palacio hogar de la monarquía francesa, hán sido 
recreados á la perfección. Así, es posible ver a un rey con la misma cara que lenía según las pinturas y grabados de la época, 
seguirlas costumbres de la corte y visitar el masrífco palacio de Versalles en la época de mayor esplendor. El sisiema de 
navegación permite total libertad de movimiento y el juego está traducido en voces y textos a nuestro idioma, 


PV.P.: 7900 Ptas, PM.P. especial PEmanía: 6.990 Ptas. 
a A 
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hon's quest fer the Holy Grai 
yola 


Descripción: Basado en la pelicula "Los caballeros de la mess cuadrada y sus locos seguidores” del conocido grupo humorístico 
bríérico Monty Pyton, este CD ROM nos ofrece tada una fantástica aventura gráfica a carcajada limpia. Video diia y los 


clsics gráficos que hemos dsfutado en peiuls como “La vida de Ban” on las caactesicas principales de este curioso HH E 


produ, La ínica pega que le podemos poner a "Nonty Prthon's quesi lor the Hol Gral” es que la distribuidora española del 
con..nren.nrrnnnn nc c.cncn nn. nec. nn Roe cn. crac er... ...o 


programs decdió no traducir el juego ante el enarme costo que suponía. Claro que ir en versión original las voces de Ec Ide o 
pres Derby 2 : 4 | 
SJenosIs DEBRY 
Descripción: Aveces, en una camera de coches lo importante o e lega el piner... sino Negar esteso. Y con esa 
acodentada filosofía, los señores de Psygnoss, tan bien especializados en hacer bueros e inahidables arcades, nos deleitaron + a 
anales del pasado año con un entretenido programa en el quelo ás importante es mantenes despejada la cabeza y contar 
con unos remos de acero apar poder fenar a liempo. Esta segunda parte super al juego original en muchos aspectos: 2 


PVP. : 6-890-Ptas. P.V.P. especial Pomanía: 5.990 Ptas. 


Michael Palin es ua auténtica gozada, 

gráficos Súper VGA, más cicuilos, saltos, diferentes niveles. más coches... Es divertido y adictivo, Si el mundo dal motor está 
entre westros hobbies favortos y además, siempre habéis deseado participar en un “destruction derby” sin peligro fisico... ¿a 
qué esperas? 


PV.P.: 7,990 Ptas. P.V.P. esf 


Jeclal PUMAania: 0.3396 Pas, 


Rebel Assault 1, el Imperio oculto Mi | 
Lucashrts | La 
Desorgeón:Cuendo la fibre dela Guera dela Gaaias aprieta, nueva logía en el candelero y vigésimo aniversario de la O == 
primera en a próxima primavera, Lucasris rehace su clásico «Rebel Assault». Fue el CD-ROM más vendido durante mucho . | a 
tempe, y nos dele con una segunda pare en la que las misiones pará acabar con el Inperio se hacen más y más peligrosas. p as 

a 


«Rebel Assault lb está, como no, en al resolución a pesar de que es capaz de sacar lodo el partido los ordenadores menos 
polerte. Todo un prodigio de técnica y buen hacer con el que el equipo de Locas demostraron que n sólo podían ser lideres 
enelgénero delas aventuras gráficas sino en el de los buenos arcades. Y es que con ur nombre como StarWars detrás. 
cuslquiera. 


PV.P.: 7,890 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 6.990 Ptas. | 


a 
== a 
re 
A 


Lerner... .e.c.c. ne... nnrrL.n en coenornnn.ne.c.nenno.oo 


Pro Pinball the Web 
Empire 


Deserición: Los programas de Pibal tienen su pblico el de todas las edades y no es de etañar cuando seven productos 
telizados con la calidad del que nos ocupa ahora. «Pro Pinball the Web» es la entrada trurtal de una compañía tan veterana 
como Empire en el género y lo hace con muy buen pe. La mayor ventaja de este buen prgrama es su fidelidad al juego clásico y 
su sensacional barda sonora que l transforma en una auténtica máquina dal, Y desde luego, lo que ro se puede negar es 
que este po de versión ni tiene edades ni tiene fronteras. En defmiiva, un pinta sersacional con efectos y sonidos que y 
los quertn par si cualquier de ls máquinas reales que corfoman muy buen programa. E no a más de ls juegos de 
pnbal 


PN.P. : 41990 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 3,490 Ptas. 
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Braindead 13 
Empire 


Descripción: Cuando apareció «Dragon's Lai» lodos ros quedamos boquiabiertos, Era ura pelicula de dibujos animados con la 
que se podía jugar en el ordenador. Algo sensecional. Ha icndo mucho desde entonces y la 1écnica ha evolucionado desde 
entonces. El resultado es «Bramdead 13». lin programa, una película de dibujos, una mezcla entre los dos en el que el sentido 
del humores une parle muy Importante, La hisiona nes Neva al castilo de un científico lowo que está dispuesto a apoderarse del 
mundo, Nuestra misión pasa por impedirselo..., sin acaliar hechos peckoitos. Mo utiliza Súper VGA pero n falta que le hace 
porque está sensacioralmente dibujado yla historia es muy pero que muy vertida 


PV.P. : 7990 Ptas. PM.P. especial PCmanía: 4,990 Ptas. 


ke 
T Interactive 


Descripción: Si hablamos de «Docm seguro que todos estás de acuerdo en que ha sido el ltulo más inportante de los Úlimos 
des años. Pues con esa misma filosofía. sus creadores. la gente de 1D Software, presentaron en el pasado año Su sensacional 
«uale». Un artade en el que se puede jugar en sed, os lo recomendamos, y que se puede poner en alisama resolución, situ 
presupuesto da para Pentium PRO, La ventaja de «Quake» sobre su compelencia es, además de su solidez de programación, su 
funcionamiento en casi cualquier configuración, su facilicad de uso y su ambientación. No hace fala leer voluminosos manuales , 
mu estar horas aprendiendo combinaciones de teclas, És comenzar y empezar la masacre. Sengre y violencia a raudales. 


PVP. : 7.990-Ptas. PV.P especial POmania; 5.990 Ptas. 
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Duke Nukem 3D 
30 Reglms 


Descripción: Y seguimos con los sucesores del «Door». 30 Realrs Vegó, con la tercera parle de su saga »Duke Muhen», há 
igualar al clásico de la. «Duke Nukem 30 es el sucedáneo de «Quale» para aquellos que no cuenten con un orderador muy 
polerte. Oirece adicción a raudales, violencia gralula, sangre y “gore” en abundancia. Permite también juego en red y está 
disponible la opción en alta resclución, no fanta como su competidor más directo, pero sí fa suficiente como para que 
gúficamente sea muy atractivo, Er su contra cuenta con que apareció muy poco enlfado el año y su compelencia aprovechó para 
mejorar el puoducto. Aun asi no se puede negar que lenemos en «Duke hear 3D» todo tn dásico. 


PV.P.: H450-Ptas. P.V.P. especial PCmania: 6.450 Ptas. 
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Tomb Raider 
Eidos Interactive 


Descripción: Tomb Raider» está protagonizado por una aventurera en el más puro estilo Indra Jones. Con ua curiosa 
perspectiva tndimersional en la que podemos apreciar al completo tas viudes fisicas de ruestra heroina, revorreremos Cinco 
catacumbas dedicadas a las épocas pasadas de la humanidad en búsqueda de un poderoso amuleto. Acción sin límite y muchos 
enemigos, mapecdos gigantes os y ura enorme variedad de acciones son los Ingredientes que los programadores de Core, a 
pesar de aparecer con el nombre de Eidos, han mezclado para conseguir un tulo que entrará en la hislona de los Videojuegos. 
«Tomb Raides tiene asegurado el éxito. 


PMP.: 7,905-Ptas. PV.P. especial POmania: 6.495 Ptas. 
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Worms United 
Ocean 


Lesorpeón: El nonbre de lean 17 es garantía de cala. «Norms, “gusanos”. es un academy paria. laos equigos 
de gusanos armacos hasta los dentes se enfrentan partida tras partía. Pero ese no es el caso. Él caso es que no había 
progra tan Gnertido y orgial deste la aparición de «Lermirgs». ¿Qué tendrán os personas pequeños para protagonizar ta 
buenos programas? No lo sabemos, pero lo que si os recomendamos es ura parlida a evalro bandas de Mars». Estamos 
segu1ts de que el tienpo se os pasará como s/ nada. Además, con un 486 ordinario basta para sacare el máximo parido a este 


PV.P.: 5-900-Ptas. PVP. especial POmanía: 4.990 Ptas. 


600800009 000000000000060090000000000200000000 


Screamer 2 
Virgin 


Descripción: El murdo del sofware de entretenimiento está pragads de segundas partes... y casi lodas buenas. Un nuev: 
ejemplo de esta cunosa mátima lo encontramos en este sensacional Sereamer 2.. A pesar de que lá primera parte parecía cas 
mejorable, los diseñadores de Vingin e han aracido uras pucas de Súper WGA, un buen pellaco de nuevos ciculos y ura 
mejor de la smuación y el resullnte há sido más un nuevo programa que ura segunda pare. No hay rada mejor pera sentir 
Vsigo de la vesccicaó que hacer derrapar a nuestro prototipo mientras recortemos el desierto, ¡Si es que parece que nos 
engiros de polvo! La mejor forma de conducir un coche de muches millones de pesetas sin tener que preocuparnos de las 
multas de tráfico 


PVP.: 5.990-Pta PVP. especial POmanía: 4.990 


tas. F.V. PECIa! PUNT +.374 FUAS. 


Death Rally 
GT Interactive 


Descripción: Es muy dificil hacer buenos arcades a estas alturas. (los programadores lo aderezan con súper gráficos y lo 
maquilas muy bien cas! podamos decir que está abocado l fracaso. Justo lo contrano que de cure a un programa como 
»Dezh Rello. Sus creadores han partido de una idea muy sencilla y ya ampliamente ulizada, careras de pequeños coches 
deste una perspectiva aérea, y han realzado un divertido, porque es el calificativo con el que mejor podemos defnio, 
pugrara. Dealh Pally es sencilo de jugar, por lo que le aguranos un senstleéxto, y entretiene considerablemerte. Nay que 
lugo pera Sentir lo que es la emoción de competir Se le han añadido además detalles como sonido, 'serol!' mullidirecciónal y 
electos especiales. 


PMP.: 3,990-Ptas. P.v.P. especial POmanía: 3,490 Ptas. 
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Crusader no regret 
Electronic Arts/Onigin 


Descripción: Los juegos que usaban la perspectña isoméliica parecian obidados y abandonados desde los lejanos liempos de 
1058 y los 16 bs. Hasta que el año pasado Negó Ongin y renició el estilo con secovado interés con su interesante «Crusader no 
renurse». El resultado fue un aclamado éxito de ventas en tdo el mundo y yn bombazo para la compañía. Ur algo que 
presagiaba lamentable apanción de esta segunda parte que cuenta con las misras virtudes que su predecesor. sea, una 
lislona coberente, buenos gráficos, eoción sin limite y, adicoón. Y tampoco le podían faltar a «Crusader no 1egrel» Unos 
pesueros toques de aventura que le hacen si cabe aún mucho más apasionante. To un clásico del que no dudamos habrá ra 
tetera parle 


PV.P.: 6990-Ptas. PV.P. especial POmania: 5.990 Ptas. 
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Earthworm Jim 1 4 2 
Shiny 


Descripción: Si alguien pensaba que lo juegos procedentes del mundo de las consolas eran imposible de pasar al mundo del 
PG es que no conocía a Shiny, «Earthworm Jn fue todo un éxlo de magnas proporciones en Negadrive yla compañía que lo 
creó en su versión original decidió que ea un buen título como para inciar su irgladura en el PC. Dicho y hecho. «Eariworm 
Jim» se convirió de la noche a la mañara en uno de los mejores arcades de plataformas para compatibles. El secreto de su 
éxito está en una perfecta programación que respeta al milímetro las facultades que hicieran al programa famoso en el mundo 
del arcade consolero, ¿Y qué más os podemos decir? Que no se puede dejar pasar un programa así 


PVP. : 64890-Ptas. PVP. especial POmania: 5.490 Ptas. 


050000000000000000000000000000000200000000000000000000000020a00000000 


Virtua 
Sega mo 


Descripción: Sega parece dispuesta a demostrar que el PC esla mejor máquira de juegos de la actuelcad, y eso a pesar de 
sus modelos de consolas, La dea del sello Sega PC, aparecido en este pasado 96, esla de convertir los mayores Éxitos de las 
secrealivas de la compañía para que los poseedores de un PC puedan disfrutalos en casa. Y prueba de ellos es «VirtuaCop». 
copía idéntica del juego que se puede ver en los salones y al que sólo le falta la pistola, sustituida por e ratón. Un arcade en 
primera persona en el que nuestro punto de mira es la única defensa de la cutad contra los ataques de todo tipo de enempos 
emados. Violencia sin demasiada sangre y acción sin par. odo un “policía virtua". 


Marin Cor y 
Ñ ] 


OVD - TE Mac DW > al DEMAnia "e OS 
PV.P.: 4890 F.V.F. espe tal POmania: 5.990 Ptas. 


Return Fire | 
Time Warner 


Descripción: ¿Quién dve que disparar a diestro y siniestro ro es divertido? «Return Fire» nos pore a los mandos de un tanque 0 
de un helicóptero y nos enfrenta a todo un ejército dispuesto a acabar con nosotras. Nluesira misión es, como no, no dejar piedra — | 
sobre piedra, ya ela nos encomendaremos en cuerpo y alma porque de lo que no puede pecar este programa es de no ser | 
divertido, «Return Fe» no necesita ni gráficos brilentes, ri animaciones renderizadas, ni música espectacular para ser | 
tremendamente adictivo. Fue uno de los lznzamientos del año y uno de los titulos más curiosos y onginales que puámos ver el 

pasado año. 


PV.P.: 6900-Ptas. PV.P. especial POmania: 4.990 Ptas 


Sega Rallye Championshi 
ene 


Descripción: Procedente del mundo del arcade, el Seaga Rele Champlonship es un programa inpreslonante. Lo que más Nam 
la atención es su absoluta similitud cor la máquira recreativa. El PC está demostrando que con buenos equipos de programación 
corvertira nuestsro ordenador Favorito en la misma máguina con la que pasamos buenos rates en a calle es sencillo. Sólo 
cuesta un Pentium potesue en el que hayamos instalado Windows 93. Por lo demás sentir el efecto de la velocidad y dedicarse á 
bei reoord tras record es todo uno. Un sobresaliente es lo que se merecen los senores de Sega que nos traen juegos tan 
Impresiorantes como este, 


PV.P.: H900-Ptas. P.V.P. especial POmania: 6.990 Ptas. 
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Creatures 
Warner Interactive 


Descripción: La Inteligencia Artificial es un aspecto con el que cuentan numerosos programas, especialmente aquellos en los 
/ que ros enfrentamos contra el ordenador, y es necesano que éste piense por sí mismo lo que es más conveniente. Sn embargo, 
' hasta la fecha no habíamos tenido lá oportunidad de enfrentamos al reto que supone un programa de lA en su totalidad. Con 
aliealures. vamos a lener la oportunidad de criar á una sere de criluras desde su nacimiento hasta su defunción. Nuestras 
tareas comprenden desde le enseñanza del hab, el reconocimiento de los objetos, lo que está tn y lo que está mal. e incluso 
la importancia de la reproducción. En defiritiva, hacer de padres aunque sea de forma virtual 


PV.P.: 6990-Ptas. PVP. especial POmanía: 5.990 Ptas. 


PC Fútbol 5.0 
Dinamic Multimedia 


Descripción: Aunque con lero retraso con respecto a anteriors versiones, el programa de fítbol más vendido en muestro pais 
res ha legado en su quinta versión, Una versión que presenta suculentas e importantes novedades, que afectan tanto a 
desarrollo de las ligas Marager y Pro Manager, como al simulador. Respecto alas primeras, destacar que en esta ocasión 
podemos y deberos contratar al persona! secundario del club (masajista, entrenador especifico, ojeador... la remodelación de 
estado es cuestión fundamental y el lerá de la contratación de los jugadores se ha mejorado notablemente. En cuanto al 
simulador, ha cambiado pera adoptar un aspecto en 30, al estilo de otros grandes programes. 


PV.P.: 2,995 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 2.795 Ptas. 


f 
The Need for Speed Special Edition | 
fal € aa á - 


Deseripción: Tras su paso fulgurante por lá consola 300, este espectacular programa de coches llegó al PC en una edición que 
era prácticamente idéntica a la de su hermano en consola, pero que tería el problema de necesitar un equipo demasiado polente 
pera los iempos que cortar, De modo que una segunda versión corregida y sumentada apareció unos rreses después bajo la 
denominación antes citada. En ell, se aprovechaban mucho más los recursos del sistema para oftecer un simulador de carreras 
ieelta, esícomo se meluian algunos ciouitas nueves. El programa apareció anto como side un juego complelo se tratara yen 
forma de disco de actualización para aquelos que ya lengan el anterior 


9546000606000 00000000000000000009800000000000000320000000000000000000000000 


Links L5 
Access 


Deserción: La sere Lnks ha sido algo! lo mismo que la serie AFA al fítbl. Es deci, punto de referencia bigado par el 
1eslo de programas. El primer programa de la serie ue un éxito en todos los aspectos, pero no fue hasta la aparición de «Licks 
386: cuando de verdad empezamos a disfrutar de este deporte en todo su esplendor Con esta nueva versión, Acoess ha 
conseguido llegar a lo más alto en este lipo de programas. hasta el punto de ser considerado como el más realista y completo 
decuantos han aparecido hasta la fecha. Campos eros de colndo, digilizados de sus hamórimos reales, jugadores del 
¿rouio profesional y multitud de opciones hacen de él un clásico de los juegos de gol. 


PV.P.: 8-985-Ptas, PV.P. especial POmanía: 7.995 Ptas, 
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NHL Hockey 97 | 
El Sport ú NHL | 
e 


Descripción: El deporie del hockey no es de los más seguidos en nuestro pais, Sin enbargo, en e! norte de Amén es uno de 
las más seguidos por el público, Negando a nvalizar con los como el baloncesto lfitbl americano o el béisbol. Ya xa 
compañía por excelencia dentro del campo delos simuladores deporinos ha realizado las mejores conversiones, Mucho ha 
llovido desde la primera versión hasta ésta en la que la cámara se mueve libremente por el campo, siguiendo la jugada al 
milímetro. Y los jugadores han pasado de ser sprites de colores para corverirse en grandes muñecos polgonales dotados de 
texturas, á los que se han añadido el rostro de los jugadores reales. Realmente mpresionarte. 


DUD. E ln DUE AN II 20m Diae PORTE 
PV.P, : 6,990 Ptas. PV.P. especial PCmanía: 5.290 Ptas. ot 
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a 
Digital Integration 


Descripción: Hind es el helicóptero más formidable del que dspore el ejército uso. Con este punto de paria podemos pensar 
ja en que esle program nos va a hacer vit momentos sin gual, pues no lodos los das uro puede ponerse alos mandos de 
armamento tan sofisticado. El programa permite el uso del helicóptero en varics frentes, desde Agarisión hasta Hazakstán 
pasando por Corea entre olros muchos sitos. Además, es posibe el uego en red tanto con este mismo helicóptero como con el 
Apache Lorgbow, lo que sin duda añade ura mayor acicción al programa, Todo ello con el aderezo que supone la presencia de 
multitud de armas, más de 100 misiones y Un lerreno realizado a base de lexluras. 


PV.P.: +005 Ptas. P.V.P. especial POmania: 6.495 Ptas. 
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EF 2000 Evolution 


DID/Ocean 
| | EF 


Descripción: Simuladores de wuelo hay muchos en el mercado. Pero dotados de tanto reclsmo como Éste, la vercaú es que Páy E 
pocos, DID es ura compañía con solera enel tema de este po de programas, como ya demostraron en Sus intios con a = 
prograneción de »F29 Aetaalon odo un clésco dentro del tango aurque se tratara más de un arcade que de un simulado . 
propiamente dicho. Sin embargo, con «EF 2000 lan logrado potercir más la parte de simulador que se ha wsto mejorada y | 2 ERCTCON 
mucho cos la inclusión de un disco de actualización llamado «Taclcom», que puede ser adquirido por separado, o junto con el "e de 

simulador en un programa nuevo, que además aprovecha las ventajas de Windows % | 


PV.P. : 8900 Ptas. P.V.P. especial PCmania: 6.900 Ptas. 
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F22 Lightning l 
Novalogic 


Descripción: Inpaclo visual son las des pelabras que mejor definen esle programa de Novalogir. Cuando luwmos la oportunas 
de ver el anión sebrenolando los acantilados en la nresentación del programa quedamos sorprendidos por a rapidez yla calidad 
en los decorados que era capaz de mostrar el programa. Pero «F22 Lightrang llo no es únicamente decorados. Cuenta con una 
sene de misiones de dicultad ascendente que son capaces de poner contra las cuentas al más avezado poto. Sin embargo, 
también es oosible que los novatos en este lípo de programa disfruen de sus cualóades a Iravés de unas misiones que los 
guierán a través ce los diferentes controles de los que dispare el simulador 


PVP.: 7,990 Ptas. PVP. especial POmanía: 6.990 Ptas. 
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Rally Championship 
Europress Software 


Desorición: Vr fa emoción de un ral desde el interior de un coche es algo que estaba reservado a unos cuantos montes, 
hasta ahora. Gracias a Éuropress Software, de la mano dela cual a fui la oportuidad de ivi un ral hace ajgunos años 
tenemos +3 posiblidad de cisfutar del RAC de Inglaterra en todo su esplendor. Los 28 tramos que se desarrollan alo largo de 
cuatro días que componen esta prueba están reflejados en el juego, en el que tendremos que tecorteros al completo más rápido 
que el reslo de los rivales. Disponemos de varios coches con los que disputar el ral en el que está refciado el hecho de que a 
mediúe que nos chocamos vamos deteriorando el vehiculo, que tendremos que reparar en su momento. 


PV.P.: 6,990 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 4.990 Ptas, 
e? 
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AH 54D Longhow | 
Jane/£ 


Descripción: Jane es una oompañía de dilatada historia dentro del campo de la aeroraúfica, de modo que la aparición de este 
programa junto a: A 1... no supuso irgure sorpresa. Lo que sí fue más sorprendente es que luiera lata cafdad que 
demostraba a cada minuto, yno sélo en el apartado gáñco, sino enla compleidad delos contes, yla efectividad delos 
mismos. Multitud de misiones nos aguardan en este programa, que ha sido un rewlsivo en el mundo de los simuladores de 
helicópteros, tan diferentes de los de aviones. Además, cabe destaca la seovencia de introducción como ura de las mejores y 
más espectaculares que hemos tenido la oportunidad de ver en un PC. 


PV.P.: 7990 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 6.990 Ptas. 
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Flight Simulator 6.0 para Windows 95 
Microsoft 


Descripción: Se die que en los ljaros eros del IBMPO el prograna Figit Simulator de Mierosof se empleaba para testear 
los procesadores y detectar sus errores. Una leyenda que Den puede ser cierta sí pensamos en la hostoria que tiene delrás este 
conocido programa. Ahora aparece la versión 6.0 y su mapor virtud es saber utilizar al máximo las prestaciones de Windows 96, 
sistema operalivo para el que el programa ha sido diseñado. Por primera vez con motor inerro de 32 bs, el simulador de 
simuladores oltece dwersión y aprendaaje para todos aquellos piolos aficionados que están diepuestos a yoar cara al viento 


sin ecesicad de levantarse e su sión, Además, esta ueva vesión incue más escenas y nuevos grácos y uiidades para Simular m 
hacer ás adictivo el programa. Minos 85 


«Lo ssáximo on reslisimo! 


DVD - ADN Diner PVP esnerial POmaría: 7 OM) Place 
>V.P. : 9,990 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 7.900 Ptas, lo 


FIFA 97 
EA Sports 


Descripción: Los prograras de lúbo! que se reafcen a parbr de añora tienen la obligación de fomar como referencia este 
prgrara de EX Spars, La compañía que ha revluciorado los programas deportivos en los que se ha introducido: fito! 
baloncesto, hockey fitbol americano, golfy bésbol, con técricas como el Virtual Stadium o Motion Blending, que nos presenta 
el simulador de bol más vistoso y espeetacular de cuantos se han usto. Gráficos polgonales dotados de texturas, voz de un 
comertarsta narrando las incidencias del parldo y una animación sorprenderte son sus principales caracteristicas que los han 
Nevado a ser un éxito en todo el mundo. 


PVP. : 5,990 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 5.290 Ptas. 
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Grand Prix 2 
Microprose 


Descripción: Dos caracteristicas han definido este programa. Por un lado, el considerable retraso que sufró su 
lanzamiento en todo el mundo, fruto de las continuas mejoras que su creador, Geoff Crammond, realizaba día ras 
día. Y poroto, la consecuencia de ell: el mejor simulador de coches de Fórmula 1 que el PC ha visto hasta la fecha. 
Ello es debido a que ha contado con gráficos en SUGA capaz de mostrar al detale cualquier aspecto del culto por 
infino que este fuese, así como al hecho de contar con una parte de simulación mucho más realista: tenemos que 
encargamos prácticamente de ajustar todos los reglajes del coche, desde la suspensión hasta la altura delos 
alerones, Más real imposible, 


GRANDPrÍX 2 


ae 


PP. : 89,495 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 6.995 Ptas. ARCROPROSE És 


o sá 


Descripción: «Paer General fue un prgrama que permitió la entrada en l mundo de los juegos de esraegía a un montón de 
usuarios que hasta el monerto se habian mantenido al mesgen, debido a la gran complejidad que suponían este tip de 
programas, Sn embargo, gravas a SSI descubrieron que la estrategia puede ser veria, smplicando un tato las cosas al 
principio del juego para ix complicandoas según aanza el progra. Y su continuación sigui los mismos pasos, aunque en esta 
ocasión nos permitía paricipar en ll Guerra Mundial desde el lado delos alados. Multitud de misiones y campañas conforman 
un juego de gran calidad, imposible de dejar pasar por cualquier aficionado a este lo de pogramás. 


A TAGE Dino UD ncromal Dmaría: E 005 Drac 
PV.P,: 7486 Ptas. P.V.P. especial POmania: 5.995 Ptas. 
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Battleground Gettysburg 
Empire 


Descripción: La serie de prgranas «Batllground» está obteniendo un éxito considerable en todo el mundo, y especialmente en 
España. De ela, el máximo exponente pasa por lúlimo programa en ponerse ala went, en el quese revwe la batalla en la que 
se decidió la guerra de secesión americana. El programa está pensado en principlo para persona que Linn un conocimiento 
preso de los programas de estratega, aunque un novato podra sin muchos problemas hacer frente al mismo, ayudándose delos 
manuals quelo acompañan. En cualquiera de los casos, se trata de un juego enel que cabe cualquier persona, y que debe ser 
contemplado desde una óptica diferente al resto de programas. 


Bu 1 


PV.P.: 7890 Ptas. PV.P. especial POmania: 6.490 Ptas. 


Warcraft ll 
Blizzard 


Desoripción: Cuando Bard decidiera realizar un programa de estrategia en tiempo real y eg como protagonistas ls 
huranos por un ado, y lo orcos porel oro, muchos ya pensébanos que el juzgo iba a teer más futuro del que pudiera parecer 
en un principio. Y así ha sido. La segunda pare, aunque se ha hecho esperar en España há aparecido para sata a sed de 
multitud de fees seguidores de la sere. Traducido al castellano en su totali, el programa presenta como otra novedad el 
hecho de estar en SVGA y permitir alguras acciones nuevas que su antecesor no podía. Y es que en Blazard seben como realza 
buenos programas partiendo de ideas bastante simples. 


DVD — 00 Disc IWYD scneral DOmaría £ QUE Disc 
A OS PM.F, especial Pumania: b.339 Ptas, 
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Gene Mars 

Bulrog 

Descripción: Parece increible cómo un juego que a todo el mundo no le pareció rada especial en una primera impresión, resultó 
con el paso del tiempo un gran programa de estrategia, que eso sí, se alejaba un poco en su planteamiento de lo que 
conociemos hasta entonces. En esta ocasión se rataba de uflizar la ingemería genética para repoblar más de una veintena de 
planetas de la galaxa, con la ayuda de una serie de personajes que son capaces de desamoller ciertas tareas. El programa se 
rige por misiones de objetivos especificos que se desarollan de forma lineal, yá que no podamos seleccionar la que queramos. 
Todo ello aderezado con una traducción completa y lo que es más importante, bien realizada. 


PV.P. : 5,000 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 4.990 Ptas. 


Afterlife 
Lucashrts 


Descripción: La primera incursión de LucasArts en el campo de los juegos de estralegía ha tenido un sabor bastante dulce a los 


aficionados. El programa nos pone a los mandos de la vida elerma, tanto en el cielo como en el infemo. Nuestro objetivo es 


conseguir que las almas que Deguen a dichos lugares se encuentren con los premios o castigos que les han conducido hasta all 


De modo que podamos tener la mayor cantidad de almas posibles en nuestro lerrlono, y que además, cuenten con sus 
“recompensas”. El programa, traducido al castellano, cuenta con la ayuda de unos tutonales para iniciarse en el manejo de los 
diferentes iconos y posibilidades del programa. 


PV.P.: 7,990 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 6.990 Ptas. 


AFTER 


JAITNALA 


Lo RS E 


SES 


Tho Settlers ll 
Blue Byte 


Descapción: Seguda parte de un pregrama que gozó de un éxito relativo, en esta ocasión, disponemos de un grupo de hombres 
¿on los que colonizar una gran cantidad de tierra. El programa se controla a través de un curioso interface, gracias a que los 


hombrecilos se mueven por una serie de caminos que nosotros mismos tenemos que defina y que en la pantalla del juego están 


representados por banderas de color amaril, Dos actividades serán las que prmezpalmente nos den el material necesano para 
construir los diferentes edificios: por un lado la minería y por olro, la tela de árboles. Todo elo para configurar un juego de gran 
calidad, en el que la diversión está asegurada durante mucho tiempo. 


PVP. : 6,990 Ptas, PV.P. especial POmanía: 5.290 Ptas. 


Civilization 

Microprose 

Descripción: El mundo de los juegos de estrategía conoce en «Cilizaior» e juego por excelencia. Un pmgrama que ió 
postesiomente (no en España) la aparición de una versión mejorada llamada «Cimeta, para a continuación disfrutar delas 
excelencias de esta segunda parte que ha encendllado a miles de usuarios, y que lo seguirá haciendo durante muchos años. 
Estos posible gracias a que este juego es totalmente atemporal, y puede ser jugado en cualquier momento. El objetivo sigue 
siendo el mismo, Llevar a nuestra civilización a la conquista del espacio en dura pugna con otras cinlizaciones nales que 
maneja el ordenador. Un programa imprescináble para los amantes de la buera estrategia. 


PVP.: 7,896 Ptas. PV.P. especial POmanía: 6.995 Ptas. 
Ly 
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The Bitmap Brothers 


Descripción: Una de as caractersicas de The Bitmap Brothers es que todos los juegos que ha realizado, se ha convertido en 
un éxito. Y por ago será. Para nosolos, el secreto se encuentra en que se toman la programación como algo serio, en lo que no 
se pueden descuidar ni un instante, y que hay que controlar a milimetro. Y fruto de ello es siempre un producto de gran calidad, 
cono el caso que nos ocupa. /2+ es un juego de congusta de tereno que se desanola en tienpo real, en el que nuestros 
gratos están formados por diferentes tipos de robots. En el juego predemina, además, un sentido del humor impactante y la 
sentaja de haber sido traducido al completo al castellana 


P.V.P.: 6,495 Ptas. P.V.P. es 


¿ 
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Command and Conquer: Red Alert 
Westwood 


Descripción: La estralegía en llempo real bene en la señe «Command and Conquer: su máximo exponente. Juego del año en 
nUIEYOSOS perses, su tontirueción ha sido esperada como agua de mayo poros aficionados a este programa. Y lo cierto es que 
no ha defraudado a nadie. Varas mejoras conforman un juego es el que la rapidez de movimientos es aspecto lurdamental 
pueslo que toda la 2oción se desarrolla en tienpo real, es decir, que mientras que nosotros nos movemos, el nval también está 
haciendo sus cosas en el ro extemo de la parta, Otras características pesan por escenarios gantescos, posibilidad de 
jugar con dos ejérctos distintos, nuevas unidades y construcciones, y sobre todo, una alísima adicción 


Enciclopedia multimedia Salvat 
Salval 


Descripción: Una delas editores más conocidas de ruestro país es Salva. Yu fondo editorial a sido trasiadado a formato 
úptal para tegalamos con una de las más importantes enciclopedias de la actualidad. Las clras hablan por sí solas: más de 
15.000 articulos estructurados de forma temática y alrededor de 5.000 documentos audiovisuales. Una de las características 
Irás eresantes de este procucto es fa posiblidad de exportar el testo que enarece en la ventana principal hacia el 
portapapeles de Windows para de esta forma poderlo icuyr en nuestros arículos o simplemente imprimirlo Incluye también 
tables de conjugación de verbos. 200 mapas interactivos, hipertexto, fragmentos musicales seleccionados de los autores más 


inportantes.. Encicloped ia! 
] nuntimeola | 
PVP. : 40,800 Ptas. PVP especial POmanía: 14.800 Ptas. SALVAT 


LoO0rrrn.nencrnnnn.cnn.ene...encnercnn. core rcencn noc... rn. cr erec.o...e..o 


Encarta 97 
Microsoft | 


Descripoión: Encarta posee un har privilegiado entre el software de calidad. La conocida enciclopedia multimedia de 
Microsoft, afgo así como la referencia para toda la competencia, ha sido traducida al castellano. Y no solamente traducida ago 
que no se debe bager nunca con una enciclopedia, sino adaptada alos gustos y a la cultura bercamericara. Microsoft ha creado 
un producto para Mindows 96 gue es desde luego de l0 mejor que se puede encontrar en el mercado. Puede que laica pega 
que sele pueda poner es que sus cotenidos son demasiado dedicados a los lisparapartantes y falta agún dato pop dela | mr 

peninsula ibérica. Pero ante Lun nombre como Encarta estos pequeños detalles se quedan en ag secundario y os aseguramos | E N És ARTA O sl 
que nadie quedará defrauiado con la edición es español del ctásico de la compara de Bil Gates. ENCYCLOPEDIA 


PV.P.: 14,900 Ptas. PV.P. 


Universal 
Micronet 


Desorigolén: Universal contiene ás de 17.000 términos geográficos, 8.000 poblaciones amencaras y deserciones detalladas 
de todos los municipios españoles, 27,000 biografias de personaies historicos, 18.000 aricuos cinticos y técicos, tías 
nundal interacivo con rrás de 600 mapas, diciorario esparol con más de 70.000 términos basado en el dela Real Academia de 
lalergua, 32.000 equivalencia en inglés con más de 80.000 aoepciores... eras que singer a dudas dan ura Gmersón 
aproxada de la tarea que ha evado a cebo el equipo de Universal. Es ura delas únicas encilopedas del mercado para les que 
se olrecen actualizaciones cada cierto tiempo. Además, se ¡noien en el CD-ROM versiores tanto para 16 bits como para 32 bis 


PV.P.: 44,500 Ptas. PV.P. especial PCmanía: 12,500 Ptas. 


Enciclopedia multimedia Planeta 
ión de Agostin 


Descrioción: Con a colaboración de (BW, el fondo editorial de Planeta de Agostini ta preparado ura buena enciclpeda mutimeda 
Que se caracteriza por estar dvidida en for temática, incluir un completo attas con cerca de 200 mapas y planos interactos, 
levar más de 500 fragrentos sons, más de 90 minutos de anaciones y video, más de 6.500 fomafs e Jusraciones un 
lemporama que ofrece ute historia de la humanidad desde el 3.000 a. de LC. Pasta ia actualidad y más de 28.000 artículos. Tos 
estas caracieíslcas, junto l buen haver que siempre ha caracterizado los productos e la conocida editorial y del gigante zu), 
conforman un buen fíulo que hará las delicias de todos los que estás ansiosos por aumentar vuestros Conocinientos. 


PVP, : 19,995 Ptas. PV.P. especial PCmanía: 17.995 Ptas. A 
pe En ] 


Atlas mundial Encarta 
Microsoft 


Desorioción: Aunque hasta lechas muy recientes Encarta incorporaba un tías complet, el aumento de información aherido por 
Niorosoft ha hesho recesana la división de la enciclopedia en dos productos claramente diferenciados. Mentras que por un lado 
se la quedado el conocimiento genérico para Encarta, toda la geografia universal ha pasado ha formar parte de Alas mundial 
Encarta. Este producto es equiparable. superior en muchas posibidades, a cvalquer atías en papel que se pueda adqui E 
progama ha sido diseñado especificamente para Mirdoms $8, y admite hasta muy elevadas resoluciones con información sobre 
lodos los términos geográficos sobre los que se pueda hacer lc" on el ratón 


PVP. : 14,900 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 12.900 Ptas, 


Atlas del mundo 
deta multimedia/Doring Nindersley 


Desorigión: Un oral de 183 pases forman el nácleo de ete compllo af que pone a resta dspoició Dong Xinersey 
a travás de Zeta Multimedia para todos nosolros. El programa está estructurado en cinco opciones diferentes. que nos permiten 
negar a raés de la gran cantidad de infrración que conforma el progra. Asi encontramos Maparsund! iio e el que 
ontaros con una representación del mundo con sus accidentes geográficos, Mapamundi político que es gual pero con las 
visiones de países y ciudades, un indice de paises dela Aa la 2, un indice de topónmos y ura galería de imágenes de todo el rn 

mundo. Un completo programa para navegar por el mundo sin sali de casa, AA SES 


LA ONRA METTIMEDIA 
DEFINITIVA YARA CONOCER 


PV.P.: 14,090 Ptas. PV.P. especial POmanía: 11.990 Ptas. TODOS (0 PASA DEL AENDO 
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Visual Route 
Visual 6is 


Descripción: La colección de programas que ha lanzado Visual Gis nos han acercado de fonra sencila a los plaros de las 
ciudades más importantes de España, así como de algunas de Europa. En esta ocasión, han decidido modernizar un tanto sus 
productos, modificando no sólo el aspecto exterior, sino también actualizando sus contenidos, que alfin y al cabo es lo más 
inportarte en un programa de este tipo manteniendo el sistema de nemegación Igual de sencilo. En un primero momento, hemos 


contado con tres programas, uno de los cuales está dedicado a algunas ciudades de España, olro a sus cameleras y un tercero a [5 7 eS E Aoi >] 

ls carreteras de Europa A E E 
ES 

PV.P.: 2490 Ptas. PV.P. especial PCmanía: 1.990 Ptas. 


Autoroute express Europa 
Microsoft 


Descripción: Microsoft posee en su catálogo una amplia variedad de productos. Uno de los más peculiares es este “Autoroute 
express Europa” que nos permite viajar con segundad por las carreteras de nuestros paises vecinos. Y mucho más porque con el 
progama, en perlecto castellano, lo único que hey que hacer es marcar el punto de origen y el punto de destino. Después el 
softwate nos hará una serie de preguntas y el resultado final será una lista que nos indicará desde las ciudades y pueblos por 
los que pasaremos hasta el consumo de combustible aproximado, pasando por ura estimación bastante ajustada del tiempo que 
lardaremos. 


DW MA Ob DVD acnorial DOmaria: 19 AM Dias 
PV... HOOO PTAS. P.V.P. especial POmania: 12.900 Ptas. 


Descripción: The Roling Slones es uno de los grupos más carismáticos y extravagantes que ha dado el mundo de la músicaen | 
el último cuarto de siglo. Mick "Morrtos” Jagger y compañía han marcado toda ura época, y ro parece que estén dispuestos a 
dejar de hatedo porel momento. Prueba de elo es este programa que sigue a olros como los realizados por Mike Oldfield, Peter 
Gabriel, David Bowe o Sting, en el que todos los componentes del grupo nos invitan a ua festa en una mansión tétrica, en la 
que hay cantidad de invitados con los que interactuar, así como vídeos musicales, entrevistas y otros elementos multimedia que 
descubrir con la ayuda de la gente que encontraremos. 


OVO- EDGA Dia [ An] a al Wiwnmenía BON Diae 
P.V.P.: 61900 Ptas. PV.P. especial PEmania: 4.990 Pias. 
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All this Time 

Starwave/Philips 

Descripoión: Dentro de los músicos de nuestro hempo, Sting ro podía faltara la cla de las grandes estrellas que han realizado 
algún tipo de programa multimedia. Con ellos, tratan de enseñamos cómo ven ellos el mundo y la música, y lo hacen de las más 
compleias formas. Sting, sin embargo, es uno de los que podríamos considerar como más ortodoxo en esle campo, pues nos 
propone un recordo por su espectacular mansión en la que podremos visita prácticamente todas sus dependencias, buscando 
información acerca de su vida, asi como algunos de los videos musicales más conocidos de su datada camera arlística. Un 
programe diferente a lo que conocemos, que nos muestra el mundo de Sing según Sting. 


PVP. : 7,900 Ptas PVP. especial POmanía: 6.990 Ptas 
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Instrumentos musicales 
Microsoft 


Descipción: Miorosoft mezcló buena música y buenos sonidos con multimedia en una interesante serie enla quelos clásicos eran 
los principales protagonistas. Y para completara realizó un CO-ROM en el que se daba buena cuenta de todos, o al menos la 
inmersa rajar, de Instrumentos musicales del mundo. Inágenes de todos elos, junto con sonidos, ejemplos de orquestas de 
iodo tpo, diferentes estos de músicas clasificadas por sus países de ongen y todo ello en perfecto castellano. Para los estudiosos 
delos sonidos del mundo, este CO-AOW se convierte en una obra imprescindéle y para todos los amantes de los buenos productos 
multimedia también, Mirosoft ha wuéllo a demostrar que es el indiscutible maestro en este tipo de aplicaciones. 


PVP. : 0,900 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 8.900 Ptas, 


a LEONARDÓ 


TRE INVENTOR 
Desoripción: La vda y obra de este genio está recogida a fa perfección en este programa de Softey, en el que se hace un 
recordo por sus oreaciones, tanto las que llegaron a buen puerto como las que no. Y es que Leorardo fue un hombre que 
cultivó todas las artes, desde la pintura o la escultura hasta la ingeniería con algunas obras de gran interés para el futuro, pues 
sus ingenios fueron posteriormente la fase en la que se asentaron otras personas para desarrollar determinados aparatos. El 
programa presenta la información de forma amena, de modo que el usuario no se abura al conocer los secretos de sus 
proyectos. Por último, destacar que el programa está traducido completamente al castellano. 


PVP. : 9.950 Ptas. PV.P. especial PCmanía: 8.950 Ptas. 


Civilizaciones Antiguas 
Microsoft 


Descripción: Conocer a historia es una de las actividades que más apasionan por lo general al ser hurano, de modo que 
cualquier programa que nos presenta información al respecto suele ser de gran interés para el público. El caso que nos ocupa es 
prueba de ello, pues en él podemos obtener importante información de pueblos que dominaron el mundo conocido hace mies de 
años, como por ejemplo los egipcios o los griegos. Conocer cómo wan. cómo estaban organizados. cial fue su aportación al 
mundo modetro, y un sinfit de datos son los que nos presenta este gran programa de Microsoft, que además, cuenta con la 
ventaja de haber sido traducido por completo al castellano. 


PM.P.: 0,900 Ptas, PVP. especial PCmanía: 8.900 Ptas. 


Animales Peli 
Microsoft E 


Descripción: La faura es ura parte de nuestro planeta que en muchos casos pasa completamente desapercibida para nosotros. 
Escierto que conocemos algurás especies de animales y cómo viven gracias a lo que hemos estudiado o a los estupendos 
documentales que algunas cadenas de televisión emiten. Pero no es habitual conocer mucho de este tema. Por ello, esta obra de 
Mesosoft nos oftece un estudio completo acerca de algunos animales que por sus características naturales poseen un grado de 
peligro para el hombre por encima de lo normal. Un estudio de dichas especies con imágenes y vídeos que nos los muestran en 
so hátitat para comprender mejor lo que supone enfrentarse a uno de estos animales. 


PVP.: 9900 Ptas. PM.P. especial POmanía: 8.900 Ptas. 
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El Cuerpo Humano e 
Dorling Mindersley/Zeta Multimedia 


Descripción: La complesidad del cuerpo humano hace preciso de una buere fuente de información con la que aprender su 
funcionamiento, Esle programa ros permite conocer la utilidad de cada uno de los érgaros y aparalos de rueslro cuerpo, a 
través de tes opciones diferentes: La máquina del cuerpo. Órganos del cuerpo y Aparatos y Sslers. Todo ello. conformado 
mednte descrpciones detalladas, gráficos y animaciones que nos muestras con detalle el por qué de algunos lemas, como por 
ejemplo el latido de un corazón o la utilidad de las articulaciones. Ln progrerra que igual sie tanto para el más joven de la 
casa deseoso de conocer como pera el estudiante que lo necesita para sus estudios 


PV.P, : 14,990 Ptas. PV.P. especial POmanía: 11.990 Ptas. 


Cómo funcionan las cosas 
Doring Kindersley/Zeta Multimedia 


Descripción: El arrendzaze a través de elementos multimedia interactivos es sin duda una de las formas más apropiadas para 
los más pequeños de la casa. Y esle programa, que además cuerta con ura edición en papel, explica de la lbrma más vertida 
y clara posible como es el funcionamiento de diversos objetos. desde la rrácuina rrás sencilla hasta la más compleja. Y todo a 
(revés de una función fan sencilla como pulsar can el cursor en cualbuiera de los inventos que se muestran en pantalla. Además 
se incluyen una serie de principios de la ciencia cescutos con palabras sencillas, y una cmnología y un listado de inventores 
para conocer más a ford el mundo en el que se movieron, 


P.V.P. : 14,990 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 11.990 Ptas. 


Cinemania 97 
Microsoft 


Descripción; El mudo del cine nterracional tene des otas obligadas al año. La primera por orden cronológico es alrededor del 
mes de marzo con fa entrega de los premios de la Acaderma que encunbren a determinadas producciones, La segunda tiens 
lugar a fiales del otoro. fecha en la qué Mierosolt nos ohteve su enciclopedia del cine en un prograrra que incorpora 
información de todo tipo de peñícules. Caca film cuenta además de con su ficha lécnica, con una o veras criticas que nos poner 
en antecedentes de lo que nos espera en la peñícula, asi como mágenes, secuencias digitalizadas y sonidos de las misrras, que 
ofrecen más información de este anaslonante mundo que es el cine, 


PV.P.: 7800 Ptas, P.V.P. especial POmanía: 6.900 Ptas. 


6000506000000 0600000000000000000000000000000000000000040000400004040000000000 


ra de Pintura Laffont 
Laffont NE 


Desongción: hasta el momento, ningún prograrra dedicado ala punta había conseguido reunir la obra de más de 120 pnlores 
de los últimos siglos para que los arvantes de la misma puedan distraer de sus obras sin lener que visitar cientos de ciudades 
del mundo para poder admirar su obra, Gracias a Laffont disporemos en un sólo CO-RON de la mayor parte de la obra de muchos 
pintores, con un pequeño arátisis de lo que supuso y su composición. El programa contiene aderrás un sistema de búsquedas 
que nos permile localizar cualquier cuadro o aoceder a la fcha del purtor en cuestión de segundos. Una opción que se agradece, 
pues entre tanto nombre lustre es fácil perderse. 


PVP. : 0,990 Ptas, P.V.P. especial PCmanía: 6.990 Ptas. 
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Galería de Arte 
Microsoft 


Descripción: Las obras de referencia en COJRON no serían lo mismo de no existir Mirosof! Auténtica promotora de este ipo de | 
programas, encontramos entre elos este «Gelería de Arte» que nos propone un recorrido por la National Gallery de Londres, en 

la que se encuentran obras que van desde el siglo XI hasta el. Un total de 2000 pinturas de inportartes artistas de la tala 

de To, Monet Van Cog poden analiza co ayu de este rgrama, conversión dl sstera informático nto dea — 
latloral Gallery. Entre la opciones que tenemos está la profundización en la vida de los artistas, conocer el entomo histónco en 

el que se desenvolvieron y conocer al detalle los secretos de cada una de las pinturas. 


PV.P.: 9,900 Ptas, PVP. especial PCmanía: 8.900 Ptas. 


== 
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La obra de Goya 

Dinamic Multimedia 

Descripción: Coincidiendo con el 250 anmersario del nacimiento de este Justre pintor español, en Dinamic Multimedia 
aprovecharon para realizar un programa en el que tenemos la posibilidad de recorrer la obra de Goya en el Museo del Prado. El 
ograma utiliza un nuevo sistema de monimiento tanto por el extenor como por el interior del museo, con el que lenemos Un 
poco más de libertad pera desplazamos. El resto de opciones pasa por la explicación de cada uno de los cuadros. disponiendo 
de una sere de detalles en los cuadros que nos acercan un poco más al significado de la obra. Además, como regalo se 
aconpaña de un CO-RON con un programa que nos muestra la colección de prabados de Goya en la Bibioleca Nacional 


, 
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p - LEO Dia IP aecraral DOmania: 950 Plas 
PV.P.: 4850 Ptas. PVP. especial POmanía: 3.950 Ptas, 
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La obra de Velázquez 
Dinamic em 


Descripción: Enmarcado en fa cojección El Museo Virtual, este es el primer programa que Dinamio Multimedia lanzo bajo este 

sello. Se trataba de un título revolucionario en el que se centraba sobre la persona de Veláaquez, aprovechando que su obra se 
encontraba en su práctica totlidad en España. El programa presenta la información de una forma sencilla, de modo que 

uálquier persona aunque tenga conocimientos mínimos de informática, pueda utilizar sin apenas problemas. Es junto a «La obra 

de Goy» un titulo imprescindible dentro de los programas de esle ipo, pues supone disponer de forma sencilla de toda la obra 
de estos dos geniales pintores que ha dado nuesto pas. | 


PV.P.: 41950 Ptas. PV.P. especial POmanía: 3.950 Ptas, 


Le Louvre ' 
Montparnasee Multimedia 


Descripción: Es uno de los museos más importantes no sólo a de Europa junto con el Museo del Prado y la National Galey de 
Londres, sino de todo el mundo. En su ntenor, se encuentra el que puede ser considerado como el cuadro más famoso de todos 
los tiempos -La Gioconda, así como miles de obras que satisfarán a cualquier afciorado al arte. El prograrra cuenta von un 
sistema de navegación bastante cómodo a base de ¡bonos repartidos principalmente por la parte inferior de la pantalla. y en el 
encontramos además la historia del museo, desde sus inicios hasta nuestros días con los hechos más significativos que han 
acontecido desde entonces. 


PVP. : 4800 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 3,990 Ptas, 


PCMANIA 97 


Grandes Museos de Europa 

EMM. Multimedia . | 
ran d £ ' 

Desoripción: Este programa se encuentra dndido en dos volmeres quese venden por separado, e los quese encuentran Mi EOS DE EUROPA | 

contenidos los museos más importantes el veo continente Ente ellos, no pueden Falta ala cta ajgunos como el Museo del 

Prado de Madrid o Le Louvre de Paris, asi como otros de diferartes países que debido a su contenido, han merecido estar en 

esta obra, El programa nos presenta un recanido por todos elo, cor el análisis de fas obras más mportanes que en ellos 

residen. De modo que podemos considerarlo como el CD-ROM más completo de cuanlos han aparecido hasta el momento, pues 

rele ura gran cantidad de obras que pueden ser admiradas sin movemos de ruestro sito. 


PV.P.: 7,890 Ptas. PV.P. especial POmania: 6.990 Ptas. 


4 
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Talk to Me 
Lodisoft 


Descripción: Lodisoft nos presenta una sere de progrrras con os que aprender aguros idiomas, ense elos el alemán, el 
inglés el francés. La base del prograna se sienta enla conversación con el ordenador pra mejorar nuestra pronunciación, sn 
duda o más díficil de cualquier idona. A través del micrófono lerdremos que repetir una serie de frases y palabras, hasta el 


AS E ta 


e 
punto de que el programa compara nuestro sorido grabado con el ue Liene por defecto en su libera paa determinar con qué o di 0 Pp A a 
grado de precisión somos capaces de bla. De este modo, sabemos ovando estamos pronunciando conectanerte, de modo E a Bo ( ES e 
que podamos desergolveros con facilidad en ese idioma. pS , Min Wjies y al 
Inglé3Alemón Frocés 

PV.P.: 7,990-Ptas. PY.P. especial PCmania: 6.990 Ptas. | 


e 2 _—— 
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All in One 
Syracuse 


Desoripción: Aprender ¡donas es parte fundamental dertro del aprendizaje de los riños. Por elo, es imperante que el chava 
tenga su primer contacto con.l idioma a la más temprana edad. hasta el punto de que muchos estudis han demostrado que es 
en lainfancia avando el ser humano es capaz de aprender con más facilidad. Y este programa de Syracuse nos offecela ¿7 salio 
posa de apt drets donas conoel rán, el ingés el ams e lmas.noll a xt el aociaió de PT Empañol 
dibujos oon las palabra, así como las primeras frases senils. odo en un CD-ROM bien presestado, que satsfará arto a los AJ-Im-O me 
niños como a sus padres. - 


Mi 


PV.P.: 64050 Ptas. PV.P. especial POmanía: 5.950 Ptas. 


A 


L 


4 
Edusoft 


Descripción: Edusolt se tradujo en el campo de los programas de aprendizaje de inglés con una colección de CO-RON en los 
que desde un ivel muy bajo hasta el inglés de lo negocios nos enseñaba el idioma de foma sencil y tremencamerte prácica 
En esta ocasión, el programa nos oltece el aprendizaje del ¡doma através de un juego del tio de los protagonizados por 
Camen Sandiego. en el que tenemos que encontrar un tesoro que está escondido en ura ciudad determinada. Contamos con una 
serie de pistas que nos irán proporcionando los informadores, así como una ampla biblioteca en la que consultar cualquier [po 
de datos. De este modo, además de aprender el idioma, aprerdemos tanbién cullura y todo llo de forma entretenida 


PV.P.: 7.990 Ptas. PV.P. especial POmanía: 6.990 Ptas. 
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aaa 
Super compositor rm | 
Anaya interactiva | putero NO 


e ds 
e ll 


Descripción: Los amantes de la música están de enhorabuena porque Súper compositor les permbirá hacer sus propias 
conpasiciones sin ningún esfuerzo. Este programa admite tectado MIDI, es el formato además en el que salva las canciones, y 
permite acordes con une sola tecla, adaptación de rilmos a nuestro gusto de forma interactiva, posibilidad de impresión tanto de 
parlturas como de las letras, efectos automáticos de adomo tales como intros, redobles, pausas y fmales, cambios mmediatos 
deestib, patrones, ritmos, tempos. fonos y acordes y muchas opciones más. Y todo sin necesidad de poseer ningún 
conocimiento de música. 


PVP.: 7,990 Ptas. PV.P. especial POmanía: 6.990 Ptas, 


Techno maker a A | 
Marcombo/Data Becker SÉRIE ESTRELLA 


En 5 minutos al éxito Tecro 


para 
Winds 


Descripción: Nunca ha sido más fácil hacer música lecro. Porque este programa de Data Becher sir Única y exclusivamente 
para eso. Lo que no es poco. La forma de trabajar con Techno maker es absolutamente revolucionaria. Coge los patrones de 
misica predefinidos, colócalos sobre la partitura y. ya está. Es posible modificar los Timos en tiempo real y el resultado es 
digno de sonar en cualquier discoteca de moda, No podía ser menos procediendo de ura editorial alemana, los reyes de la 
música lecno, Marcombo ha realizado un gran trabejo de adaptación a nuestro idioma, además de presentar el producto más 
como libro que como software lo que le hace más asequible a todo aquel aficionado a la música modema. 


PV.P.: 4,900 Ptas. PM.P. especial POmanía: 4,400 Ptas, 


MID! Workshop 
Passport 


Descripción: El mundo de la composición MDI es tan apasionante como complejo, especialmente para aquellos de vosotras que 
habéis entrado en él por primera vez. Sin embargo, gracias a este programa de Passport es más sencillo realizarlas 
tonposiciones musicales que deseemos, pues aúna un potente editor con una sencillez de manejo realmente asombrosa. 
Además, contamos con la posibilidad de conectar a través de un puerto MIDI en la tarjeta de sonido cualquier instrumento que 
cumpla este estándar. del que nos podemos servir para realizar melodías más fácilmente. De modo que nadie bene excusa para 
porerse manos a lá obra y realizar excelentes composiciones musicales. 


PV.P.: 13,990 Ptas. PV.P. especial POmanía: 11.990 Ptas. 


3D Creador de Películas 
Microsoft 


Desoripción: Microsoft ha desarrollado un programa con el que los más jóvenes de la casa fienen la posibilidad de desarrollar 
sus propias animaciones y dotarlas de todo hipo de efectos y sonidos. El programa ha sido traducido al castellano en su 
totalidad, permitiendo de esle modo una sencillez mayor en su manejo, ya que está principalmente orientado a un público más 
jove. «3D Creador de Peliculas» cuenta en su interior con ura amplia biblioteca de todo tipo de efectos, sonidos, algunas 
aníraciones y olros elementos que nos permbirán disponer de un control total sobre el proceso de creación, hasta el punto de 
poder conseguir con paciencia e Imaginación grandes trabajos. 


DVO - ADA Diaz VD seneral DOmanía: A mM Dia 
PVP: 9800 Ptas, P.v.P. especial PUmania; 8.900 Ptas, 
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ESTUDIO GRÁFICO | 


Estudio oe de Mickey Mouse 
Disney interachive 


Desorisción: Dedicado a los más pequeres de la casa, esle programa de Disney nos pernsle sacar por impresora lodo tipo de 
carleles, tanetas, cubiertas de cuadernos..., con el ralón más conocido del mundo como protagonista. La mayor ventaja del 
progama es su facilidad de uso y de instalación. Cualquier jovencito o jovenola estará encantado de poder ponerse a color, o 
aer paslers para decorar su habitación de la rrano de Mickey Mouse. Un clara ejemplo de que para hacer programas 
atractivos no hace falla llenar cinco o seis CO-ROM de código simo que con un buen personaje Como protagonista y una sencil 
aplicación se pueden facer maranltas. 


P.V.P.: 6,050 Ptas. PVP. especial POmanía: 5.450 Ptas. 


Colección Trampolín 
Anaya Interactiva 


Descripelón: La colección Trampoln de Anaya Interactiva es de los pocos íulos que se han ganado por méntos propios la 
etiqueta de educativos. Diudidos en grupos de edades y adecuados al sistensa educativo español, esta colección, integrada por 
lres tiulos, ha sido realizada en el original por la prestigiosa compañía rorteamenara Nromedge Adventure. Todo el buen hacer 
de NA y una magrífica adaptación al caslellano tanto ex lentos como en voces y contenidos por la editorial espancia hace de 
esfa colección un compañero ¡nseparable para niños desde los les años hasta los ocho. Con Trampolín los pequeños 
descubrián canciones, colores, formas. palabras. 


Creative Writer 2 
Microsoft 


Descripción: La inmensa mayoría de los usuarios de PC usan el ordenador coro procesador de textos. Conscientes de este 
dalo, la gente de Microsal:, preparó hace un par de años un dwertido procesador de lestos, fue el que nvaguró fa presencia de 
NeZee en nuestros ordeendares, con el que los pequeños y los ya no tan pequeños podan hacer sus pinos no sólo en el 
proceso de textos sino cas! es la autoedición. La aparición de Windows 95 ha supuesto la selorma de casi todos los programas 
de la compañía y no podía ser menos para Crzalwe Writer que con un 2 tras su nombre nos ofrece nuevas opciones y un potente 
motor de 32 bs. 


'V.P. : 0,900 Ptas, PV.P. especial PCmanía: 8.900 Ptas. 


El libro animado de Pocahontas 
Disney Interactive 


Descripción: La hermosa historia con tintes ecologistas de la prncessá india Pocahortas, que hizo orar a grandes y mayores 

enel cine tanbien liene su versión informática, El cuento Interactivo que Disney nos ofece sigue helmente la pelicula y ademas 

ros ofreos ineractvia tipo Living bocks' junto a ura sere de juegos educativos que el niño debe descubr. Un sano 

envelerumiento para las tardes de verano que hará que los pequeños descubran cómo manejar un ordenador. Hay que agradecer 

de mew a la compañia el empleo de las voces y de las imágenes que en su momento se usaron en la versión cinematográfica 

de la pelicula. Un cuento que hará las delicias de los amantes de la naturaleza y enseñará a los más jóvenes a amar la 

naturaleza, | 


DVD - £ADE Diac Y enarial DOrmaría: 5 005 Diac 
PVP. : 64105 Ptas. PVP. especial PCmanía: 5.995 Ptas. te 
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Eo ) los ladrones de la noche Damn 
U8l So 


Desoripción: Con una hermosa historia basada en un cuento muy popular en la zona del Amazonas, UB! SÍ ció comienzo a una 
sene de productos dedicados a los más pequeños de la casa. Se trata de cuentos interaclivos en el más puro estilo de los 
conocidos "Ling books! en los que los más jósenes deben seguir una Historia mientras descubren como interactuar con el 
ouerto que se les ofrece. »Kiyeho... nos presenta una muy bonita narración, ambientada en ura ribu que habita en los aledaños 
del sio Amazonas, y sobe un niño, Mipexo, que debe descubri a los que han robado la noche. A destacar el fabuloso doblaje que 
hizo el popular presentador de televisión Constantino Aorsero yla posibilidad de escuchar la narración en cinco idiomas 
Úibrenles. 


PV.P.: 3495 Ptas P.V.P. especial POmanía 


Sheila Rae, la ratita valiente 
Broderbund/Electronic Arts 


Descripción: La colección Living books: de Braderbund es ura de fas más conocidas dentro del ámbito de los programas 
infantiles. La histona de Sheila Rae, la ralita que no tenía medo a nada, es el uitimo Iítulo aparscido y además el mejor de 
lodos ellos. Las novedades incluidas en este programa son: un juego en el que el nmo debe descubrir un tesoro en un laberinto 
sigulendo una serie de pistas y una opción karacke en el que los personajes de la aventura cantan una sene de canciones que 
los pequeños pueden aprender para aconañar a los protagorisiyas del programa. Aderás, coro no, se rata ja de un programa 


que incorpora una versión de 32 bits del molor sobra el que se han hecho los demás Juegos de la sene, lo que le hace ganar en S nel A R le. the Brave 
celiad y velocidad, j e e e : 


DVD - EDO e DVD aernarial DOmanía: 10M Diane 
PVP 190 Ptas. P.V.P. especial POmania: 4.990 E 
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Corel Xara! 
Corel 


Descripción: Pensando en aquellos usuanos que no necesitan demasiada potencia en su trabajo peros) requieren de Ly 
progsana sencillo de usar y con bastantes opciones, Coyat creó su hemamienta Fara! Core! lara! es algo asi cono el hermano 
peoueño de Corel Draw! Al igual que su panente cercano está diseñado para aprmechar al máximo la potencia de Mindoms 95 y 
sus posibilidades son innumerables. Ctaro que mientras Corel Draw! tiene arropado por ura ingente cantidad de utidades, en 
cada ¡meva versión más, secundarias, clip arís y málliples henanientas, Xara! es bastante más parco en comparta informálica 
Eresultado obtenido es un prnduclo muy interesante y sobre lodo con muy buen precio si comparamos su valor con sus 
pisiblidades, 


WD 2 On O DA AA Om 


. e D sonara Dimeantes , 
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Viral Reality 2.0 | 
Mirogra e Are 


Descripción: Para diseñar en 3D no hacen falta programas tan complejos y fan caros como 30 Stud. La peta a lenemos er Manial 
ua herramienta que ha diserado Visual Software y que sale bajo ía denominación de Mcrograíx que compro la compañia hace , 
dignos meses. Con ura completa bibholeca de Imágenes y de efectos es posible realizar en breves momentos animaciones de 
ny ala calidad, Un prograria muy mleresante que además se ofrece a un precio que le hace especialmente cescable pará 

lodos aquellos que aunque no se dediquen a la mfograña profesional si desean que el rsultado de Sus trabajos tenga ura calidad 
destacable, 
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Sidekick for Windows 95 
Starfish software 


Descripción: Aunque en nuestro pais las herramientas de este Io no son muy populares, hay que destacar que SideNick es 
uno de los software domésticos más empleados más allá del charco. lina sene de ublidades que hacen que nuestro esertono de 
Mindows sea lo más completo posible y que facitan al usuario sobremanera la tarea de trabajar con ficheros, imprimir, cortar y 
pegar o simplemente adaptar el desktop de Míndows 95 a nuestras necesidades. Si añadimos además que es muy fácil de 
jnstafar, muy sencillo de ubizar y se ofrece a un precio más que razonable no podemos más que concluir que es el perfecto 
acompañante para que Windows 95 sea mejor que Windows 95, 


PV.P.: 70906 Ptas. P.V.P. especial PCmanía: 6.995 Ptas. 


Money 97 
Microsoft 


Deseripción: Un ordenador es la perfecta herramienta para llevar al día la economía doméstica. ¿Y por qué no se ubliza para 

eso? Pues simplemente porque hasta la fecha no existían programas tan sencillos de utilizar que peemiiesen que los usuarios 
noveles pudieran levar sus asuntos económicos a golpe de CORON. Hasta la llegada de Money 97, Este pograma de Microsof 
permite de forma sencilla controlar nuestros gastos y, s) tenemos nuestra cuenta bancaria en una de las entidades asociadas 

con la compañía, podremos hasta Nlevar la gestión de la misma desde casa. Toda una serie de ventajas que permiten sacarle el 
mátimo partido al PC. 


PV.P.: 4,900 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 4,400 Ptas. 


80 
Mente 


Descripción: La gestión de la memoria del PC es una de las tareas más complicadas y que más dolores de cabeza producen a 
los nuevos usuarios. A pesar de que Windoms 95 ha simplificado el tema nos quedan todavía muchos programas que funcionan 
en ventana de NS DOS. QEMN llega para ayudamos y no sólo es capaz de hacer todo el trabajo sucio por nosotros de forma 
automática, también incluye un compresor de memoria RAW, ura versión “light” de Magra RAN de la misma compañía, que 
optimiza los recursos del sistema y engaña a las aplicaciones haciéndoles creer que tenemos instalada más RAW de la que 
lenemos realmente, Todo un paouete de sofivare que impulsa a Windows 95 a nuevas alluras y complementa al sistema de 
forma excelente. 


PV.P.: 12,990 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 11.990 Ptas. 


Ulead Photoi 
Ulead Pp 


Descripción: Segis se va haciendo más popular la fotograña digital abundan los programas dedicados al retoque fotográfico. No 
cabe duda de que el lider continúa siendo el Adobe Photoshop pera comienzan a aparecer herramientas que le hacen sombra al 
archiconocido software de Adobe, Este es el caso de Pholoimpact cuya relación calidad. precio es soberbia, Efectos de todo tipo y 
un poderoso motor de 32 bits, está diseñado para Mindowss 95, hacen de Photoimpact ura potente herramienta de diseño que 
permite al usuario doméstico hacer cualquier tipo de efecto con las fotos de sus hjos, hermanos, amigos o de las últimas 
vacaciones. Existe además una vessión “light” del programa que por un precio muy competitio nos permirá introducres en el 
apasionante mundo del retoque fotográfico. 


PV.P.: 22,990 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 19.990 Ptas. 


600000000000 090000090000000000000000000000000000000000000000000000 


102 PCMANÍA 


Ak 


—__———_—______________—______———— 


A 0 tormes 


Office 97 
Microsoft 


Descsipción: ¿Quién no ha soñado con lener la oficina en casa? Pues con Office 97 de Microsoft ya es posible. Si Office 9 
ofecia lodo un mundo de posibilidades, la nueva versión es aun más polente. Se ha aumentado la eficacia de los asistentes, la 
integración con Irteret e Intrarel, se ofrece uuna nueva herramienta lipo agenda que es capaz de gestionar hasta el correo 
electrónico y Word 97 es ya casi un programa de autoedición más que un procesador de textos. Todo ello bajo un poderoso molor 
nálivo de 32 biís que aumenta la potencia de! conjunto. Con Office 97 es posible ya hacer casi automáticamente cualquier tarea 
que hasta hace poco implicaba el aprendizaje de un gruesso y denso manual. A destacar además los nuevos asislentes que 
incluso uliizan la tecnología Direct 3D. 


PV.P.: 16,905 Ptas. PVP. especial POmanía: 13.995 Ptas. 
0058000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
Click and Create jan PP” | 
Corel ' a 

Descripción: Mentras que Click and Pla, la versión anterior de este programa, se creó pensando única y exclusiamente en la pa a men; 
iedlización de juegos para Mindows. La nueva edición del prograrra, además de un cambio de nombre y de compañía, se ha “4 , = 

diseñado como u programa de authoring más que como otra cosa. Las principales ventajas de Click and Create sobre todos sus ms. 

competidores son la sencillez de uso, el que no requiere, al menos pará hacer aplicaciones normalitas, un ordenador muy 

potente y, como no, un precio, que aunque os parezca elevado, está a muchos años luz del de sus competidores más directos. > 

Corel ha vuelto a demostrar que es capaz de superarse en todos los campos y que está dispuesta a seguir expandiendo su 

mercado mur a 


rv TOO FUAS, F.V.F, ESPEC lan 14, Y 


0 Si 
Print shop de luxe ÍA 

Electronic Arts dl s 

Descripción: La realización de rótulos, etiquetas o paslers nunca ha sido tan sencila como hasta ahora. «Print shop de Luxe» y a —. 
es una herramienta 11.y potente y sobre todo muy sencila de utilizar. Toda ura pequeña maravilla que junto a una impresora de S ) 

color nos permibtá hacer prácticamente de todo. No exisle olro programa tan potente aun precio tan asequible, Electronie Arts, === 
apesar de no estar dedicada a los programas domésticos, a veces nos sorprende con software de tanta calidad como esle nuevo : | 


producto. Es el programa ideal para todos aquellos que lergáis un pequeño negocio o que simplemente desea anunciarse en 
gún lugar. 


MUDA Y e IVD tal rd nO ¿ 
'Y.P.: 4890 Ptas. PV.P. especial PCmanía: 4,490 Ptas. 
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Panda Antivirus Pro 5,0 
Panda software 


Descripción: ¿Quién no ha sulndo alguna vez el ataque de un virus? Todos nosotros hemos perdido datos al tener una infección 
en puesto disco duro. Esto no nos hubiera pasado con un programa como Panda antiirus. Es un orgullo poder decir que Ln 
programa diseñado en nuestro propio pais es supenor a productos de olras nacionalidades, Panda es ura compañía que 
comenzó Face algunos anos trabajando duro en el lema de los wrus y que ha conseguido una merecida fama En los mercados 
internacionales, Los métodos de detección empleados por el programa le permlen detectar incluso vitus no registrados en fa 
base de delos y el servicio de atención al usuario es impecable, 


PVP. : 16,990 Ptas. P.V.P. especial POmanía: 13.990 Ptas 
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Norton utilities para Windows 95 DEA : a 
ds Utilities S 


Descopción: La gara de productos Norton se amplia día a día pero no cabe rugura duda de que lo mejor que siempre ha 
jenido la compañía han sido sus uhlidades. En esta ocasión es Windows $6 el objeto de la atención del Comandante Norton y su 
egupo. Joda ura completa cclección de herramientas y utilidades variadas para que nuestrcs sislema cperalivo no suira ningún 
desastre y el orderador funcione como la seda. Se trata de un complemento poco menos que imprescindible para todos los 
usuaños que anden día “Irasteando” con su rmáquira. Les ofrece protección de datos. segunidad informática, testeo de harówarz 
y, cómo ro, posibilidad de volver al punto de partida al comeler un enor 


PM.P.: 44,690 Ptas. PM.P. especial POmanía: 12.690 Ptas, 
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WinDelete 3,0 

Imsi 

Descripción: Desinstalar programas en Windows no es una tarea fácil. Es sencilo que los archivos de sistema del * Y - == 

conocido programa de Microsoft crezcan crezcan de forma desmesurada y el usuario se pierda en ellos con a 

facilidad. WinDelete 3.0 está creado para enitar este problema. Su instalación es muy sencilla y permite monitorzar 

el sislerra para conocer sus nterioridades y obrar en consecuencia. Localiza DLLS sin usar y permite que se instalen ! ninstaller -—= 
» 


Hot Metal Pro 3,0 
Softóuad 


Descnpoión: El auge de Intemet ha traido la prolesación ce prograras que ofteoen la posibilidad de crear páginas Web de 
forma sencilla y sin ningún conocimiento de pregranación. No todos cumplen sus promesas. Sn embargo, SoRQuad, si posee un 
producto sencillo, Út y muy potente. Se trata de su Hot Metal Pro 3.0, con él es posible el diseño de páginas avanzadas HTML 
además de resultar de muy sencilla introducción para lodos aquellos cuyos conccmientos no pasan de básicos en lo referente a 
la red de redes. Mot Meta! Pro puede considerarse la herramienta de referencia para la creación y el diseño de nuestras propias 
creaciones y su colocación en Irtemel, 


P.V.P. : 41,990 Ptas. P.M.P. especial POmanía: 19.900 Ptas, 


aplicaciones de forma que luego el mismo WinDelete boe los archivos gue habian modificado el sistema operativo. 
Esta nueva versión incluye nuevas aplicaciones que harán mucho más llevadera la vida de nuestro Windows y en 
consecuencia mucho irás operativo el ordenador 


PV.P.: 8,990 Ptas. PVP. especial PCmanía: 7.990 Ptas. 
; 
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PV.P, : 24,990 Ptas. PV.P. especial POmanía: 21.990 Ptas. 


ABC Graphics suite 
Micrograbx 


Descripción: Encortrar una sulle gráfica que sea capaz de haver prácticamente cualquier cosa que se nos ocurra con una 
imagen es muy difcl, Cuando el programa es lo suficientemente potente el precio no acompaña, y cuando el precio acompaña el 
progama no es tar polente como necesitamos. La solución pasa por consultar a los especialistas, y especiaislas como 
Merogerat hy pocos, Su sABO Graphics suite» ofece por un precio muy competitivo ocas las herramientas nevesanas para 
convertirle en uo maestro del retoque y el diseño gráfico, Todo elo con un interfaz que los ingenieros de la compañia amencara 
han diseñado pensando especialmente en los usarlos que empiezan. Claro que el programa es tan potente que cualquier 
úsuano avarzado también podrá usarlo con miereses profesionales. 
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| ¿QUIERES conseguir alguno de 


estos PROGRAMAS 
a un PRECIO 


No sólo queremos que sepas cuáles son los programas que consideramos “Imprescindibles 96”, sino 
que puedas conseguirlos a precios muy especiales, que sólo los lectores de Pcmanía pueden tener, 


Junto con la revista verás un adhesivo de todos los productos “Imprescindibles 96”. En ellos están 
impresos el nombre del programa, el precio habitual y el precio de oferta. 


Si te interesa alguna de estas ofertas(*) y quieres comprar el producto, pega el adhesivo 
correspondiente al mismo en el Cupón de Pedido y preséntalo en cualquier Centro Mail (si quieres 
saber cuál es tu Centro Mail más cercano llama al 902 17 18 19) . Si lo prefieres, también puedes 
hacer tu pedido por correo. En este caso, envía tu Cupón de Pedido a: Centro Mail, Camino de 
Hormigueras 124, Portal 5 - 5? F, 28031 Madrid. 


(*) Estas ofertas son exclusivas para los lectores de Pcmanía y son válidas hasta el 15 de Marzo de 1997. 


(Imprescindible presentar este cupón en Centro Mail para efectuar tu compra. Los adhesivos han de ser 
originales y no serán válidas las fotocopias. No se admitirán los pedidos por fax ni por teléfono). 


PEGA AQUÍ TUS ADHESIVOS ; 
<br SM A ANDO Y ADO orcas nro cansas ORO reas Praia a 
| DESCECIÓN 
Pobla cl iaa cascadas O BR 


N? Cliente (si ya has comprado alguna VeZ)i..mcc....m..... OS 


FORMA DE ENVÍO: 
LL] Contra Reeembolso (300 pesetas gastos de envío) 
| [_] Contra Reembolso Urgente (Consultar 902 17 18 19) 
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En colaboración con «ES 


INHÓRRME más de 140.000 Ptas. E SPECI AL? 
en los MEJORES PROGRAMAS] £ 


AN SA A 


N* 30: Induye Disco HD Demos 
+ CD-ROM «Imagina 95» 


N* 26: Incluye Disco HD Demos 
+¿CORON Sivad de Milo : OÍON «cero» 


=> ara 


N? 35: Sd Disco HD — 
+ + COROM Demos (Fruitopío) + CD-ROM «Animales Peligrosos» 


N* 31: Incluye Disco HD Demos 2 nde Pelado (2 CDRONS) 
+ CD-ROM «Coches Año 2.000» Serós Me. Morsholl» 


Si te perdiste algún número, ahora puedes pedirnoslo y te lo enviaremos rápidamente a tu caso. 
Simplemente lúmanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (de 9h. u 14.30h. y de 16h 18304) o envianos el cupón de la solapa, que no necesita sellos, por correo. 


pomaníá, [pcmamnta 


Y 36: Induye COROM Demos” N* 37: Induye COROM Demos :Inciye CORON Demos + IN 39- NÚMERO EXIRcinuye IN 40: Icy COROM Demos 
CDA «Bosketmonío CD-ROM Demos + CD-ROM «Poroísos + CD-ROM «Mundos Virtuales» 
+Aavalizacón «Pc Fúbol 4D 0 4, Naturales» + CD-ROM «Microsoft» 


E e rt e ir a 


PAAOINO 
emana 


LA 


- NÚMERO EXTRA: Induye ye CD-ROM Demos 3: Induye CD-ROM Jov 
CDRON Demos + CD-ROM «Premios + a clrepe 96» CORO «Amnistía pr 
a «Microsoft Gomes» — + NetmoniD + Netmani(2 N* 3 
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Sólo en PCmanía 
Freehand de Macromedia es una de las 
herramientas de diseño vectorial más 
usadas y de mayor calidad. A punto 
está de aparecer una nueva versión 
1.0, y de ella os ofrecemos una versión 
try out' con la única limitación de no 
poder grabar y de imprimir con un aviso 
de advertencia. Por lo demás, el 
programa aparece completo en el CD- 
ROM. Además, en este número podréis 
encontrar la versión para Windows del 
Persistence of the Vision Raytracer 
(P.0.V.) 3.0. Y junto a él, encontraréis 
una fabulosa demo de «Alien Trilogy», 
el último programa de Acclaim, 
También os facilitamos una demo de 
Magic the gathering.. Y una nueva 
aventura gráfica de 7Th Level, «9 The 
last resort». Una demo de «Frank 
Thomas big hurt baseball», para que 
aprendáis a jugar al béisbol, Una 
completa colección de samples. la 
solución interactiva del juego Versalles 
1685, más de 50 Megas del mejor 
shareware y niveles para «Dark 

Forces, «Civilization 2., Duke Nukem 
3D», Quake», «Doom» y «Doom 2», 
«Warcraft 2». 


ALTA Elensibao 


“El espacio, la última frontera...” decía una conocida serie de 
televisión. Y es esa última frontera la que este mes os 
animamos a visitar con nuestra aplicación El Universo a 
vuestro alcance, realizada en colaboración con el Planetario 
de Madrid. *El Universo a tu alcance os permitirá un recorrido 
por el lugar visitando las salas de exposiciones, aportando 
datos sobre uno de los lugares más atractivos para los 
amantes de la ciencia. Además, se incluye información sobre 
todas las actividades que el Planetario ha montado durante 
su ya larga existencia. Y como curiosidad no podía faltar un 
viaje galáctico. ¿Cómo se sentiría un viajero que va dejando 
atrás nuestro planeta? Pues podéis verlo desde un metro y 
medio de altura hasta llegar a una distancia de 
15.000.000.000 de años luz. Desde semejante lejanía 
podréis incluso echar un vistazo al big bang original que se 
supone formó el universo. 


Cómo arrancar los CD 
Desde el directorio raíz de vuestra 
unidad CD, teclead,”Instalar”. Una 
vez instalado el programa en 
Windows, no tendréis más que 
pinchar en el icono que os 
aparecerá en la carpeta 
PCmanía. Para ejecutar el 
menú de instalación del CD 
de PCmania, bastará con 
teclear “Menú” desde el 
directorio raíz de vuestra 
unidad de CD-ROM. Los CD son 
autoejecutables si dispontis de 
Windows 95. Algunos de los 
programas que encontraréis, 
pertenecen a la modalidad de 
shareware, Jo que implica un pago al 
autor sí se realiza un uso prolongado 
de los mismos. 


Servicio de atención al usuario 

PCmanía dispone de un servicio técnico en el que podéis consultar sobre la Instalación de 
los CD-ROM de portada de PCmanía, de lunes a viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, 
HNamando al teléfono: 


(91) 653 73 17 


En la medida de lo posible, hacedio frente al ordenador y con éste encendido. 
Si un CD-ROM os diera error de lectura, llamad al servicio técnico para confirmar que el 
problema está en el CD-ROM y no es un defecto de configuración o instalación. 


PCMANÍA 107 


aLTa [E 


L: estructura de nuestra aplica- 
ción “El Universo a tu alcan- 
ce” se divide en tres apartados: El 
Planetario sala a sala; Programas 
y Actividades; y El Universo desde 
el Planetario. El Planetario sala a 
sala nos describe las distintas €s- 
tancias que componen el Planeta- 
rio de Madrid. Así, visitamos la sa- 
la de proyección, la sala de 
astrónomos, la sala de exposición, 
la planta baja, la sala de vídeo, la 
pantalla de retroproyección. los or- 
denadores de consulta. la tienda y 
la torre de observación. La primera 
de las salas, la sala de proyección 
se describe con especial interés pa- 
ra mostrar sus diferentes posibili- 
dades, como son el proyector de 
estrellas; multivisión y efectos es 
peciales; proyección de vídeo; y 
sonido y efectos musicales. 

Dentro del apartado de Progra- 
mas y Actividades, descubrimos 
cómo prepara sus proyectos el Pla- 
netario cuando hablamos de 
los programas para el pú- 
blico y de los progra- 
mas escolares. Tam- 
bién en este apartado 
nos encontramos con 
los espacios exposi- 
tivos del Planetario, 
sus actos especiales 
(como los cursos, con- 
ferencias, ciclos, observa- 
ciones, conciertos...) y UN es- 
pecial Los 10 primeros años en el 
que encontramos los apartados: 
Un Planetario para Madrid, Visi- 
tantes y Producciones. 

Y, por último, El Universo des- 
de el Planetario, es un interesantí- 
simo paseo espacial por el Univer- 
so. Nuestro viaje comienza a tan 
sólo un metro y medio del suelo, 
es decir, una vista del Planetario a 
nivel del suelo, pero finaliza a 
150.000 trillones de kilómetros de 
la Tierra, el límite del Universo. Es 
decir, recorremos la Península Ibé- 
rica, sobrevolamos la Tierra, la Lu- 
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ENSIDAD 


Este mes os ofrecemos una aplicación dedicada al Planetario de Madrid, 


El UNIVerso 
a tu alcance 


Aunque el Universo es algo casi 
inimaginable, el Planetario de Madrid 
nos ha ayudado a verlo más 
claramente. Gracias a sus textos, 
vídeos, fotografías y saber científico 
hemos podido realizar esta 
aplicación, en la que os acercamos 


lo más lejano, es decir, el Universo. 


SNOBREVUALO DÁ 
ASE FICA 


Purtienido dende Espora, mm un 
r simulada, sob rerolemos 


enpa gracias que nos protez 
de las radiar lan «e 


tillUniverso 
desde 
El Planetario 


Planctan« 


El Universo a tu alcance 


Cataslas 


aro the la Galaala 


seco Interplanetario Cercar 


terra y La Lita 


Peninsula Dérca 


Maditd 
Visión Aérea 
El Praevetario 


Sul 


' p 
Posa br MADRID 


A 


Lar 
AO 
ma a Sal 


nuda sí 


6606 


rimero s 10 


“El universo na, el Espacio interplanetario cer 
a tu alcance” Cano, y sabremos lo que es el Sol, 
os contará Mercurio, Venus, el Sistema Solar 
todos los Exterior, Marte, Júpiter, Saturno, 
secretos del Urano, Neptuno, Plutón. el Espa- 
Universo. cio Interestelar cercano, Alfa Cen 
tauri, Castor, Beta Lyrae, el Espa 
cio interestelar lejano, las 
nebulosas, los cúmulos abiertos, 
los nacimientos de estrellas, las 
novas, el brazo de la galaxia y su 
2% A y a entorno, el cúmulo globular, el 
p2 | an eta f | 0) Sal A a S al A agujero negro, supernova, púlsar, 
A 4 á c Ls! las galaxias, el agujero negro ga- 
láctico, los cúmulos de galaxias, 
las colisiones de galaxias, los cua- 
sares, la estructura del Universo, la 

gran explosión o “big-bang”... 
Jniverso a tu alcance” es la 
'Jor manera de conocer todo el 


sde: e qua nes espacio que nos rodea. Una vez 


Vestbulo p lanta be aja más, PCmanía se ha adelantado 


la s con esta aplicación, y os aclara to- 
€ 7 | > 4 q 

, da a d e ideo dos los secretos del Universo co- 
nocido... 


PE retario Sala a Sala 


oO” 


La Sala de Astróntmos es la ¿ala 
principal de expodiciones y está 
ariueda ya ln valía de Prores 

Es diódfana y tiene forma circular 
con um didmetro de 21 metros 

El control preciso de la 
iluminpeión y la profundidad de nu 
fonde decuro permiten centrar la 
atención del público sobre Lov 
diferentes motivos expuestos. Se 
dedica principalmente a 
exposicibies sobre teman 
astranbmicos 
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MULTIMEDIA 
DEMOS 
Macromedia 
Freehand / 


La última versión del programa de dibujo y diseño grá- 


FreeHend 7 fico “Freehand” ha incorporado novedades como nue- 
Incorpora vas barras de menú no removibles, mejores efectos de 
copiosas transparencias y totalmente adaptado para la creación 
novedades y de páginas Web. 
efectos. Con él podréis crear presentaciones, dibujos e in- 
eluso entrar en el 
Most E 
Disiglakal = nje e belrole) dj=| jalo)” apa) ojo loja! 12] pa rca 
e e elena Da 15:06 MICOnÓn 
" : apa] diseñando vuestras 
propias páginas. 
El programa posee 
gran cantidad de efec- 
tos y herramientas pa- 
ra que dibujar en la 
pantalla de vuestro or- 
denador resulte algo 
sencillo y ameno, 


A 


en 


2] final de la página. 


Solución de Versalles 


El Rey Sol reinó en Francia durante el siglo XVH, una época de gran esplendor y los mu- 
chachos de Cryo han querido crear una 
aventura gráfica dedicada a la historia 
en la que los decorados serán las salas 
del palacio de Versalles, donde se reco- 
ge una de las mayores colecciones pic- 
tóricas. 

Vuestro objetivo, será descubrir a un 
traidor infiltrado en la Corte que quiere 
derrocar al monarca, y en la solución 
interactiva que os ofrecemos podréis 
encontrar todas las pistas y personajes 
para que vuestro objetivo sea comple- 
tado sin demasiadas complicaciones. 
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En la demo que os ofrecemos podréis disfrutar de todas las característi- 
ca 3 cas del programa durante un periodo de 30 días salvo por las siguientes 
limitaciones: las opciones de grabar y exportar han sido desactivadas, só- 
lo dos librerías de color hán sido incluidas; no podréis exportar vuestros 
trabajos al portapapeles y al imprimir os aparecerá una franja al inicio y 


<] meno P> 


ALEX. BONTEMPS 


pora tratar 
pas lb 


Gracles e esta solución, 
disfrutaréis con mayor plenitud 
de un juego muy Interesante. 


Magic the 
Gathering 


El mes pasado os ofrecimos la versión comercial 
de los temas de escritorio del conocido juego de 
cartas «Magic the Gathering» y ahora hemos con- 
seguido para todos vosotros una demo jugable pa- 
ra Windows 95 en la que podréis disfrutar y lanzar 
vuestros hechizos favoritos en dos modalidades de 


aman 


Mirar altar Combat de 


== 


=p 


Después de haber heredado una enorme mansión 
de vuestro tío Thurston, que lleva por nombre 
“The Last Resort”, os encontraréis que es un lugar 
que sirve de inspiración para artistas de dudoso ta- 
lento. Lo que empieza como unas vacaciones en 
vuestra nueva propiedad terminará por convertirse 
en una aventura gráfica surrealista y misteriosa en 
busca de una explicación a los fenómenos extra- 


ños que allí ocurren. 


Juego. En la primera, seleccionaréis una de 
las barajas y jugaréis contra otros oponentes 
controlados por el ordenador hasta que os de- 
rroten. En la segunda, jugaréis en modo 
Gauntlet o infinito hasta que podáis derrotar 
atodos los otros mazos de cartas. 


J 


uv. 


stas 
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Alien Trilogy 

Las series de películas de Alien 
inspiradas en las creaciones de 
HR. Giger han tenido un gran éxi- 
to en todo el mundo y, por supues- 
to, tenían que servir de inspiración 
a los juegos de ordenador. Acaba 
de salir a la venta en nuestro país 
«Alien Trilogy» un arcade-aventu- 
ra en 3D en el que tendréis que 
acabar con la amenaza extralerres- 
tre. En la demo que os ofrecemos 
podréis jugar en uno de los niveles 
que están inspirados en la segunda 
película de la saga y. además. po- 
dréis contemplar la magnífica in- 
troducción del juego con gráficos 
renderizados. 


Allen Trilogy tiene 
su lugar también en 
el CD de este mes. 
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Big Hurt 
Baseball 


El deporte del béisbol es uno de los 
más importantes en Estados Unidos y 
cada vez gana mayor número de adeptos en nuestro país. Acaba de aparecer en el mercado el simula- 
dor deportivo «Frank Thomas Big Hurt Baseball» creado por Acclaim con técnicas de Motion Capture 
en la que jugadores reales de la talla del mismo Frank 
Pa Thomas relizan los movimientos habituales del juego, y 
prom See mediante sensores son capturados en ordenador para crear 
las animaciones, por lo que el programa posee un gran rea- 

lismo en todos sus movimientos. 


Los aficionados al 
béisbol podéis 
disfrutar de esta 
excelente demo. 


Samples 


Ha comenzado una nueva edición de nuestro concurso de ficheros musicales en formato MOD, y aunque las 
composiciones que recibimos poseen una gran calidad, hemos decidido aportaros una pequeña ayudita para 
aquellos de vosotros que tenéis dificultades a la hora de encontrar samples, es decir, sonidos digitalizados de ins 
trumentos reales. 

En el directorio SMP del CD podréis encontrar una buena selección de estos sonidos para incorporarlos a 
vuestras Composiciones. 


HOVEDAD ET La ó 


CD) RECORDING TERMAL 


SOLUTION 009 E Es) , 


PVP ESTIMADO 7.000 PTAS 
O 


Contfigurable para: Windows NT, Windows 95, Windows 3.1, Windows 3.11 y Macintosh 7.5 


Regalo de 
te ofrece la más completa edición Teclado Ergonómico 
CD*Recording capaz de responder satisfactoriomente a todas tus exi- para cada KIT. 
gencias, Si necesitas grabar, reproducir, editar o distribuir publica: 
ciones y presentaciones multimedia. 


+HARM TIMEDIA 


'HARMONY MULTIMEDIA elabora este KIT Grabadores de CD 
plo para todas las aplicaciones que necesitas. Con un completo lote 
de hardware y software incluido, permitiendo abrir tu 


RH puerto al Mundo Multimedia en el acto. 


GEAR 4.0 


NPG 


MULTIMEDIA 


The Ultimate Solurion 
[INQ+ 1014 


http://www Formonyuso.com/spain ( € 


odaRpteo 


RAFMONY MULTIMEDIA CORP: Todos las útros nombres san euecas repestradas 00% sus respect paras y el conterdo de los productos puede variar sm previo ayrso 


MADRID BARCELONA ZARAGOZA LA CORUÑA SPC 
CI Fray Luís de León, 11-13 C/ Muntaner, 55 C/ Concepción Sainz de Olero, 14-16 Av, Alfonso Molina, 52 ne 
(Junto a la Glorieta de Embajadores) Tel,: 93 451 37 38 Tel. 976733875 Tel.: 981 15 28 70 (3 líneas) oa 
Tel.: 91 468 05 15 (6 líneas) y 91 468 02 60 Fax: 93 453 73 63 Fax: 976 73 55 86 Fax; 981152910 
Fax: 91 468 03 35 Tel.: 91 544 55 70 
EMAIL: eisystemósinetes ¡HAGA SU PEDIDO HOY MISMO! 


Fax: 91 544 70 44 


pIxeL A Mixes 


Participa y consigue cada mes fantásticos 


De entre todos los dibujos recibidos antes del final 
de cada mes, elegiremos 6 ganadores. La lista de 
los mismos se publicará en el número del mes 

siguiente, tal como aparece en esta página, con el 


nombre de los ganadores al pie de la imágen que Aceleradora de 
ha resultado agraciada. Una selección será Windows, reproduce 
incluida en el CD-ROM que acompañe a la revista. MPEG, inclbye . 
Pmanía se reserva el derecho difundirlas pa Prize nds 
ilustraciones recibidas citando el nombre del Soporta ii a 
autor. La participación en el concurso implica la especificaciones Green 
aceptación de las bases. Enviad los dibujos con la PC, DRAM ampliable 
referencia PIXEL a PIXEL, a: de 1 hasta 3 Megas, 
incluye drivers para 
Windows 3.x, NT 
HOBBY PRESS SA» Windows 95, hala 24 
C/ De los Ciruelos n*4 Bits (16 millones de 
San Sebastián de los Reyes colores) en alta 


HABITA — Agustín Gonzáiez(Asturias) 


Jose C. Garcia (Toledo) 


SUBWOFF HABITAC 
Oscar Ortuño Alberto López 
(Alicante) (Madrid) 
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premios 


Este mes... 


INSTANT 3D 


Un gran programa para 
realizar rótulos animados en tres 
dimensiones, exclusivo para 
Windows 95. Ideal para obtener 
éxito en tus presentaciones. 


yd 


e Ilustració 


Pe 
Con la colaboración de Batch Pc 10 y Micrografx Ibérica 


1. Podrán participar todas aquellas personas que envíen un fichero gráfico a fa siguiente 


C/ Ciruelos 4. 
San Sebustián de los Reyes 
28700) Madrid. 


Enel sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixel”. 
También es posible enviar ficheros vía correo electrónico a la dirección: 
poxel. pemania()hobbypress.es 


2. La eíqueta del disquete db contener oigatociament os datos personals de ut 
(nombre, apellidos y dirección completa) así como el nombre del fichero gráfico y el 
nombre de la obra si procede. No se admitirá a concurso ningún disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga un virus de cualquier clase. Apelamos a vuestra 
responsabilidad para que pongáis los medios necesarios para que ésto no ocurra. 


3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no ticnen ningún límite en cuanto a 
tamaño o Número de colores. Únicamente tendréis que tener en cuenta la capacidad 
máxima de un disquete de alta densidad (1.4 Megas). El formato gráfico de los ficheros 
puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque por razones de espacio y 
manejabilidad. os aconsejamos de forma especial que scan los formatos GIF y JPEG los 
más utilizados pues son los que permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros. 


BBS, Compuserve e Internet, es obligatorio enviar el fichero fuente en el caso de obras 
realizadas en 3D Studio, POV o programa del mismo estilo, con el fin de comprobar fa 
veracidad de la obra. En cualquier caso, como es posible que alguien consiga también 
estos ficheros, apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos hagkís ver 
los posibles plagios que se hayan producido. En caso de descubrirse un plagio en la obra 


de alguno de los ganadores, será anulada su participación. 


5. La elección de los ganadores se realizará la primera semana de cada mes por un 
una tarjeta gráfica TD-24128 cedida por Batch PC y cinco personas más obtendrán un 


6. Una selección de los trabajos recibidos será incluida en el CD-ROM de la revista, 
PCmanía se reserva el derecho a hacer uso de los ficheros envíados como estime 
oportuno, teniendo ta única obligación de citar el nombre del autor 


7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes bases será resuelto por el jurado 
de PCmanía, siendo su decisión inapelabie. El hecho de participar en el concurso supone 
la aceptación incondicional de las bases aquí expuestas. 


NOTA IMPORTANTE: El mes pasado se nos escapó por error una ima- 
gen «CHEVY. atribuida a Héctor Rico García, ta cual tue plagiada de 
una del mismo nombre que acompaña al programa «23D Studio 4». Os 
pedimos disculpas por ello, y anunciar a Héctor que se le ha retirado el 
premio por razones obvias 
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Tapices y alfombras 
celulares 


En PCmanía 51 empezamos a caminar por el 


Rafael Hernández 


universo unidimensional de los autómatas celulares 
de Wolfram, a veces muy regulares y otras muy 
caótico, pero nos quedamos con aquellos en los que 
las células que los forman sólo tienen dos estados: 


Ying y Yang, Apagado y Encendido, Vivo y Muerto. 


Año 280 antes de Cristo, Encorvado, 
pacientemente, casi como un rito ancestral ya 
olvidado, el anciano artesano va tejiendo su nueva 
obra rodeado de hilos tan coloristas comos los 
fragmentos de sus recuerdos, Sus dedos nudosos 
no tienen ya la presteza de antaño y se mueven 
más por voluntad propia que por la de su 
propietario, guiados por la mano infalible de la 
experiencia, del movimiento repetido durante toda 
la vida. El tapiz está casi acabado y sabe que éste 
será su último encargo. Jamás ha visto los templos 
y casas donde están colgados los otros, ha perdido 
incluso la cuenta de los que ha hecho an su vida. 
Hay, como el, otros muchos artistas, repartidos por 
los pueblos y ciudades de Grecia. Sus nombres, sus 
vidas, y sus obras se nos han perdido en la noche 
de los tiempos. La fragilidad de su arte no resistió 
las guerres, los saqueos y las invasiones. 

El arte de tejer tapices surgió, quizá, como una da 
las formas de expresión literaria más efectivas de 
la antiguedad. Los griegos de la Grecia clásica 
conocieron así La Odisea y La Ilíada de Homero. 
Los romanos supieron de La Eneida de Virgilio y 
Las Metamorfosis de Ovidio. Cualquiar motivo ere 
pueblos, cuyas religiones prohibían representar las 
figuras humanas tuvieron que conformarse con las 
formas puras de la gnometria. Su arte se lleno de 
cuadrados, triángulos y líneas en zig-zag y podemos 
encontrar ésto an los bellísimos kifim turcos. 
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odemos obtener más informa- 
E ción de lo que está sucedien- 

do dentro del autómata si tra- 
bajamos con autómatas de más de 
dos estados, con lo que, a la vez, es- 
tamos añadiendo un nivel superior de 
complejidad, ya que no sólo necesita- 
mos tener en cuenta la vecindad que 
debemos coger sino que también van 
a ser importantes los diferentes esta- 
dos celulares. 


Jugar con reglas 

La evolución de nuestros autómatas 
en el tiempo vá a consistir en lo si- 
guiente: consideraremos que cada 
uno de los estados en los que puede 
encontrarse una célula va a tener un 
valor numérico asociado, y en vez de 
contar las células vivas de la vecindad 
como hacíamos hasta ahora, sumare- 
mos los valores de los estados de to- 
das las células de la vecindad y apli- 
caremos la regla de transición 
correspondiente a dicho valor para sa- 
ber el estado en el que se encontrará en la gene- 
ración siguiente. Las reglas de transición se co- 
dificarán de la siguiente manera: de mayor a 


——= 1201120 


Eos 


e 


.. 
ll 


CS al 
¿ae 


menor se ordenan todos los posibles valores re- 
sultantes de sumar los valores de los estados de 
las células de la vecindad y a cada una de estas 
sumas le haremos corresponder en la genera- 
ción siguiente con otro estado. 

Así. para un autómata de N estados con valo- 
res 0. 1,2.... N-l asociados, vecindad K la regla 
de transición es una cadena de (((N-1) * K) + 1) 
dígitos desde (O a N-1) donde cada dígito es el 
valor de un estado. 

Para simplificar un poco vamos a utilizar 
siempre autómatas con una vecindad de 3 y que 
no tengan más de 10 estados, para, de esta for- 
ma, poder utilizar los valores desde O a 9 con lo 
que nos cabe todo en un sólo dígito. Si os ani- 
máis a modificarlo con sólo cambiar un poco el 
interfaz de lectura de reglas podría ser extendi- 
do a autómatas de mayor número de estados. 
Nos explicaremos con un ejemplo. Suponga- 


IBAN 


mos que tenemos un autómata en el que las cé- 
lulas pueden estar en 3 estados que llamaremos 
O, 1, y 2 y que, ¡sorpresa, sorpresa!. a efectos 
de sumar, sus valores internos van a contener 0, 
| y 2 respectivamente. Supongamos, también, 
que estamos considerando una vecindad de 3 
células, la célula central y aquella a su izquierda 
y derecha. El número posible de sumas de célu- 
las va desde (en el caso en que las tres células 
están en el estado 2) a O (el caso en el que las 
tres células están en el estado 0) por lo que con 
un código de 7 números podemos especificar 
todas las reglas de transición posibles (ver figu- 
ra 1). Así la regla “1201120” quiere decir que : 
si la suma de la vecindad vale 6 la célula central 
pasará a estar en el estado 1. 


* Si la suma de la vecindad vale 5 la célula 
central pasará a estar en el estado 2. 


Podemos obtener 
más Información 
sobre los 
autómatas sl 
trabajamos con 
más de dos 
estados. 


* Si la suma de la vecindad vale 4, la célula 
central pasará a estar en el estado 0. 
* Si la suma de la vecindad vale 3, la célula 
central pasará a estar en el estado 1. 
* Si la suma de la vecindad vale 2, la célula 
central pasará a estar en el estado 1 
e Si la suma de la vecindad vale 1, la célula 
central pasará a estar en el estado 2. 
* Si la suma de la vecindad vale O, la célula 
central pasará a estar en el estado 0. 


Para distinguir los diferentes estados celula- 
res vamos a utilizar un color diferente para cada 
estado. Si coloreamos de negro a las células en 
el estado 0, de azul a las que están en el 1 y de 
verde las que están en el 2, podremos explorar 
estas reglas en el programa CACOLOR que os 
presentamos sin más que introducir 3 como nú- 
mero de estados y 1201120 como regla (la ver- 
sión CACOLOR2 es igual pero utilizando ma 
yor resolución, por lo que podemos calcular un 
mayor número de generaciones). 

La eterna pregunta, que siempre nos hacemos 
en esta sección es. por qué detenernos aquí, 
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cuando todo un mundo de posibilidades se abre 
a nuestros pies? Lo que en otras palabras quiere 
decir: ¿cómo se comportan los autómatas de 4 
estados, y los de 5, 6 6,67, ... ? Por ejemplo, 
con un autómata de 5 estados y una vecindad de 
3 tendremos 13 reglas, aquellas que nos indican 
a qué estado hay que pasar cuando la suma de 
estados de la vecindad es 12, 11,10...2, 1, y 0. 
Algunas reglas interesantes que os gustará 
probar son : 
3 estados : 
0102010 
2102012 
4 estados : 
3311100320 
3322200321 
0033113300 
5 estados : 
1312103211310 
1312143211314 
0001230321000 
0003214321000 


Ecología de la percolación 

Aparte de generarse dibujos de bellos colores, 
con lo que más de un avispado lector podría uti- 
lizar para conectar su ordenador a un telar de 
hacer tapices, alfombras y obtener bellísimos 
diseños, de manera prácticamente ilimitada, po- 
dría parecer que estos autómatas no sirven para 
mucho más. Nada más lejos de la realidad que- 
rido lector, puesto que son numerosos los mo- 
delos físicos que se han estudiado hasta ahora 
con este tipo de autómatas. 


del petróleo sobre el terreno en el caso de verti- 
dos en el suelo, o cómo percolan los líquidos de 
lixiviación procedentes de las basuras de un ver- 
tedero y cuál es su impacto contaminante sobre 
el suelo y entornos adyacentes. Éste es uno de 
los problemas que pide a gritos una simulación 
ya que no se dispone de una teoría adecuada pa- 
ra explicar a qué profundidad y con qué exten- 
sión se va a filtrar un determinado fluído dentro 
del suelo por lo que a veces es complicado hacer 
suposiciones realistas que pretendan tener un 
mínimo de fiabilidad. Para modelar este siste- 
ma físico puede suponerse que existe un depó- 
sito de fluído conectado con una red de tuberías 
ramificadas de manera regular y en la que en ca- 
da tramo de la bifurcación existe una válvula 
que puede estar abierta o cerrada. Si todas las 
válvulas están abiertas el líquido fuirá por todas 
las tuberías, si todas las válvulas están cerradas 
no fuirá nada en absoluto. Pero, ¿qué pasa 
cuando algunas de las válvulas están abiertas y 
otras cerradas?, o lo que es lo mismo, ¿con qué 
probabilidad deben estar abiertas las válvulas 
para que haya filtración hasta una profundidad 
determinada? Hasta ahora, los modelos mate- 
máticos analíticos no pueden dar respuesta a es- 
to y se ha tenido que recurrir a la simulación. 
Las imágenes que os presentamos son el resul- 
tado de la ejecución de un autómata celular de 3 
estados con la regla “2102012” y muestran una 
gran similitud con los resultados obtenidos con 
simulaciones más cercanas a la realidad física. 
Esperamos que disfrutéis de las imágenes, es- 
te mes más numerosas que 


Por citar unos ejemplos, tene- Consideraremos que cada uno de de costumbre, y que os de- 


mos el estudio del crecimiento 


de los cristales de hielo (parece los estados en los que puede 


mentira que alguien se entreten- 


diquéis a investigar por esta 
galaxia de mundos aún vir- 
genes. Como siempre, 


ga en estas cuestiones de manera encontrarse una célula llevará un vuestras sugerencias, co- 


seria), la propagación de defec- 


tos en los cristales minerales y en valor numérico asociado 


el diseño de nuevos materiales, 
estudios de filtración y percolación de fluídos 
en el terreno. 

En particular, ésto último es extraordinaria- 
mente importante en muchos ámbitos de nues- 
tra vida y cada vez más teniendo en cuenta que 
somos más ecológicamente conscientes de 
nuestro planeta, de tal manera que es importan- 
te saber cuál es el comportamiento de filtración 


Consultas en la siguiente dirección de correo electrónico: 
metaformaticapemaniaGhobbypress.es 
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mentarios, crítica, ideas..., 
son bienvenidos. 


La teoría de 
autómatas permite el 
estudio y diseño de 
nuevos materiales. 


Nuestro programa 
proporciona 
Imágenes virtuales 
de gran belleza. 


Siempre usaremos 
autómatas con 
vecindad de 3 y con 
no más de 10 estados. 


Lulke-motorpress 
Multimedia 
NACCI ¡ón 


fotografías, 400 
locuciones, 1.800 
modelos con 70.000 datos 
técnicos. 
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Más de 100.000 datos de característi- 
cas, precios y equipamientos de los 
1.400 modelos y versiones que se 
en la actualidad en 

nuestro país. 


1.900 ptas 


CD ROM MOTOCICLISMO 
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Programación en 3D 


de objetos 3D 


José Manuel Muñoz Hace ya más de 6 meses dimos por concluida una 


serie de artículos dedicados a la programación en 


3D. Esta serie se centró en las técnicas básicas de 


representación gráfica de modelos 3D y en ella se 


estudiaron los modos wireframe, flat y goraud y se 


emplearon algunos algoritmos simples de 


ocultación de polígonos. 


n el último ejemplo realiza- 
E do en dicha serie, nuestro 

pequeño motor 3D era ca- 
paz de leer archivos ASCHM con 
modelos creados en 3D Studio y 
representarlos en modo Goraud. 
Ahora bien, todo esto no fue más 
que un pequeño arañazo en la su- 
perficie del vasto campo de la in- 
fografía. 

¿Cuáles son las técnicas de pro- 
gramación empleadas en la crea 
ción de objetos 3D? ¿Cómo pue- 
den programarse las operaciones 
CSG entre objetos? ¿Cómo pode- 
mos crear mallas montañosas? ¿Y 
árboles? ¿Qué es la descomposi- 
ción espacial? ¿ Y los árboles octa- 
les? ¿Qué tipos de modeladores 
podríamos programar? Éstas son 
sólo algunas de las preguntas que 
puede formularse cualquier adepto 
de la programación que tenga un 
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pie puesto en el mundo de la Info- 
grafía y que ahora intentaremos 
responder. 


Un vistazo al pasado 
Pensamos que la programación 
gráfica es uno de los campos más 
fascinantes del panorama del 
software. 

Por otro lado, los que sigáis el 
suplemento Rendermanía ya sa- 
bréis que éste incluye una sección 
llamada “Códigoézpixels” que to- 
cará ciertos puntos de la progra- 
mación gráfica. En cuanto a aque- 
llos que sientan sudores fríos ante 
la mera mención de la palabra 
“matemáticas”. pueden respirar 
tranquilos: por el momento no hay 
matemáticas. (Pero aunque las hu- 
biera, intentaríamos demostrar que 
no es necesario un dominio mate- 
mático absoluto para conseguir re- 


La programación de 
primitivas constituye una de 
las tareas más simples para 
el programador gráfico 


Rutinas de generación 


sultados visualmente aceptables. 
Esto debería ser una buena noticia 
para aquellos cuyas notas en ma- 
temáticas provocaran/provoquen 
la carcajada general). 


Representación de objetos 
Los objetos tridimensionales pue- 
den ser descritos de diversas for- 
mas. Normalmente, suelen em- 
plearse fórmulas matemáticas, 
como en POV, o bien datos geo- 
métricos organizados como listas 
de vértices y caras. Este último ca- 
so es el que se da en la inmensa 
mayoría de los modeladores como 
3D Studio, Caligary, Imagine, etc., 
y es también el caso del pequeño 
motor que desarrollamos para la 
serie de programación gráfica an- 
terior. Este sistema poligonal será 
el que que supondremos en los 
métodos comentados aquí. 

Las ventajas de los modelos 
descritos a base de polígonos con 
respecto a los descritos usando 
fórmulas son la mayor rapidez en 
la representación y en las modifi- 
caciones. Como saben los usuarios 
de POV. este raytracer puede tam- 
bién representar modelos polígo- 
nales importados y la renderiza- 
ción de uno de estos modelos es 
siempre más rápida de lo que sería 
un objeto similar creado con fór- 
mulas (a menos que esté formado 
a base de primitivas muy simples). 
Además, los modelos complejos 


gg 


suelen estar compuestos de mu- 
chos objetos que se agrupan for- 
mando jerarquías de objetos. La 
construcción de estas jerarquías 
puede obedecer a criterios de or- 
ganización o, más corrientemente, 
a necesidades en la animación del 
objeto. Al llegar aquí es cuando 
suele citarse el conocido ejemplo 
dedo-mano-brazo. En este ejem- 
plo, el movimiento del brazo im- 
plica el movimiento de los objetos 
que forman parte de la jerarquía 
que está por debajo. También, po- 
dríamos haber creado todo el bra- 
20 como una única pieza pero en- 
tonces obtendríamos una estatua y 
no un modelo articulable. Esta ne- 
cesidad de descomponer los mo- 
delos en piezas más sencillas faci- 
lita y al mismo tiempo complica la 
vida a los diseñadores y a los pro- 
gramadores gráficos. Ahora bien: 
¿cuáles son las herramientas más 
usuales que suele incorporar un 
modelador y cómo pueden ser pro- 
gramadas? 


Primitivas 
Para crear las piezas simples de 
que constan los modelos virtuales, 
los modeladores incorporan una 
serie de herramientas. Entre éstas 
la más básica y la más común a to- 
dos los programas es la creación 
de primitivas como cajas, esferas, 
cilindros y conos. La programa- 
ción de estas primitivas constituye 
una de las tareas más simples a las 
que debe enfrentarse el programa- 
dor gráfico. Por ejemplo, para 
crear una caja usando un entorno 
de ventanas, el usuario comenzará 
por dibujar un rectángulo definien- 
do los vértices opuestos del objeto. 
El siguiente paso será dar tridi- 
mensionalidad al objeto estable- 
ciendo la profundidad del mismo, 
para lo cual puede emplearse otra 
ventana. Hecho esto, las rutinas 
correspondientes crearán la des- 
eripción poligonal del objeto a 
partir de los 8 vértices dibujados. 
La creación de una esfera sólo 
es un poco más complicada para el 
programador. Para crearla, el usua- 
rio tendrá que marcar dos puntos; 
uno que será el centro de la esfera 
y otro que, empleado conjunta- 


mente con el anterior, dará el radio 
de la misma. Para la rutina genera- 
dora del objeto. el programador 
tendrá que emplear dos bucles: en 
el primero, que partirá de lo que 
podemos imaginar como el polo 
norte de la esfera, obtendremos 
una serie de coordenadas cuya co- 
nexión dibujaría un semicírculo 
desde el punto inicial hasta el “po- 
lo sur”. En el segundo bucle, in- 
cluido dentro del primero, se efec- 
tuará un barrido de 360" alrededor 
del eje para cada coordenada de- 
vuelta en el bucle más externo. De 
esta manera, obtendremos la lista 
de vértices que definen la superfi- 
cie de la esfera. Seguidamente, pa- 
ra obtener la lista de caras, efec- 
tuaremos un nuevo bucle en el que 
cada fila de vértices es procesada 
con la fila inmediatamente inferior 
para obtener una tira horizontal del 


polígono. Naturalmente, cuantos 
más pasos hayamos establecido 
para el doble bucle inicial, más 
vértices obtendremos y mayor ni 

vel de detalle tendrá nuestra esfera. 
Podemos crear otras primitivas de 
manera igualmente sencilla, pero 
el problema es que las formas que 
obtendremos son también dema- 
siado sencillas. ¿Podemos crear 
otras formas simples algo más vis- 
tosas con métodos sencillos? Afor- 
tunadamente sí. 


Superficies de revolución 

y otros objetos 

El siguiente paso en dificultad de 
programación son las superficies 
de revolución. Estos objetos se ob- 
tienen al rotar una forma bidimen 

sional en torno a un eje (los intere 

sados pueden echar un vistazo a la 
primera parte de la sección “bi- 


Las 
hendiduras en 
la cabeza de 
la reina 
pueden 
definirse 
operando una 
resta con un 
array circular 
de esferas. 


blioteca 3D”, en el suplemento de 
Infografía). Para crear objetos de 
este tipo, la rutina generadora tíe- 
ne que aceptar como entrada un 
array de coordenadas donde se 
describe la forma 2D que efectua- 
rá la rotación. El método a seguir 
es muy parecido al anteriormente 
descrito para generar esferas. En 
él, para cada punto de la forma 
2D, hay que efectuar un bucle de 
rotación para obtener las coorde- 
nadas de los nuevos vértices que 
darán la tridimensionalidad al ob- 
jeto. Cada uno de los puntos 2D 
iniciales define así el radio para la 
rotación en torno al eje (el otro 
punto que define el radio es, natu- 
ralmente, el valor O de distancia 
con respecto al eje de rotación) 

Esta distancia con respecto al eje 
en torno al cual va a rotarse condi 

cionará la forma del objeto 

Para poder diseñar objetos usan 
do este método, el usuario tendrá 
que recordar que el eje de rotación 
pasa por el centro del objeto a 
crear. (O sea, que la forma 2D a de- 
finir para la construcción corres- 
ponde al perfil de la mitad de la 
forma 3D. Por ejemplo, para una 
botella, dibujaríamos la mitad del 
perfil de esta, tal como se ve late- 
ralmente). 

La rutina básica para generar es- 
te tipo de superficies consiste en 
ésto, pero se pueden añadir refina- 
mientos al programa; un entorno 
de ventanas para dibujar los puntos 
2D, una ventana de “tiempo real" 
donde se vea en todo momento el 
resultado de la elevación, “splines” 
para dibujar las curvas de la forma 
2D, etc. 

Las superficies extruídas son, 
como sucede con las anteriores, 
formas 2D que adquieren la terce- 
ra dimensión al aplicarse una ope- 
ración sobre dicha forma 2D ini- 
cial. La diferencia está en que la 
tridimensionalidad se obtiene al 
desplazar la forma 2D a lo largo de 
un eje. Las rutinas para crear for- 
mas extruidas son similares a la 
descrita para la construcción de 
cajas, sólo que esta vez han de 
aceptar un “array” de puntos con 
la forma bidimensional de entrada. 
Existen otros métodos menos co- 
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nocidos para generar formas sim- 
ples. Uno de los más importantes 
es el de creación de objetos 3D a 
partir de tres perfiles 2D (lateral, 
frontal y superior) y su dificultad 
parece bastante superior al de los 


anteriormente expuestos. 
Geometría de construcción 
de sólidos 


La creación inicial de formas sim- 
ples no es el punto y final del mo- 
delado 3D. También son muy im- 
portantes las funciones que 
permiten modificar los objetos tri- 
dimensionales o crear otros nue- 
vos a partir de dos o más objetos 
iniciales. Las técnicas de progra- 
mación requeridas para ello pue- 
den ser bastante simples o bien ex- 
traordinariamente complejas 
dependiendo de cuáles sean nues- 
tras pretensiones. Para el primer ti- 
po podríamos citar la escalación 
de los objetos (una simple multi- 
plicación de los vértices por un 
factor dado) y las operaciones so- 
bre vértices, mientras que en el se- 
gundo tipo caerían las operaciones 
CSG y las distorsiones espaciales 
por magnetismo y otros tipos. 

Las operaciones de geometría 
de construcción de sólidos (CSG), 
también llamadas operaciones 
booleanas, son especialmente im- 
portantes porque suponen una de 
las formas más intuitivas de crear 
objetos complejos. La palabra “só- 
lidos” hace referencia a la caracte- 
rística más importante de los obje- 
tos del mundo real, en el cual éstos 
tienen un volumen definido en el 
que podemos distinguir claramen- 
te entre interior y exterior. Esto, 
nos es tan familiar que mencionar- 
lo puede parecer trivial pero tene- 
mos que recordar que en el mundo 
virtual pueden existir objetos que 
carecen de volumen (como el pla- 
no). Así pues, la palabra construc- 
ción de sólidos alude a las carac- 
terísticas que deben poseer los 
objetos sobre los que podemos 
realizar estas operaciones. Las 
operaciones CSG normales son la 
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Las 


de revolución 
se obtienen al 
rotar una forma 
bidimensional 
entorno a un 


eje. 


superficies 


Las operaciones de 
geometría supenen una de 
las formas más intuitivas de 
crear objetos complejos 


unión, la resta y la intersección. En 
la primera, dos o más objetos se 
unen para formar un único objeto. 
En la segunda, los volúmenes de 
uno o más objetos se “restan” so- 
bre el volumen de otro, corriente- 
mente el primero en ser menciona- 
do en la operación. Y en la última, 
el objeto resultante es el formado 
por aquellos volúmenes espaciales 
comunes a los dos o más objetos 
entre los que se efectúa la intersec- 
ción. Es fácil comprender que pro- 
gramar las rutinas que efectuaran 
estas operaciones entre objetos no 
será nada sencillo. Hay que recor- 
dar que los objetos descritos me- 
diante polígonos no tienen un vo- 
lumen real, aunque lo aparenten. 
Como antes se ha dicho, su des- 
cripción consiste en listas de vérti- 
ces y caras que no dan ninguna in- 
formación acerca del interior del 
objeto. A pesar de esto, existen 
métodos pate realizar operaciones 
CSG con los objetos creados por 
modeladores poligonales pero, 
hasta donde sabe el autor de estas 
líneas, ninguno parece perfecto. 
De hecho, incluso en paquetes 
profesionales tan conocidos como 
3D Studio, las operaciones CSG 
suelen fallar de vez en cuando. El 
estudio de los distintos métodos 
empleados para implementar las 
operaciones CSG rebasa el propó- 


sito del presente artículo pero po- 
demos echar un vistazo a un siste- 
ma basado en uno de los métodos 
más intuitivos en la representación 
de sólidos. 


Descomposición espacial 

Existen diversos métodos llama- 
dos de “descomposición” o “parti- 
ción” espacial empleados para re- 
presentar los volúmenes de los 
sólidos. A este tipo pertenece la 
llamada “enumeración espacial”, 
la cual es. quizás, el sistema de re- 
presentación de objetos más sim- 
ple, dentro de los pertenecientes a 
esta clase. El método consiste en 
describir los objetos mediante el 
uso de una matriz tridimensional 
de cubos del mismo tamaño. Así, 
para representar cualquier objeto, 
bastará con indicar qué cubos es- 
tán ocupados (espacio sólido) y 
cuáles vacíos (espacio vacío), lo 
cual puede hacerse empleando un 
único bit para cada cubo. Á estos 
cubos, utilizados como elementos 
básicos de descripción de los vo- 
lúmenes espaciales, se les llama 
“voxels” y cumplen -en el espacio 
3D- la misma función que los pi- 
xels en el espacio 2D. Como ya 
imagináis, la enumeración espa- 
cial de objetos es ideal para las 
operaciones CSG ya que se están 
describiendo explícitamente los 
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volúmenes de los objetos. Imagi- 
nemos una escena en la que en una 
de estas celdillas cúbicas coinci- 
den los “voxels” de dos objetos 
entre los que va a efectuarse una 
Operación CSG. Supongamos que 
en esta celdilla el “voxel” del pri- 
mer objeto de la operación está a 
l (sólido) mientras que el de la se- 
gunda está a O (vacío). Si la ope 

ración es una unión, el “voxel” re- 
sultante se calculará como en una 
operación lógica OR y el resultado 
será espacio sólido. Si la operación 
es una intersección, ésta se calcu- 
lará como un AND y el resultado 
será espacio vacío, Y si la opera- 
ción es una resta, ésta se calculará 
como tal (y en este ejemplo dará 
espacio sólido). 

Como todo el volumen espacial 
del objeto resultante puede calcu- 
larse mediante operaciones boo- 
leanas entre los bits que definen el 
área de los objetos entre los que se 
efectua la operación, la rutina, de- 
jando aparte las complicaciones 
que puede suponer la definición de 
polígonos que marquen espacios 
internos vacíos en el nuevo objeto, 
es relativamente sencilla. Una po- 
sible manera de implementar este 
sistema sería construir una rutina 
que generase la matriz tridimen- 
sional de “voxels” partiendo de las 
mallas poligonales, antes de efec- 
tuar la operación CSG propiamen- 
te dicha. 

Luego, realizada ésta, haría falta 
una rutina inversa en la que se ge- 
nerase la nueva malla a partir de la 
matriz voxel resultante. Estas dos 
rutinas podrían implicar complica- 
ciones muy superiores a las que 
supone la propia operación CSG y 
de hecho en algunos casos podría 
no ser posible. De todas maneras, 
la enumeración espacial tiene un 
problema: puede requerir en cier- 
tos casos un tremendo gasto de 
memoria. Por esta razón existen 
diversas variantes de este método, 


Arboles octales 

Los árboles octales suponen un in- 

tento de ahorrar memoria y tiempo 

de cálculo en la descripción de los 

volúmenes espaciales de los sóli 
Son una derivación de los ár- 


boles cuádruples, los cuales son 
empleados en algunos algoritmos 
de codificación de imágenes. Am- 
bos métodos son ejemplos válidos 
de algoritmos del tipo “divide y 
vencerás”. Los árboles cuádruples 
se generan dividiendo zonas bidi- 
mensionales en cuadrantes. Para 
cada cuadrante se estudia si todos 
los pixels tienen el mismo color y, 
si ése es el caso, la variable corres- 
pondiente del nodo del árbol toma 
ese color y se indica que dicho 
cuadrante es homogéneo, dete- 
niéndose en él la investigación. Si 
ello no sucede así, se divide el cua- 
drante en otras cuatro zonas cada 
una de las cuales deberá ser inves- 
tigada. El proceso comienza divi 
diendo en cuatro cuadrantes toda 
la imagen y puede concluir con 
cuadrantes del tamaño de un pixel 
Naturalmente, el método no es tan 
simple, ya que una imagen puede 
emplear muchos valores de color, 
pero esa es la idea esencial, 

En el árbol óctuple el procedi- 
miento es el mismo. Se comienza 
creando una caja que engloba al 
objeto. Para ello, contamos con los 
valores mínimos y máximos de las 
coordenadas de los vértices del ob- 
jeto. Hecho ésto, dividiremos este 
espacio en 8 zonas-caja a las que 
llamaremos octantes. Cada octan- 
te es investigado subdiviéndose en 
otros 8 en caso necesario. Esta in- 
vestigación se detiene para cada 
octante si éste es homogéneo (to- 
dos sus “voxels” tienen espacio só- 
lido o vacío) o bien en un límite fi- 
jado por el programador (es inútil 
investigar a partir de cierto punto si 
por ejemplo el objeto se halla lo 
bastante lejos del observador). Co- 
mo el lector supondrá, el empleo 
de árboles octales implica el uso de 
técnicas de recursión y supone 
avanzar un paso más en cuanto a 
complejidad de programación (por 
otro lado, hay muchos casos en los 
que el ahorro esperado en memo- 
ria y tiempo no existe). 


Matrices de transformación 
y arrays 

Los que tuvísteis la presencia de 
ánimo necesaria para tragarse la 
anterior serie de programación 


“...un teletexto interactivo 
con más de 1.000 páginas 


Descubre nuestra nueva 
sección de informática y 
multimedia en la página 700 


UN 


Teletexto interactivo de Tele 5 


TORRE DE 3 


gráfica 3D recordarán 
que, una vez definido un 
objeto en las coordena- 
das iniciales, éste 
puede ser trasladado 

a cualquier punto 
del universo vit- 
tual empleando 
una matriz de 
transformación 
con la cual 
procesaremos 
cada vértice del 
objeto para ob- 
tener las coor- 
denadas visuales 
(al menos así fue 
como las denomina- 
mos en la serie). Lógica- 
mente, aplicando diferen- 

tes matrices de transformación 
podemos situar infinidad de copias 
del objeto original en distintos 
puntos del espacio 3D y, para ello, 
únicamente tendremos que alma- 
cenar las coordenadas de cada co- 
pia y su orientación espacial. 

Este proceso, puede ser automa- 
tizado con el uso de “arrays”. En 
efecto. resulta sencillo elevar un 
poco el nivel del proceso y crear 
“arrays” de objetos siguiendo dis- 
tribuciones cuadradas, circulares, 
cúbicas o esféricas o de cualquier 
otro tipo. El usuario podría em- 
plear estos “arrays” de objetos no 
sólo para representar una multitud 
de objetos (como un bosque) sino, 
por ejemplo, para aplicar opera- 
ciones CSG sobre un objeto ini- 
cial. (Como las hendiduras en la 
cabeza de una reina de ajedrez que 
pueden definirse operando una 
resta con un “array” circular de es- 
feras). Todo ésto admite multitud 
de mejoras. Sería maravilloso con- 
tar con un software capaz de crear 
un “array” de hormigas cuya co- 
locación y orientación dependiese 
de las irregularidades del terreno. 


Otras técnicas 

Ciertos objetos del mundo real 
son de muy difícil modelado si- 
guiendo las técnicas usuales 
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(pensemos en una montaña o en 
un árbol, por ejemplo). Otros son 
sencillamente imposibles de re- 
presentar como objetos 3D. Pen- 
semos en la lluvia o, simplemen- 
te, en las innumerables partículas 
de polvo que flotan en la atmós- 
fera e interfieren con la luz crean- 
do efectos de muy difícil repro- 
ducción en un ordenador. 
(Bueno, algunos de estos efectos 
no son tan difíciles de reproducir. 
La niebla, sin ir más lejos, puede 
ser simulada como una atenua- 
ción del color que aumenta según 
la distancia al ojo). Otros ejem- 
plos de objetos de muy difícil re- 
producción con técnicas norma- 
les son los seres humanos y los 
animales. Teóricamente, es posi- 


ble crear modelos de este tipo 
con procedimientos normales pe- 
ro en la práctica... 

Existen. no obstante, algorit- 
mos que nos permiten crear obje- 
tos “naturales” de forma muy 
convincente. 

Para crear el modelo de una 
montaña podríamos recurrir al al- 
goritmo fractal de subdivisión de 
triángulos. (En dicho algoritmo 
cada triángulo del objeto inicial, 
normalmente una pirámide, es di- 
vidido en cuatro triángulos más, 
hallando el punto medio de cada 
línea. 

Luego, la posición de cada una 
de las líneas de los nuevos trián- 
gulos se ve alterada por un “rui- 
do” cuyo valor puede estipularse 
previamente. Este método -como 
todos los fractales- implica el uso 
de la recursión). En cuanto a los 
árboles o las plantas, pueden 
usarse algoritmos basados en los 


sistemas-L desarrollados por Lin- 
denmayer. 

En ellos, se emplean una serie 
de reglas simples por las que pue- 
de desarrollarse un objeto-semi- 
lla inicial (;!) 

Las formas antropomórficas ya 
son otro cantar pero recientemente 
(unos diez años) se desarrolló en 
Japón el método metaballs. En es- 
te método, las esferas emplea- 
das como objetos iniciales 
generan un campo y la in- 
teracción de los campos 

de varias esferas gene- 
ran deformaciones en 
dichos campos, con 
los que finalmente se 
construirá la malla. 
Aparte de éstos, 
existen otros métodos 
interesantes de repre- 
sentación de objetos co- 
mo, por ejemplo los siste- 
mas de partículas. 


Lenguajes y modeladores 
Los métodos usados para construir 
objetos 3D de los que hemos ha- 
blado pueden ser implementados 
en un modelador que funcione me- 
diante un sistema de ventanas O 
bien como parte de un lenguaje. 
Ambos métodos tienen sus venta- 
jas y sus inconvenientes, y algunos 
paquetes integran ambas posibili- 
dades (aunque los modeladores 
por ventana suelen usar el lengua- 
je más como herramienta de ani- 
mación que como generador de 
objetos). 

El sistema de ventanas es más 
intuitivo y rápido pero los lengua- 
jes (si son lo bastante potentes) 
permiten realizar ciertas cosas cu- 
ya realización sería más problemá- 
tica desde un entorno de ventanas. 

De todos modos, el programa- 
dor que sólo desee probar una téc- 
nica de creación de objetos en par- 
ticular puede empezar por 
implementar un motor 3D modes- 
to (como el que desarrollamos en 
la serie de programación que apa- 
reció publicada en vuestra revista 
PCmanía en los números que van 
del 40 al 45) y sumar el código ne- 
cesario para la prueba directamen- 
te sobre el código del motor. 


Los tres mejores simuladores 
deportivos, al precio de uno. 
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"Un revolucionano simulado "Un programa más completo que nunca, *4 
de futbol 3D". MICROMANIA capaz de satisfacer o los miles y miles de 
aficionados al baloncesto . MICROMANIA 


Excelente trabajo de unos profesionales 
de la programación. PCMANIA 


Fútbol: un espectacular simulador en el que podrás | 
competir con 22 selecciones nacionales | 
Basket: toda la emoción de la liga europea y ACB 96-97: 

mates, Alley hoops, Cheer Leaders.. | 
Fórmula 1: Ocho circuitos en tres dimensiones, tres 
modalidades de juego, campeonato, individual y práctica 


UN PRODUCTO CON LA TALIDAD 0 
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curso De FicHeros [foo 


Efectos en los MOD (| 


Esteban Moreno Valdés Después de estudiar con detenimiento la temporización y cómo 


llevarla a cabo, en sucesivas entregas abordaremos uno de los 


temas que quizás más fobias y dolores de cabeza han ocasionado 


a todos aquellos que en algún momento se vieron inmersos en la 


programación de un reproductor de archivos MOD. Como muchos 


habréis adivinado, nos estamos refiriendo a la interpretación de 


los efectos. 


texturas son para el programador 3D, y aunque podremos pres- 
cindir de ellos, nada mejor que un buen efecto para añadir cuerpo 
a nuestra composición. 

Por esta razón, nuestro reproductor de archivos MOD deberá estar pre- 
parado para afrontar cada uno de estos efectos. si no en su totalidad, al 
menos los más frecuentes y vistosos, ya que algunos de ellos son tan re- 
torcidos y extraños que no se llegan autilizar. Si recordáis el capítulo de- 
dicado a la interpretación de la partitura, los efectos se localizan en el 
tercer (4 bits inferiores) y cuarto byte, de los cuatro que delimitan una no- 
ta. Los 4 bits inferiores pertenecientes al tercer byte reciben el nombre de 
comando; mientras que los 8 bits restantes se designan ba- 


l os efectos son para el compositor de archivos MOD, lo que las 


jo el calificativo de parámetro (a partir de ahora nos refe- Nuestro reproductor de 


riremos a los 4 bits superiores e inferiores del presente oc- 


Durante el primer tercio de la línea se reproduce el tono original, 
en el siguiente se reproduce la nota + x semitonos. Para finalizar y ya 
en el último tercio se reproduce la nota + y semitonos. Cabe destacar 
que si el parámetro es igual a 0, no intervendrá ningún efecto y la no- 
ta se reproducirá normalmente. 

* Portamento Up: también conocido como Slide up, el periodo de la 
nota se decrementa en cada tick el valor especificado en xy, desplazando 
la misma hacia tonos más agudos. Si el parámetro es igual a O, se utiliza 
el valor especificado en la nota anterior. 

» Portamento Down: se trata de un desplazamiento de la nota hacia to- 
nos más graves. Su funcionamiento es semejante al del efecto anterior 
con la diferencia de que aquí incrementaremos el periodo 
de la nota cada tick, en lugar de decrementarlo. 

« Portamento to Note: o Slide to Note. El funciona- 


teto a través de las letras 'x' e “y” respectivamente). Todos archivos MOD debe estar miento de este efecto es similar al del Portamento Up o 
los efectos utilizan el comando para indicar el número de Down, aunque requiere algo más de trabajo. Tras com- 
efecto que se quiere llevar a cabo y el parámetro para fijar preparado para afrontar probar si se ha de aplicar un Slide Up o Down la nota de- 
el valor de los argumentos. Gracias a esta organización, crementará o incrementará su periodo en cada tick el va- 
podemos dividir los efectos en dos grupos: por un lado, los complejos y creativos efectos lor indicado hasta alcanzar el periodo que haya sido 


estándar y, por el otro, los extendidos, añadidos posterior- 
mente con la finalidad de ampliar la cantidad de efectos en un principio 
disponibles. En los efectos estándar el valor del comando oscila entre O y 
Fh, pudiendo utilizar los 4 bits altos y bajos del cuarto byte como posibles 
parámetros. En los efectos extendidos el comando siempre vale Eh (140), 
restando los 4 bits altos del cuarto byte para especificar el número de 
efecto extendido y únicamente los 4 bits bajos para especificar el argu- 
mento. Dicho esto, lo ideal será hechar un vistazo a la lista general de 
efectos, para más tarde profundizar en el significado de cada uno de ellos 
(figuras 1 y 2). 

» Arpeggio: en el Arpeggio el sonido se reproduce en tres tonos di- 
ferentes. 
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especificado en la nota actual. De manera que no consi- 
deramos la nota indicada en la línea como nota a reproducir, sino como 
nota destino de dicho Portamento. El efecto seguirá su curso normal a 
menos que especifiquemos otro efecto o se alcance el valor prefijado. 
Supongamos el siguiente caso, donde se ha considerado que el Tempo 
es igual a 6: 


í : 
E-5 1- 000 == — A 
A-5 1 - 308 — a E 
—- 300 SS — => == 


» 
w 
ÉS 


EO Set Filter 

El Fine Portamento Up 
E2 Fine Portamento Down 
E3 Glissando Control 

EA Set Vibrato Waveform 
ES Set FineTune 

EG Set/Jump to Loop 

E7 Set Tremolo Waveform 
ES No se utiliza 

E9 Retrigger Note 

EA Fine Volume Slide Up 
EB Fine Volume Slide Down 
EC Note Cut 

ED Note Delay 

EE Pattern Delay 

EF Invert Loop 


O Arpeggio 

1 Portamento Up 

2 Portamento Down 

3 Portamento to Note 

4 Vibrato 

5 Portamento + Volume Sliding 
6 Vibrato + Volume Sliding 
7 Tremolo 

8 No se utiliza 

9 Set SampleOffset 

A VolumesSliding 

B Position Jump 

C Set Volume 

D Pattern Break 

E Ver figura 2 

F Set Speed 


Partimos de la base de que el periodo de la nota anterior es igual a 170 (E-5). que el 
de la nota actual equivale a 127 (A-5) y que el parámetro del efecto es igual a 8. Como 
el propósito final es el de pasar de 170 a 127, realizaremos un Portamento Up decre- 
mentando en cada tick el periodo en 8, Operando debidamente obtenemos que trans- 
currido el sexto tick el periodo sería igual a 122. Como el periodo no puede ser menor 
que el valor prefijado, en nuestro caso 127, simplemente igualaremos el periodo con di- 
cho valor y lo conservaremos hasta que se especifique lo contrario. 

*Vibrato: este efecto, junto el Trémolo, es quizás uno de los más difíciles de enten- 
der y de explicar. Para poder llevarlo a cabo son necesarias tres tablas para los tres for- 
mas de onda posibles: senoidal, cuadrada y onda de diente de sierra. Las entradas en las 
tablas se han de encontrar entre -255 y 255. La media oscilación, es decir la distancia 
entre dos puntos de intersección de la curva de la onda en el eje y, ha de tener 32 en- 
tradas. De modo que la onda completa se compone de 64 entradas. En cada tick se ha 
de incrementar ahora la posición del índice en la tabla con el parámetro x. El valor ob- 
tenido de la tabla mediante el índice se ha de multiplicar por el parámetro y. dividien- 
do el resultado entre 256. El valor resultante se suma a la amplitud de paso de la nota. 

Si xy es igual a 0, emplearemos el último valor de vibrato especificado, mantenien- 
do su valor hasta la entrada de una nueva nota. 

» Set sample offset: la digitalización se reproducirá a partir de la muestra indicada 
por el parámetro. Este efecto resulta de gran utilidad cuando además de la totalidad de 
la digitalización se deben reproducir únicamente partes de la misma, suponiendo un 
ahorro considerable de memoria y tiempo ya que no será necesario crear digitalizacio- 
nes extras que contengan esos fragmentos provinentes del sample original. 

* Efecto 8: No tiene una función específica dentro de los archivos MOD, aunque a 
veces constituyen la herramienta idónea para realizar tareas de sincronización. Por 
ejemplo, sincronizar una melodía con la imagen de una demo". 

* Position jump: Indica un salto en la tabla o secuencia de patrones. El índice de di- 
cha tabla, de la que se extraerá el número de patrón correspondiente a la siguiente no- 
ta, lo determina el parámetro xy. 

* Pattern break: El efecto en cuestión nos indica que la siguiente nota o tono será 
Icída del siguiente pattern. Aunque casi siempre presenta una valor nulo, el parámetro 
xy determina a partir de qué línea del siguiente patrón empezará a leer. 

Esto es todo por el momento. En la próxima entrega continuaremos con el estudio 
de los demás efectos y veremos cómo implementarlos para que nuestro player pue- 
da soportarlos. 


El consultorio 


Un lector llamado Luis González Iglesias nos 
cuenta que compone con el Scream Tracker 3 
pero que utiliza los samples de otra gente, ya 
que intenta hacer los suyos con el programa 
Sound Forge 3.0 pero el Scream Tracker le 
muestra el mensaje (No header). Además, nos 
felicita por nuestro concurso de MOD y nos 
solicita ayuda al respecto. 

Pues bien, el problema que nos planteas, sólo 
tiene una explicación y es que el formato de 
tus samples no se corresponde con los del 
formato Scream Tracker 3, por lo que en 
principio tienes dos opciones. La primera de 
ellas es que te hagas con una versión del 
editor de muestras Digiplay, escrito por Sami 
Tammilehto, responsable del ST3. Como 
segunda alternativa, puedes modificar el 
formato de tus instrumentos con ayuda de un 
buen editor de muestras. 

Nosotros, utilizamos el Cool Edit, que fue 
incluido en PCmanía 49 y 51, y los resultados 
obtenidos fueron más que satisfactorios. 
Partimos de un archivo WAV de 16 bits, por lo 
que el primer paso fue reducir la resolución de 
la muestra a 8 bits para que pudiera ser 
digerida por el ST3. Hecho esto, almacenamos 
la muestra en cuatro formatos distintos 
(Fwav, *.voc, *.iff y *.sam) y cargamos el 
tracker en cuestión. Después de probar los 
cuatro instrumentos, obtubimos los siguientes 
resultados. Los archivos WAV y VOC se 
reproducían normalmente con la única 
salvedad de que al principio y al final se 
escuchaba un pequeño tick. Los archivos sam 
e iff no presentaron ningún problema, aunque 
una vez cargados y antes de ser utilizados fue 
necesaria una conversión del tipo Amiga -PC, 
tarea que podrás llevar fácilmente a cabo 
pulsando las teclas ALT-A cuando estés sobre 
la muestra. En la carta dices que los samples 
que creas ocupan aproximadamente 20.000 y 
50.000 bytes. El Scream Tracker puede cargar 
un sample de como máximo 64.000, por lo 
que descartamos la posibilidad de que tu 
problema sea el tamaño de tus instrumentos. 


Consultas en la siguiente dirección de correo electronico: 
mods pemaniaGMhobbypress.es 
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Este año, volvemos a convocar el 
Concurso Musical de ficheros MOD, tras el 
éxito de las dos convocatorias anteriores, y 
os animamos a que sigáis enviándonos 
vuestras creaciones. Durante los próximos 
10 meses elegiremos los 2 mejores trabajos. 
El primero ganará una tarjeta Maxi Sound 
64 Wave FX y el segundo una Maxi Sound 
32. Además, el mejor trabajo del año será 
premiado con un Pentium Pro de última 


generación de Centro Mail. 


GANADORES FEBRERO 


Primer premio 


Víctor Vergara (Valencia) 
AURORA.XM 


Segundo premio 


Jose María Moreno Avecilla (Chiclana - Cádiz) 
VUELO.S3M 
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1. Podrán participar todas aquellas personas 
que desde la salida de este número de PCmanía 
envien un fichero musical MOD junto con el cu- 
pón de participación a la siguiente dirección 
PCmanía. C/ Ciruelos 4. San Sebastián de los 
Reyes. CP. 28700 Madrid. En el sobre deben 
consignar “11l Concurso Musical de Ficheros 
MOD”. Por tanto, no está permitido el envio de 
ficheros via e-mail y otra forma análoga. 

2. La duración del presente concurso es de 
doce meses. Comienza en el número 51 de PC- 
manía con la publicación de los primeros gana- 
dores y acabará en el número 62 de PCmanía, 
con la publicación de los ganadores de ese mes 
y el ganador final. 

3. Unicamente se admitirá un fichero por per- 
sona y carta. No se puede en ningún caso in- 
chur en el disquete más de una canción, o de lo 
contrario no podrá participar aunque se indi- 
que expresamente cúal esel fichero que entra a 
concurso. La única excepción esla inclusión de 
una copia de seguridad con la extensión -BAK, 
que igualmente no puede ir comprimida 

4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) así co- 
mo el nombre del fichero musical, no el nom- 
bre de la canción. No se admitirán a concurso 
cualquier disquete que venga defectuoso porel 
transporte, o contenga un virus de cualquier 
clase. Apelamos a vuestra responsabilidad para 
que pongáis los medios necesarios para que es- 
to no ocurra 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún li- 
mite en cuanto a número de canales e instru- 
mentos a utilizar. Unicamente tendréis que te- 
ner en cuenta la capacidad máxima de un 
disquete de alta densidad (1'4 Megas) para que 
pueda ser grabado. El formato de los ficheros 
puede ser cualquiera de los conocidos hasta el 
momento, es decir, MOD, S3M, ST3, XM, IT, et- 
cétera. 

6. Las canciones deben ser necesariamente 
onginales. No está permitido plagtar canciones 
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comerciales, asi como digitalizarlas e introdu- 
cirlas en el fichero. Si está, por el contrario, per- 
mitido samplear algunos fragmentos, pero 
siempre evitando que sean el alma de la can- 
ción. El jurado de PCmanía será el encargado 
de decidir si ésto es asío no. Apelamos una vez 
más a vuestra honestidad para no copiar el tra- 
bajo de otras personas. En cualquier caso, no- 
sotros no podemos conocer todos los ficheros 
publicados a lo largo del tiempo, con lo que os 
pedimos que si decubris algún plagio, nos lo 
comuniquéis de inmediato aportando las prue- 
bas oportunas con el fin de descalificar a la per- 
sona que cometió el plagio, y en su caso, reti 

rarle el premio en caso de haber ganado alguno. 

7. La elección de los 2 ganadores mensuales 
se realizará la primera sernana de cada mes por 
un jurado compuesto por miembros de PCma- 
nía. El primer ganador será obsequiado con una 
tarjeta Maxi Sound 64 y el segundo con una 
Maxi Sound 32 Wave FX, ambas de Guillemot 
Una vez que una persona haya ganado un mes, 
no podrá volver a ser elegido ganador en el res- 
to del concurso, aunque puede seguir enviando 
sus creaciones para participar. 

8. Los 24 ganadores premiados durante un 
año tendrán opción a conseguir el premio 
anual, un ordenador de Centro Mail con las si- 
guientes caracteristicas: Pentium Pro 200 con 
disco duro de 2 Gigas SCSL, lector de CD-ROM 
10X, monitor de 15 pulgadas, teclado de Win- 
dows 95, Windows 95 premstalado, 32 Megas 
de RAM, Tarjeta de Vídeo de 64 bits con 2 Me- 
gas de memoria y decodificador MPEG, altavo- 
ces Primax de 240 Watios 

9. Una selección de los trabajos recibidos será 
publicada en el CD-ROM de la revista. PCma 
nia se reserva el derecho a hacer uso de los fi- 
cheros enviados como estime oportuno, tenier- 
do la única obligación de citar el nombre del 
autor. 

10, Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el jurado 
de PCmanía, siendo su decisión inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supone la 
aceptación incondicional de las bases aquí ex- 
puestas 
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PREMIO ANUAL CENTRO MAIL 
1 Pentium Pro 200: 
» Disco Duro de 2 Gigas. 


» RAM 32 Megas. 

+ Conexión SCSI. , 

* Monitor 15”. 

* Teclado Windows 95. 

* Windows 95 preinstalado. 

+. Tarjeta de vídeo de 64 bits con 2 Megas de memoria 
y decodificador MPEG. 


Altavoces Primax de 240 Watios. 
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cl 


Saá 


P.O.M_ A BOGA 


PREMIOS MENSUALES: 


1 Maxi Sound 32 Wave Fx: 

+. 32 voces de polifonía. 

+. Plug £ Play. 

+ 1 MB de verdaderos instrumentos y 
sonidos wavetable 

en ROM. 

Efectos reverberación 
Y Coro. 

Incluye el software 
Cakewalk Express, Sound Impression e 
Internet Phone. 


1 Maxi Sound 64: 

64 voces de polifonía, cuadrifonía 

(sonido 3D ajustable o surround). 

+ Ecualizador 
de 4 bandas. 

. Efectos 
reverberación y 

coro. 

+ Full duplex. 
muestras wavetable 
ROM de 4 MB, 

*Incluye el mismo software que la 


MANTEN 


ratis 


3 E ) 
un año al 


Instala tus programas a través de Magic Eye y desinstálalos cuando quieras sin que dejen rastro. 
Lograrás tener un disco duro limpio y descargar de basuras los ficheros de configuración, con lo que tu ordenador será mucho más rápido 


gabacom 


MagicEye Pa 


pon Pra 


Si quieres tener tu disco duro libre de 
basuras y ganar en espacio y velocidad, no 
dejes pasar esta oportunidad porque hay 
existencias limitadas. Envíanos tu solicitud 
de suscripción por correo ( la tarjeta de la 
derecha no necesita sello) o llámanos de 9h 
a 14,30h. o de 16h a 18,30h a los teléfonos 
(91) 654 84 19 6 654 72 18. Si te es más 
cómodo, también puedes enviarnos el cupón 
por Fax al número (91) 654 58 72. 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE 
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR 
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 


LEIA ESO 18 


SST ESMPA SESONN 


lay 


CU ras Fo Toro ao ia rn y) | 
en aora pu Fula dortóncaión | 


1160 21/06/9010 40 mploro: ars 
ojal = 


Y TODO ELLO POR 


11.940 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


MAGIC 


O Desinstala programas que al 
instalarse no fueron 
controlados por Magic Eye. 


O Localiza archivos duplicados 
y con toda la información 
(tamano, Fecha, atributos) 
decide si quieres o no 
borrarlos. 


O Encuentra DLLs y DRYs 
inútiles, bórralos y gana 
espacio. 


O Recupera archivos borrados 
por error en pocos segundos. 


O y muchas utilidades más. 


O Incluye la versión Windows 
3.1x y Windows 95. 


O Software y manual en 
castellano. 


AL SUSCRIBIRTE 

O RENOVAR JU 
SUSCRIPCIÓN 
A POMANIA POR UN AÑO 


O Te regalamos el programa 
AA!) 
(Windows 3.1x y Windows 95) 
que en las tiendas cuesta 11.000 
pesetas. 

O Recibirás cómodamente por 
correo los próximos 12 números 
de la revista con sus 
correspondientes CD-ROMS. 

O Te aseguras que aunque se 
agote un número, tú tienes tu 
ejemplar reservado. 

O Los números extras, que son 
más caros, a tí te costarán 
igual. 
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Se ha hecho de rogar, pero 
ya está aquí el juego de fút- 
bol de más éxito en Espa- 
ña. Nuevas opciones en la 
parte manager, y un simu- 
lador en 3D son sus princi- 
pales novedades. 


138 


Directamente desde la re- 
creativa nos llega este es- 
pectacular programa, en el 
que tenemos que demos- 
trar nuestra destreza al vo- 
lante de un gran coche. 


140 


Un nuevo sistema de |A se 
pone a nuestra disposición 
en este juego, en el que 
tendremos que hacer de 
padres de una serie de cria- 
turas desde su nacimiento. 


142 


Una conspiración se está 
urdiendo en la corte del 
Rey Sol. Nosotros tenemos 
que descubrirla y echarla 
abajo, en un programa de 
gran calidad gráfica. 


152 


El mejor y más completo 
atlas realizado para PC. 
Dispone de diferentes ti- 
pos de mapas, niveles de 
zoom y una amplia docu- 
mentación. 


y además... 


132 Previews 

144 Death Rally 

146 NBA Live 97 

148 Road Rash 

149 AMOK 

150 Warcraft ll 

154 Enciclopedia Planeta 

156 Galería de Arte 

158 Historia. de las Calles.de Madrid 


EBREVIEWS 
La raza suprema 


Master 
of Orion |l 


SIMTEX/IMICROPROSE 
ESTRATEGIA 


Uno de los campos dentro del aba- 
nico de los juegos de estrategia 
que menos se ha explotado ha 
sido el de la estrategia galácti- 
ca. Un género en el que encon- 
tramos grandes títulos como 
«Ascendancy» de Virgin, o el 
más reciente «Fragile Allegian- 
ce» de Gremlin, pero en el que 
todavía echamos en falta algún 
gran programa que termine por 
romper dentro de este campo, 
como hizo en su tiempo «Civili- 
zation» o «Sim City». Quizás 
«Master of Orion Il» sea el jue- 
go que muchos estamos espe- 
rando, segunda parte de un gran 
programa que apareciera hace 
unos años, y que pasó con más 
pena que gloria. 
Este nuevo programa ha sufri- 
do contínuos retrasos, debido a 
constantes mejoras. Entre ellas, 
la presencia de sucesos aleato- 
rios dentro del juego, como de- 
sastres naturales, o la participa- 
ción de una raza especialmente 
xenófoba dentro de las trece pre- 
definidas, o incluso el aumento de las tecnologías que dan acceso a naves, 
construcciones y unidades, cerca de doscientas. Con ello, se ha pretendido 
ofrecer al usuario un mundo más completo en todos los aspectos, gracias al 
empleo de la resolución SVGA y las opciones de multijugador para dis- 
frutar en compañía de los avatares que nos sucederán en un universo en el 
que tendremos que demostrar nuestras dotes de estratega para sobrevivir. 
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Werner ha vuelto 


Dragon 
Lore 2 


cRYO 
AVENTURA 


Ambientado justo a continuación 
de su antecesor, «Dragon Lore 2» 
nos pone de nuevo en la piel de 
Werner Von Wallenrod, joven héroe 
que ha sido propuesto para entrar 
en la mítica Orden de los Caballe- 
ros del Dragón. Sin embargo, lo 
que parecía en principio que podía 
ser una ceremonia tranquila se convierte en un problema para nuestro 
amigo Werner cuando el duque Mahryd Cariachad interrumpe la misma 
profiriendo graves acusaciones contra Werner. Básicamente, duda que 
haya conseguido los 
méritos suficientes co- 
mo para entrar en la ci- 
tada orden, y puesto 
que sólo los dragones 
pueden elegir a sus 
aliados y el dragón de 
fuego Mighty Maraach 
no ha sido visto en 
años, no cree conve- 
niente su incorpora- 
ción a la orden. De mo- 
do que no nos va a 
quedar más remedio 
que ir en busca del 
mencionado dragón pa- 
ra que pruebe que Wer- 
ner es digno de entrar 
en tan apreciado grupo. 
El programa seguirá 
los pasos de su antece- 
sor en prácticamente 
todos los aspectos, aun- 
que eso sí, habiendo mejorado y mucho en lo que se refiere al apartado 
gráfico. Los escenarios renderizados han sido realizados de nuevo con 
mayor grado de detalle así como una banda sonora más inquietante. El 
sistema de movimiento permanecerá invariable; podremos movernos úni- 
camente en 360”. Y la transición entre dichas posiciones se realizará a tra- 
vés de una serie de animaciones que nos muestran la zona recorrida, 


La familia basura 


Down in the Dumps 


HAIKKU/ PHILIPS MEDIA 
AVENTURA 


Quien más quien menos, sabe que pasar 
unas vacaciones con la familia al com- 
pleto es sinónimo de problemas seguros. 
Nunca se sabe de qué índole serán, pero lo que está claro es que no será 
sencillo evitarlo. 

Es una regla que se sigue en todo el mundo, e incluso más allá del que 
nosotros conocemos, pues a unos extraterrestres les ha sucedido algo pa- 
recido. Cuando iban en su nave espacial dispuestos a disfrutar de unas 
merecidas vacaciones espaciales, tuvieron un ligero contratiempo que les 
hizo estrellarse en un vertedero de un barrio norteamericano. Algo que no 
sería un grave problema si no fuera por p pequeño tamaño de estos seres, 
que hacen que un simple vertedero se convierta para ellos en un mundo 
hostil repleto de peligros. Es algo así como lo visto en la película “Cariño, 
he encogido a los niños”, en la que un jardín era una selva para los 
chavales. 

Pues bien, bajo este argumento se esconde un programa estructu- 
rado en cuatro episodios, en cada uno de los cuales, tendremos que 
adoptar la personalidad de cada uno de los miembros de la familia 
y resolver una serie de puzzles hasta hacernos con los objetos ne- 
cesarios para reparar la nave y proseguir las vacaciones. El progra- 
ma rozará en ocasiones lo absurdo, debido a lo que se encontrarán 
los personajes a lo largo de su periplo por el vertedero. No es para 
menos, pues debido a su reducido tamaño. lo que para nosotros es 
un simple chicle masticado, a ellos les servirá, por ejemplo, de im- 
provisado puente con el que sortear un precipicio. O ver el tamaño 
de las botellas, auténticas montañas para nuestros personajes. 

Pero todo esto no serviría para nada si no contara el programa con una 
realización técnica acorde con tan buena historia. Para ello, en Haiku y 
Philips han decidido recurrir al empleo de gráficos renderizados tanto 
para los decorados como para los personajes, con el 
objeto de ofrecer la máxima calidad posible en panta- 
lla. En este punto, cabe destacar el hecho de que se es- 
tá aplicando diferente tratamiento a personajes y de- 
corados, de modo que a la hora de utilizar los objetos 
que hay repartidos por todo el juego se obtenga una 
calidad mayor. Por último, el programa incorporará 
una opción para grabar secuencias, con el objeto de re- 
producirlas a cámara lenta con posterioridad. y así ana- 
lizar diferentes situaciones para resolver alguno de los 
puzzles con los que nos encontraremos 
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Wireviews 


Lucha familiar 


Heroes of 
and Magic 


NEW WORLD COMPUTING 
ESTRATEGIA 


Han pasado veinticinco años desde que Lord Ironfist acabara 
con las luchas que asolaron la región de Enroth, hecho que su- 
cedía al final del programa «Heroes of Might and Magic». Sin 
embargo, parece que la paz no va a durar siempre, y a la muer- 
te de Lord Ironfist se ha desatado de nuevo la guerra entre sus 
dos hijos, Archibald y Roland, que luchan por el control de la 
tierra. Nuestro papel, como bien podéis imaginar ya, va a ser 
en primer lugar elegir un bando con el que participar en la ba- 
talla (uno es el bien y el otro, el mal), y a continuación, derro- 
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tar al rival usan- 
do nuestros 
conocimientos 
en el campo de 
la estrategia. 

En función del 
bando escogido, 
el interface que 
aparecerá en 
pantalla será di- 
ferente, Si esco- 
gemos participar 
del lado del bien, 
encontramos un 
acceso mayor a 
hechizos orienta- 
dos a la protección y la curación, mientras que si es- 
cogemos el lado del mal, los hechizos serán de des- 
trucción o de creación de terribles criaturas. Otras 
novedades pasan por la inclusión de un cierto ele- 
mento de juego de rol, gracias en primer lugar a la in- 
clusión de dos nuevas clases (Necromancers y Wi- 
zards), pero más importante aún es el hecho de que 
cada personaje tendrá una serie de habilidades que 
puede ir mejorando con el paso del tiempo y los es- 
cenarios. Además, se ha incrementado el número de 
personas que pueden jugar al mismo tiempo, hasta 
seis (antes sólo cuatro) por cualquier medio, incluído 
Internet. Cabe destacar que el programa nos ofrecerá 
unas cuarenta campañas distintas aderezadas con es- 
cenas 3D renderizadas entre ellas, así como el au- 
mento hasta cincuenta monstruos, sesenta hechizos y 
setenta tipos de artefactos. 


h.. The Curse of Monkey Island 


El tiempo ha pasado desde la última 
aventura en Monkey Istand, pero parece que 
ya ha llegado el momento de volver a 
disfrutar con las aventuras del pirata 
LeChuck, el bueno de Guybrush Threepwood 
y la encantadora gobernadora Marley. El 
programa ha cambiado de aspecto, y en 
esta ocasión se parece más a un "cartoon" 
que a sus antecesores. 


hh. X-Wing vs Tie Fighter 

Cuando todos esperamos con ganas el 
reestreno de la mejorada trilogia de "Star 
Wars” en el cine, parece que la llegada de 
este simulador de combate espacial se 
acerca. Dotado de un potente “engine” 3D, 
será capaz de mostrar naves en resolución 
SVGA, con texturas y efectos de luz en 
tiempo real. 


hh. Realms of the Haunting 


Con la llegada del nuevo año, Gremlin parece 
que despierta de un largo descanso, pues no 
se sabía nada acerca de sus nuevos 
proyectos. Sin embargo, ya conocemos algo 
del que será su próximo lanzamiento: 
«Realms of the Haunting». Un programa 
mezcla aventura y arcade, que utilizará la 
nueva versión de la herramienta usada en 
«Normality- para generar unos decorados que 
mezclan la fantasía y el horror. 


h. Hexen 2 


La tecnología que ha dado vida a «Quake» 
está ahora a disposición de Raven para la 
realización de la segunda parte de todo un 
éxito en el PC. "Hexen 2» es el nombre del 
programa en el que se encuentran ahora 
mismo trabajando en Raven, y del que 
hemos tenido la oportunidad de ver unas 
imágenes que empiezan a dejar claro que a 
nivel gráfico, no tendrá nada que envidiar a 
su hermano mayor, «Quake». Además, ¡d 
Software ha confirmado que con el mismo 
sistema están trabajando ya en la segunda 
parte de «Quake», una vez que John 
Carmack ha terminado su trabajo con 
«Quakeworld» en Internet. 


hh. Super EF2000 

Ocean y DID han lanzado ya la versión para 
Windows 95 de su estupendo simulador 
»EF2000». Además de mejorado en lo que a 
programación se refiere, ha sido ampliado 
con el nuevo disco de escenarios -Tactcom», 
que puede adquirirse por separado en el 
caso de poseer la versión anterior. Las 
mejoras de este nuevo disco de escenarios 
pasan por el incremento de las opciones de 
armamento, repostaje, así como una mejora 
en el sistema de las cámaras. 


Aquí tienes el segundo número 
especial de la revista NATURA 


Site gustó el primer NATURA EXTRA “Así cazan los animales” no te pier- 
das el segundo dedicado al sexo en el mundo animal. Un número 
monográfico con las imágenes más impresionantes y las curiosidades más 
jugosas que sólo NATURA te puede ofrecer. 


' Ll MY 1 de 4 rr NATURA e DICTMBRE 1996 O 073 gta. e Carañes 560 pos +10) NA raros rte e PO e da 
l ncontrar una pareja, cortejarla y E e es : 


culminar con éxito la reproduc- o pá. 
. e o 2 e s 
ción es una de las más fascinantes y : 
z A 
complejas aventuras del mundo ani- ¿ 6 


EN LOS ANIMALES + vn 


mal, en la que lo que está en juego es 


la propia supervivencia de la especie. Así se 
: reproducen 
No basta solo con ser fuerte y guapo, todas las 


especies 


sino que también hay que demostrar 
habilidad en las relaciones 
personales. Del pequeño 

percebe al gigantesco ele- 

fante, en el NATURA EX- 

TRA n*2 entramos de lleno en cómo, 
cuándo y dónde las distintas especies 
llevan a cabo su más íntimo e impor- 


tante acto vital. Acompáñanos en este 


A AR 


recorrido por el sexo animal. 


En tu quiosco : a partir del 13 de diciembre. 
ES ORDINARIO 


PANTALLA PlererTa 


PC Fútbol 5.0 


Más real que nunca 


La Liga de las Estrellas se ha hecho de rogar 
este año. La versión actualizada de «PC 
Fútbol» ha visto como se retrasaba hasta la 
fecha del pasado 4 de enero. Un regalo de 
Reyes que a buen seguro, habrá hecho feliz a 


mucha gente. 


=9 mor ENTES] 


DINAMIC MULTIMEDIA 
BASE DE DATOS/DEPORTIVO 


En el programa 


que buscarlas únicamente, 


Jaime Bono E as razones del retraso hay 


dd 


e.” AR UA 


Con la nueva 
versión de 
PCFútbol 
podremos 
incluso 
remodelar el 
estadio. 
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según fuentes de Dinamic 
Multimedia, en el hecho de que 
cada día desarrollaban algún as- 
pecto más, de modo que había que 
replantearse algunas cuestiones a 
nivel técnico, lo que irremediable- 
mente originaba un retraso en el 
trabajo. Intentaban mejorar el pro- 
ducto tanto, que esas ganas de su- 
peración les ha costado además de 
muchas horas de sueño, llegar con 
un importante retraso a su cita 
anual. 


Los cambios 

No cabe duda que el mayor avance 
con respecto a versiones anteriores 
estriba en el simulador. Un aspecto 
del programa que se había dejado 
de lado hasta el momento, bien 
porque requiere tiempo extra que 
los jugadores no tienen, o bien 
porque realmente no era muy 
emocionante ni vistoso disputar un 
partido con ese sistema. Pero eso 
es algo que va a cambiar este año, 
gracias al empleo de un sistema en 


podeis 
encontrar la 
ficha de los 
jugadores de 
esta 


A 


3D totalmente revolucionario, al 
estilo de los grandes programas 
del género, sin tener que envidiar 
muchos aspectos de los mismos, 
aunque eso sí, sin llegar al grado 
de sofisticación que supone por 
ejemplo el Virtual Stadium de EA 
Sports. 

El programa permite la visuali- 
zación del terreno de juego desde 
diferentes perspectivas (un total de 
once cámaras que se mueven con 
libertad), de modo que encontra- 
mos la que mejor se adapta a nues- 
tro gusto, y nos permite disfrutar 
del partido con más precisión. Los 
jugadores han sido realizados en 
base a bitmaps, como en anterio- 
res ocasiones, a los que se ha dota- 
do de diferentes texturas, de modo 
que en función de la posición que 
ocupen en el campo, y la posición 
de la perspectiva de la cámara, 
adoptan un aspecto diferente. 

Sin embargo, el programa ha si- 
do mejorado en otros puntos, es- 
pecialmente en lo que se refiere a 
la gestión de la Liga Pro-Manager. 
Ambas son prácticamente iguales 


difiriendo únicamente que en la 
primera podemos escoger cual- 
quier equipo mientras que en la se- 
gunda sólo podemos seleccionar 
los que el ordenador nos vaya 
ofreciendo a medida que avanza- 
mos en nuestra carrera como en- 
trenador. Se han añadido una serie 
de características nuevas que pro- 
porcionan un mayor realismo al 
programa, así como mayor com- 
plejidad para el usuario, que se 
convertirá en mayor adicción. En- 
tre las mejoras cabe destacar la 
modificación de los contratos a los 
jugadores. En «PC Fútbol 5.0» po- 
demos, además de contratar al per- 
sonal técnico del club, (entrenador, 
preparador físico, ojeador, cuida- 
dor del césped, masajista...) tene- 
mos que realizar contratos a los 
propios jugadores. En su ficha, 
además de corisignar el sueldo 
anual y la cláusula de rescisión, si 
lo deseamos, podremos añadir por 
ejemplo un seguro médico para las 
lesiones e incluso primarle por 
gol, otorgarle casa y coche o darle 
la libertad por descenso. También, 
cambia el hecho de que al comen- 
zar como entrenador, lo haremos 
con un club de Segunda División 
B, que para esta ocasión han sido 
incluidos en el programa, de mo- 
do que el número de localidades 


representadas en el programa au- 
menta de forma considerable. 

Otras mejoras pasan por una 
mejor conexión entre el simulador 
y la base de datos de modo que po- 
demos acceder a cualquier ficha 
rápidamente, así como un sistema 
de ayuda “on line” para explicarnos 
las funciones disponibles en cual- 
quier pantalla en la que estemos. 
También podemos elegir entre va- 
rías resoluciones diferentes dentro 
del simulador hasta un máximo de 
1024 por 768 pixels y la narración 
de lo que acontece en el campo 
por parte de Chus del Río y Mi- 
chael Robinson. 


Nuestra opinión 

A ello hay que añadir dos nuevas 
competiciones como son la Copa 
Intercontinental y la Supercopa 
Europea, que se añaden a las ante- 
riores. También, se ha incluido la 
posibilidad de disputar los partidos 
de pretemporada para ir haciendo 
el equipo desde el primer día, así 
como también se ha ampliado el 
tema de la remodelación del esta- 
dio. En esta ocasión, deberemos 
trabajar en la construcción de di- 
ferentes parkings. servicios de to- 
do tipo y por supuesto, las gradas. 
En pantalla tendremos una repre- 
sentación del aspecto del estadio. 
Además, en esta ocasión remode- 
lar el estadio será algo obligatorio 
si queremos subir de categoría, 
pues tendremos que llegar a unos 
requisitos mínimos que debemos 
cumplir o de lo contrario sufrire- 
mos fuertes multas por parte del 
organismo encargado de organizar 
la competición. 


Windows 95 se convierte 
en la plataforma ideal para 
disfrutar a fondo de las 
cualidades de este 
impresionante programa. 


Las razones del retraso hay 


que buscarlas únicamente en 


que cada día desarrollaban 
algún aspecto más 


DOS o Windows 95 


El programa funciona 
indistintamente bajo DOS o 
Windows 95. Este último es 
el más recomendable, pues 
se obtienen mejores 
prestaciones, entre ellas el 
cambio de resolución en el 
simulador. Así las cosas, 
enemos un programa que ha 
sido mejorado -y mucho- con 
respecto a anteriores 
versiones. La demora sufrida 
ha merecido con creces la 
espera, de modo que no 
habrá nadie que pueda 
quejarse por ello. El programa 
está bien realizado, incorpora 
una gran cantidad de 
novedades que lo hacen 
atractivo para el usuario 
reciente como para el 
avanzado, máxime cuando se 
trata de poner en práctica 
nuestros conocimientos 
futbolísticos. 
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BOSCO 


11 


El simulador 
del programa 
ha sido 
mejorado 
hasta ponerse 
al mismo nivel 
de otros 
juegos de la 
competencia, 
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PANTALLA Plererta 


Sega Rally 


Emoción y espectáculo 


Sega sigue dispuesta a apostar por el PC. 
Dentro de su última hornada de títulos 
encontramos un nombre de gran importancia 
como es «Sega Rally». Un juego que cuando 
apareció hace dos años en recreativa sorprendió 


a todos por su gran calidad y realismo. 


Jaime Bono 


La competicion 
entre el Delta 
y el Celica será 
dura en 


algunos de los 


Sa a 55 men 


tramos de los 


circuitos. 
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hy SEGA PIDA 


n gran programa que aho- 

ra podemos disfrutar en el 

PC, siempre y cuando dis- 
pongamos de un procesador Pen- 
tium. Hace un par de meses tuvi- 
mos la oportunidad de disfrutar de 
un juego de coches de rally gracias 
al cual era posible disputar el RAC 
de Inglaterra. «Sega Rally» no es 
un programa tan completo en este 
sentido, pero sí está lo suficiente- 
mente bien realizado para que me- 
rezca nuestra atención. 


Cuatro circuitos, tres coches 
El hecho de que hayan pasado dos 
años desde la aparición en recrea 
tiva de este programa tendría que 
haber sido excusa suficiente para 
los programadores de Sega PC pa- 
ra haber implementado algunas 
mejoras que hicieran al programa 
competitivo frente a sus rivales. 
No hablamos de mejoras a nivel 


AN e - CUAD 


Lograr el 
podium es 
tarea muy 
compleja 
debido al gran 
nivel de los 


rivales. 


técnico de generación de polígo- 
nos ni nada por el estilo. sino de la 
inclusión de más circuitos y co- 
ches, con los que disfrutar más a 
fondo del programa. Y es que de 
primeras, Únicamente contamos 
con dos vehículos -un Lancia Del- 
ta y un Toyota Celica- y tres cir- 
cuitos en los que demostrar nues- 
tra habilidad al volante, El 
recorrido extra -el lago- se consi- 
gue cuando en la modalidad Arca- 
de quedamos primeros después de 
recorrer los tres circuitos anterio- 
res. Y el tercer coche -un Lancia 
Stratos- se logra cuando además 
de quedar primeros. batimos el ré- 
cord del programa. Una labor más 
que compleja, puesto que tenernos 
que realizar los cuatro recorridos 
sin fallo alguno, o de lo contrario 
perderemos toda opción. 

Dentro de cada coche, podemos 
escoger entre cambio de marchas 


LN os E os o os E e E A 


Gm. 


Espectacular y asombroso son 
las palabras que mejor definen 
el «Sega Rally» 


automático o manual, siendo el 
primero el más recomendado al 
principio, pues nos permitirá 
aprendernos el trazado con sus 
curvas y obstáculos sin tener que 


Pide tus números atrasados 
y las tapas para conservar 


Deseo recibir al precio de 995 pesetas los siguientes números de Pemanía: 
Excepto los números 39 y 41 que por ser triples (3 CD Roms) cuestan 1.295 Pis. (Agotados los números 15 y 16). 


como las curvas. En lo que respec- Los decorados 
ta a otros modos de juego, destacar 
que podemos practicar en cual- 
quiera de los circuitos del progra- 
ma, así como desafiar al reloj en 
pruebas cronometradas e incluso 
jugar con otra persona, bien sea en 
el mismo ordenador en pantalla 
partida, o a través del modem. 


han sido 
realizados con 
gran detalle en 
su resolución 


maxima. 


Nuestra opinión 

«Sega Rally» es un programa des- 
tinado únicamente a los poseedo- 
res de procesador Pentium de ga- 
ma alta y Windows 95, así como 
mucha memoria RAM y una tarje- 
ta gráfica capaz de mover una re- 
solución de 640 x 480 en miles de 
colores con fluidez, para disfrutar 
al máximo del programa, pero 
también es posible en un Pentium 


ñ 
Deseo recibir las tapas de Pemanía al precio de 950 pesetas. 


Fecha Nacimiento: - 
Localidad: 


Nombre: _ Apellidos: 
Domicilio: — 
ER) _Provincia: 


Tel 


Para agilizar tu envío. es importante que indiques el código postal. 


FORMAS DE PAGO: 


Tslón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A 


Contra Reembolso (Sólo para España) 
Ylaneta de Crédito N'- 


A Giro postal a nombre de Hobby Press S.A. 
Números Atrasados Pemanía. Giro N' 
Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. ( Madrid). 


(Para agilizar los trámites, adjunta fotocopia del resguardo) 


VISA 1MASTER CARD 3 AMERICAN EXPRESS 


feia caducidad de la Tarjeta: 


"Nimbre del Titular (si es distinto): 


Fecha y Firma 


4 


le: lndkependientemente de la forma de pago ctegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastas de envío únicos de 300 pts. (Consadiar recios extranjeros, 
py pago ciegida y p * g Pp 


Conducción espectacular 


La forma de conducción que tenemos 
que adoptar. Espectacular y 
asombroso son las palabras que 
mejor definen el estilo que debemos 
adoptar para obtener buenos 
resultados en «Sega Rally». Partiendo 
de la base que las curvas en su gran 
mayoría las debemos tomar con el 
coche completamente cruzado, 
haciendo uso masivo del 
contravolante, y terminando con el 
hecho de que hay saltos, charcos, 
rivales y algún que otro obstáculo 
más, creemos estar en condiciones 
de afirmar que este programa resulta 
tremendamente espectacular en este 
aspecto. La sensación que tenemos 
cuando nos ponemos a los mandos 
de cualquiera de los tres vehículos es 
la de conducir realmente un coche de 
rally en diferentes terrenos, luchando 
contra auténticos profesionales del 
genero. 


Al circuito 
extra solo 
podremos 
acceder si 
ganamos en 
los tres 
anterlores. 
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PANTALLA PlererTA 


Sega Rally 


Emoción y espectáculo 


Sega sigue dispuesta a apostar por el PC. SEGAPC 
me E ARCADE 
Dentro de su última hornada de títulos 
encontramos un nombre de gran importancia ara 
como es «Sega Rally». Un juego que cuando 
apareció hace dos años en recreativa sorprendió — He 
A z / ca CE ¡ Lograr el 
a todos por su gran calidad y realismo. : podium es 
tarea muy 
compleja 
debido al gran 
z a e nivel de los 
E, < CABAS > rivales, 


Jaime Bono n gran programa que aho- técnico de generación de polígo- 
ra podemos disfrutar enel nos ni nada por el estilo, sino de la 


No 
necesita 
.: sello. A 
Respuesta Comercial a 
Autorización n.2 7427 en destino 


B.O.C. y T. n.2 81 
de 29 de Agosto de 1986 


La competición 
entre el Delta 
y el Celica será 
dura en 


algunos de los pemanía 
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tramos de los 


circuitos, 
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Espectacular y asombroso son 
las palabras que mejor definen 
el «Sega Rally» 


automático o manual, siendo el 
primero el más recomendado al 
principio, pues nos permitirá 
aprendernos el trazado con sus 
curvas y obstáculos sin tener que 
preocuparnos más que por acele- 
rar. frenar y girar el volante, Lue- 
go, con la práctica, llegará el mo- 
mento de hacerse con un coche de 
cambio manual, y aprovechar de 
este modo las ventajas en cuanto a 
aprovechamiento de la potencia de 
los coches en momentos claves, 


1"29"7Y 
Bl 0'32”33 


como las curvas. En lo que respec- 
ta a otros modos de juego, destacar 
que podemos practicar en cual- 
quiera de los circuitos del progra- 
ma, así como desafiar al reloj en 
pruebas cronometradas e incluso 
jugar con otra persona, bien sea en 
el mismo ordenador en pantalla 
partida, o a través del modem. 


Nuestra opinión 

«Sega Rally» es un programa des- 
tinado únicamente a los poseedo- 
res de procesador Pentium de ga- 
ma alta y Windows 95, así como 
mucha memoria RAM y una tarje- 
ta gráfica capaz de mover una re- 
solución de 640 x 480 en miles de 
colores con fluidez, para disfrutar 
al máximo del programa, pero 
también es posible en un Pentium 
más corriente con menos potencia. 
aunque eso sí, sacrificando uno de 
los mejores puntos del programa: 
los gráficos. Creados a partir de 
polígonos rellenos con texturas, 
encontramos unos decorados al 
mayor nivel de detalle que hacen 
que nuestro viaje sea muy real. 


Para batir el 
record 
deberemos 
realizar un 
recorrido 
perfecto. 


Los decorados 
han sido 


realizados con 


gran detalle en 


su resolución 


máxima. 


Conducción espectacular 


La forma de conducción que tenemos 
que adoptar. Espectacular y 
asombroso son las palabras que 
nejor definen el estilo que debemos 
adoptar para obtener buenos 
resultados en «Sega Rally». Partiendo 
de la base que las curvas en su gran 
mayoñía las debemos tomar con el 
coche completamente cruzado, 
haciendo uso masivo del 
volante, y terminando con el 
hecho de que hay saltos, charcos, 
rivales y algún que otro obstáculo 
más, creemos estar en condiciones 
de afirmar que este programa resulta 
tremendamente espectacular en este 
aspecto. La sensación que tenemos 
cuando nos ponemos a los mandos 
de cualquiera de los tres vehículos es 
la de conducir realmente un coche de 
rally en diferentes terrenos, luchando 
contra auténticos profesionales del 
género. 


Al circuito 
extra solo 
podremos 
acceder si 
ganamos en 
los tres 


anteriores. 
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Creatures 


Una experiencia singular 


Afirmar que las cosas no van a ser lo mismo 
, MILLENIUIM/WARNER INTERACTIVE 
después de «Creatures» puede parecer un tanto SIVULADOR 


arriesgado, pero quizás sea la conclusión más 


acertada después de analizar el programa. 


Óscar Santos n «Creatures» la vida artifi- 
cial se utiliza por primera 


vez en un programa comer- 
cial, y se presenta con el objetivo 
de dar a conocer los avances que se 
han logrado en este campo y hacer 
al mayor número de personas par- 
tícipe de una experiencia singular. 

Esta primera aproximación CO- Pes 


En la partida mercial por parte de Millenium y 

de nacimiento Warner Interactive a los secretos ROM, se os hará entrega de un dis- 

constan los de la Vida Artificial en «Creatu-  quete de alta densidad en el que (E 
datos más res» supone un paso adelante enel están contenidos los datos de seis [MS 
importantes ámbito de los programas de orde- huevos a partir de los cuales nace- ” ¿l . 
del nom recién nador. Las rutinas de Inteligencia — rán vuestras criaturas, los norns. E 
nacido. Artificial de las que alardean mu- Destacar que cada disquete es di- 


chos programas de-  ferente a los demás, y que única- 
berán cambrar enor- mente disponemos de seis huevos. 
memente para hacer Una vez que los agotemos, no dlis- 
frente a las mejoras pondremos de otros, con lo que 
que es capaz de ofre- más nos vale haber logrado la re- 
cer «Creatures» en producción entre algunos de ellos. 
este campo. Bien, una vez que hayamos ejecu- 

Vuestro papel den- — tado el programa, tendremos la 
tro de «Creatures» es oportunidad de ver en pantalla una 
fundamental. Junto pequeña parte del mundo en el que 
con el juego que vie- nuestros norns van a vivir. Lo pri- 
ne en formato CD- — mero será coger uno de los huevos 
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Las criaturas pueden ser 
exportadas a un disquete o a 
través de Internet 


del disquete, Una vez selecciona- 
do, lo podremos dejar que se desa- 
rrolle solo, o por el contrario ace- 
lerar el proceso colocándolo en la 
incubadora. De cualquiera de las 

dos formas, un bebé norn nacerá. 
Lo primero será darle un nom- 
bre. A partir de ahí, en función de 
las decisiones que vayamos to- 
mando crecerá de una forma u 
otra. Hay que tener en cuenta que 
los norns tienen cada uno su pro- 
pia personalidad, Por lo demás, no 
saben nada; debemos enseñarles lo 
fundamental: los nombres de los 
objetos, a comer, a evitar peligros 
sj € incluso a ha- 

blar. Y es precisa 
mente el habla 
una de las partes 
más complejas 
del programa. 
Conseguir man- 
tener con los 
norns una con- 


El ordenador 
nos será de 
gran ayuda 
para enseñar a 
nuestro norn 


las primeras 
acciones. 


Los norn son 
unas criaturas 
a las que les 
encanta jugar 
con cualquier 
cosa que se 
encuentren. 


versación más o menos inteligente 
requiere gran cantidad de tiempo 
y esfuerzo. Lo primero será ense- 
ñarles algunos verbos fundamen- 
tales, como dormir, mirar, coger, 
soltar... Posteriormente, y tras ha- 
berle ensañado el nombre de las 
cosas, podremos crear frases. En 
función de que haga lo que le pe- 
dimos, podremos recompensar a 
nuestro norn con caricias, O Casti- 
garle con algún cachete. Luego, 
más adelante cuando hayan com.- 
prendido el significado de Si y No, 
podremos sustituir las caricias y 
los azotes con estas palabras. Tam- 
bién, tendremos que cuidar de 
ellos, pues es posible gue se pon- 
gan enfermos. Y también habrá 
que tener un cuidado.especial a,la 
hora de reproducirlos, pues los 
norns sólo disponen de un tiempo 
limitado de vida, que oscila entre 
las 10 y las 15 horas, en función 
del grado de cuidado que tenga- 
mos con ellos. 


Con el Kit del 
Médico podemos 
controlar las 
constantes de 
nuestra criatura. 


Nuestra opinión 

«Creatures» es un programa diferente a lo 
que hemos tenido la oportunidad de ver 
hasta el momento. No se trata de un 
juego. Se trata de criar a unos seres 
dotados de inteligencia, con la 
responsabilidad que ello conlleva. A 
medida que avanzamos, y consigamos 
que las criaturas procreen, es más que 
posible que creemos nuevos seres. Todo 
es cuestión de mucha dedicación y 
tiempo, sin duda, las dos cualidades más 
necesarias a la hora de ponernos 
enfrente de «Creatures». 

Pero sus posibilidades no acaban aquí. 
Las criaturas pueden ser exportadas a un 
disquete, para posteriormente ser 
importadas en otro ordenador, de modo 
que otra persona se haga cargo de su 
educación. Este proceso puede ser 
realizado por medio de un disquete, o 
incluso a través de Internet, de modo que 
también podemos adoptar criaturas para 
educarlas. Esto es preferible hacerlo 
cuando conseguimos que nuestros norns 
tengan descendencia, de modo que 
cedamos a algunos de los bebés a otras 
personas, y que ellos hagan lo mismo 
con nosotros. De modo que como no hay 
dos norns iguales, y tenemos la 
posibilidad de criar a seres totalmente 
diferentes a los nuestros. 


La reproducción 
de los norns es 
una de las 
tareas más 
complejas a las 
que nos 
enfrentaremos., 
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PANTALLA EBBIERTA 


Versalles 1685 


Intriga en la corte 


La traición, el espionaje y las conspiraciones 
secretas vivieron su máximo esplendor en la 
época de las monarquías absolutistas. Cryo ha 
realizado una aventura ambientada en la 
Corte de Luis XIV, en la que tendremos que 


salvar de la destrucción el palacio de Versalles. 


En las 
diforontos 
estancias del 
palacio 
encontraremos 
personajes con 
los que hablar. 
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Jaime Bono alificar a «Versalles 1685» 
de una aventura corriente 


CAYO/ 
CANAL + MULTIMEDIA 
AVENTURA 


Nuestro 
reocrrido por 
el palacio nos 
servirá para 
adquirir 
algunos 
conocimientos 


artisticos 


es quedarnos algo cortos. 
No sólo ya por la indudable cali- 
dad en el apartado gráfico que po- 
déis ir contemplando en las imá- 
genes que acompañan al artículo, 
y de las que hablaremos más ade- 
lante, sino especialmente por el 
hecho de que además de ser un 
programa divertido podemos 
aprender una gran cantidad de co- 
sas de la historia de finales del si- 
glo XVII Esto será gracias a una 
amplia y detallada documentación 
acerca de los personajes de la épo- 
ca, así como de los sucesos que se 
tuvieron lugar por entonces. 


La técnica omni3d 
La calidad en el apartado gráfico 
de «Versalles 1685» es notable, y 


no sólo por la gran obra que impli- 
ca la renderización del palacio 
hasta el más mínimo detalle, sino 
también por la libertad de movi- 
mientos de que gozamos. Gracias 
al empleo de la tecnología Om- 
ni3D, podemos mirar dentro de 
una habitación en un entorno com- 
pleto de 360 grados en la horizon- 
tal, y del mismo modo hasta la 
perpendicular al suelo si miramos 
verticalmente. Esto supone que 
podemos admirar cualquier rincón 
del palacio con libertad. No pode- 
mos movernos por el palacio co- 
mo lo haríamos en juegos del esti- 
lo «Doom», pues realmente el 


Álmandre Bentempe 


“» 


movimiento está determinado por 
puntos concretos, entre los que se 
desarrolla una animación de tran- 
sición en la que no podemos variar 
el curso, al estilo del utilizado en 
programas del corte de «The 7th 
Guest». En cualquier caso, esta 
tecnología hace que cualquier otro 
programa que ofrece visitas vir- 
tuales por algún tipo de edificio 
roce lo ridículo, hasta el punto que 
puede ser el pilar de una nueva for- 
ma de hacer aventuras. Algo que 
de cualquier modo es extraño, 
puesto que Cryo es una de las com- 
pañías más importantes y con pro- 
ductos más notables en este campo. 


m0 £ 
el 4. ce 4 
diia se cel pa . Una pequena 
ds Perder D0nd, 00 ho que dro ar CA 
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Mim, tio. > ... 


para conocer 
mejor aquellos 


anos. 


El hijo del Rey, 


-el Delfin- 


un pers 


clave en el 
ulterior 
desarrollo de 


la historia. 


sera 


Nuestra Opinión 


El hecho de que el programa goce de una 
inmejorable salud en el apartado gráfico 
no significa obligatoriamente que éste 
sea bueno si no es en conjunción con 
otros aspectos. Por ejemplo, el 
argumental, que en este caso nos 
presenta una intriga en la corte del Rey 
Sol, por la que alguien intenta destruir el 
palacio, teniendo nosotros que averiguar 
quién es y evitar que logre su 
objetivo. Por otro lado, 
encontramos que el programa 
está completamente traducido 
al castellano, tanto los textos 
como las voces de los 
personajes. Lo primero es 
hasta cierto punto normal hoy 
en día, pero lo que es menos 
habitual es que las voces 
también sean dobladas al 
castellano, con la consiguiente 
mejora en la jugabilidad. 


El Salón de los 
Espejos es una 
de las salas 
más bellas de 
cuantas nos 
encontraremos 
en nuestra 


aventura. 


Gracias al empleo de Omni3D 


podemos realizar giros de 360 grados 


en horizontal y en vertical 


Los ujieres nos 
impedirán el 
paso a algunas 
habitaciones, a 
no ser que 


logremos 


convenc 
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PANTALLA Ple rEerRTA 


Death Rally 


Destrucción total 


Abogee nos sorprende con un programa 


sencillo en su planteamiento, pero 


tremendamente adictivo. Un juego de carreras 


de coches de perspectiva aérea, en el que 


tenemos que demostrar nuestras habilidades al 


volante de diferentes vehículos con el único 


objetivo de quedar primeros en el máximo 


número de carreras posibles. 


Estos son los 
posibles objetos 
que podemos 
adquirir en el 
mercado negro 
para jugar sucio 
en la carrera. 
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Óscar Santos 


l objetivo del juego es llegar 

a lo más alto en el menor nú- 

mero de carreras posibles. 
Partimos desde la última posición, 
esto es, la vigésima, sin punto algu- 
no. El primero en esos momentos 
lleva ya la friolera de 100 puntos, 
con lo que partimos con una clara 
desventaja respecto a él. Sin em- 
bargo, es algo que podemos salvar 
si somos lo suficientemente rápidos 
y efectivos desde el principio. 


Dinero y puntos 
Tras registrar nuestro nombre en- 
tre los participantes en la carrera, 


o 


APOGEE/GT INTERACTIVE 


ARCADE 


podemos empezar a correr en los 
circuitos. Existen tres niveles de 
dificultad, en cada uno de los cua- 
les hay una serie de recorridos, 
que el ordenador escoge. En prin- 
cipio, Únicamente podemos elegir 
el grado de dificultad más bajo, 
pero con el paso del tiempo y se- 
gún adquiramos unos vehículos 
más potentes se nos permitirá el 
acceso a los circuitos superiores. 
En cada carrera de cada nivel, úni- 
camente pueden competir cuatro 
coches, con lo que tenemos que 
elegir rápido el circuito en el que 
vayamos a participar. El ordenador 
se encarga de elegir a los rivales y 
completar las parrillas. A circuitos 
superiores obtenemos más puntos 
y dinero al finalizar la carrera. La 
importancia de los puntos es ob- 
via, pues los necesitamos para ga- 
nar el campeonato. En cuanto al 
dinero, es necesario pues con él 


La lucha en 
cada carrera 
es a muerte, 
Unicamente el 
más fuerte 
sobrevivira a 


los rivales. 


podemos comprar nuevos acceso- 
rios para el coche, así como repa- 
rar los daños sufridos y comprar 
vehículos nuevos, más potentes y 
resistentes que los anteriores. 

Los coches pueden ser mejora- 
dos en tres aspectos: motor, neu- 
máticos y armadura. El primero 
nos proporciona mayor velocidad, 
los segundos mayor agarre en las 
curvas y el tercero reduce el nivel 
de daños que podemos sufrir. Ade- 
más, podemos incluir una serie de 
extras para cada carrera, como son 
minas que dejar en el suelo detrás 
de nosotros, un parachoques con 
pinchos para causar más daño al 
golpear a los rivales, un turbo más 
potente e incluso sabotear al coche 
más veloz. Estos extras pueden ser 
activados o no al principio de la ca- 
rrera, a elección del usuario. Una 
vez que la carrera comienza, el fin 
de la misma llega cuando ocurren 


uno de los tres supuestos siguien- 
tes: algún corredor alcanza la meta 
tras completar las vueltas previstas 
(4 enel nivel fácil, S en el interme- 
dio y 6 en el difícil); nuestro vehí- 
culo es destruido por los rivales; 
nosotros hemos acabado con todos 
los demás coches. En este supues- 
to, obtenemos los puntos y el dine- 
ro correspondiente a quedar prime- 
ros, y además, un extra del vil 
metal por acabar con los rivales, Y 
si además conseguimos acabar con 
un nivel de daños mínimo, otro 
plus por no sufrir desperfectos. 


Nuestra opinión 
«Death Rally» es un juego sencillo 
pero bien realizado a nivel técni- 


«Death Rally» es uno de esos juegos 
sencillos pero bien realizados a nivel técnico 


carrera es 
importante 
obtener una 


para afrontar 
la prueba. 


co. Gracias al empleo de una pers 
pectiva aérea en 3D, disponemos 
de una visión clara y nítida del cir- 
cuito en la mayor parte de los mis- 
mos. Sin embargo, hay ciertos mo- 
mentos en los que no tenemos 
visibilidad de la pista, bien sea por 
un árbol, por pasar por un túnel e 
incluso porque hay zonas poco ilu- 
minadas, con lo que se convierten 
en lugares de interés para soltar al- 
guna mina por parte de los rivales, 
así que tener cuidado, 

Destaca el control del juego que 
resulta muy agradable, aunque al 
principio puede dar algunos pro- poco 
blemas porque en algunos mo- 
mentos con la tecla de la derecha 
giramos en pantalla hacia ese lado, 
pero en otras Ocasiones será al 
contrario. Á ello, se le une una 
banda sonora trepidante y efectos 
sonoros cuidados y realistas, que 
acompañan perfectamente al desa- 
rrollo de las diferentes pruebas. 


Hay zonas 


iluminadas que 
pueden 
esconder 
alguna mina 
lanzada por los 
rivales. 


A la izquierda 
podéis 
contemplar los 
coches más 
potentes con 
los que cuenta 
este programa. 


Al comenzar la 


buena posición 


El camino hacia el éxito 


Os ofrecemos una serie de consejos 
para que ganar sea más sencillo. 

* De las actualizaciones que posee 
cada coche, la más interesante es la 
de los neumáticos, por encima del 
motor y el blindaje. Con ellos podemos 
tomar las curvas más cerradas a 
mayor velocidad. A continuación, 
vendría la armadura, pues nos permite 
ahorrar dinero en reparaciones. 

e A la hora de elegir circuito, conviene 
esperar a ver quién se inscribe en 
cada prueba. De este modo, sabréis si 
es sencillo ganar o, por el contrario, se 
ha complicado con la participación de 
grandes corredores. 

* Tras comprar un coche nuevo, es 
bastante probable que no tengamos 
mucho dinero. Para solucionarlo, lo 
mejor es introducirnos en la carrera de 
nivel fácil, con lo que podremos acabar 
con los rivales de forma rápida, 
y ganar los extras de dinero, 

e Al principio de la carrera, lo 
mejor es dejar que pasen los 
coches rivales a las primeras 
posiciones siguiéndoles de 
cerca. Entre ellos se 
dispararán, con lo que verán 
mermadas tanto su armadura 
como su munición. Luego, es 
el momento de pasar al 
ataque y ganar de forma fácil. 

+ Es interesante, en el caso de 
disponer de dinero, utilizar el sabotaje 
para acabar con el mejor coche rival. 
Así, nos aseguramos ganar la carrera y 
destruir al rival de forma sencilla. 

* Si todo lo demás falla, siempre 
podemos recurrir a los códigos de 
ayuda para mejorar nuestro nivel. 
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NBA Live 97 


Espectáculo en la cancha 


El espectáculo que supone un deporte como el 
baloncesto en Estados Unidos no ha sido 
llevado a la pantalla de un ordenador con 
tanta precisión como hasta ahora. Una frase 
que parece que repetimos año tras año con este 
programa de EA Sports, pero es que están 
acercándose a unas cotas de realidad que 


parece difícil de superar para el año siguiente. 


Óscar Santos 


l año en el que la NBA cum- 
ple su cincuenta aniversario 


no podíamos por menos que 
esperar un gran programa por par- 
te de la compañía que ha cambia- 
do la forma de entender los pro- 


El programa 
nos permite la 
creación de 


nuestros gramas deportivos. Tal y como Os 
propios adelantábamos el mes pasado en el 
jugadores. reportaje sobre EA Sports, la utili- 


zación de nuevas téc- 
nicas de generación y 
de inteligencia artifi- 
cial han servido para 
la realización de este 
estupendo programa, 
que sentará cátedra. 


ere en pp” 


Una ausencia 
inexplicable 

El juego presenta co- 
mo en anteriores edi- 
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Las vistas 
ofrecidas por el 
programa son 
tan 
espectaculares 
como la que 


podels ver aqui. 


ciones dos partes diferenciadas, y 
que hoy en día son vitales en cual- 
quier programa deportivo que se 
precie: por un lado, una base de 
datos lo más actualizada posible y 
por otro, un simulador realista do- 
tado de grandes posibilidades de 
juego. En lo que a la base de datos 
respecta, destacar que cuenta Co- 
mo siempre con todos los equipos 
de la liga, en cada uno de los cua- 
les encontramos a sus jugadores 
con las estadísticas de todos sus 
años en la NBA. Sin embargo, he- 
mos encontrado la ausencia de la 
estrella por excelencia de este de- 


porte, que no es otro que Michael 
Jordan. No sabemos la razón de su 


ausencia, máxime si tenemos en 
cuenta que fue junto a Dennis 
Rodman el artífice principal de la 
consecución del tercer anillo de 
Chicago la pasada temporada. Po- 
siblemente sus contratos de ima- 
gen hayan impedido su aparición 
en el programa, aunque la razón es 
lo de menos para que el genio de la 
NBA no aparezca en el juego ofi- 
cial de la misma. 

Dejando de lado la desilusión 
por tan importante ausencia, pode- 
mos disfrutar de un simulador co- 


A 


mo pocos. Además de contener Lo- 
dos los equipos con sus respecti- 
vos estadios, podemos visualizar 
el partido desde siete cámaras dis- 
tintas, o bien dejar que sea el orde- 
nador el que elija la mejor en fun- 
ción de los acontecimientos sobre 
la cancha. Del mismo modo, po- 
demos cambiar la resolución en 
pantalla para adaptarla a la veloci- 
dad de nuestro ordenador. Otra no- 
vedad de interés es la inclusión de 
diferentes jugadas tanto de ataque 
como de defensa, para que poda- 
mos practicar y utilizar las que 
más nos gusten. 


Nuestra opinión 

Estamos sin ningún género de du- 
da ante el mejor programa de ba- 
loncesto que se ha realizado hasta 
la fecha en cualquier plataforma, 
bien sea ordenador, consola o má- 
quina recreativa. No sabemos si el 
año próximo podremos decir lo 
mismo de la versión del 98, pero 
en este momento lo que está claro 
esque «NBA Live 97» no tiene ri- 
val en su campo. No sólo ya por la 
realización del juego, que es una 
delicia visual se mire por la cáma- 
rá que se mire, sino también por 


=== === 


«NBA Live 97» 
es sin duda el 
mejor juego de 
baloncesto 
realizado hasta 
la fecha. 


Estamos ante el mejor programa de 
baloncesto que se ha realizado hasta 
la fecha en cualquier plataforma 


las completas estadísticas de todos 
los equipos de la liga, así como la 
historia de los mismos. 

Sin embargo, estos datos no se- 
rían más que eso, datos, si no fuera 
por la magnífica forma de presen- 
tarlos en pantalla, con diferentes 
tipos de letras, imágenes digitali- 
zadas y dibujos relacionados con 
el mundo de la NBA. 

Y es que en juegos de este tipo 
la presentación es casi tan impor- 
tante como el contenido. 


Es posible 
hacar 
comparativas 
entre las 
cualidades de 
uno y otro 
deportista. 


Los equipos de 
la NBA están al 
completo 
dentro de este 
apasionante 
simulador 
deportivo. 


Eacraryrrio Kivs 
E 
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El mejor juego de baloncesto 


No tenemos más remedio que 
rendirnos ante la evidencia, y declarar 
a «NBA Live 97» como el mejor juego 
de baloncesto realizado hasta la 
fecha. Los jugadores poligonales en 
3D rellenos con mapeados de 
texturas, a los que se ha dotado de 
movimiento a través de la tecnología 
“Motion Capture” y que son capaces 
desde hacer el mate más espectacular 
hasta pases por la espalda con un 
grado de detalle exquisito. Los campos 
renderizados para cada uno de los 
equipos que intervienen en el juego, 
que cuentan además de con los 
dibujos propios de cada conjunto con 
un público que no para de gritar a los 
jugadores. Y la voz del comentarista 
narrando las incidencias del 
encuentro, así como el show del 
descanso y las preguntas que se 
hacen en las retransmisiones por la 
televisión. Todo ello, unido para 
conformar un programa que ningún 
aficionado a este deporte puede dejar 
pasar. 


El programa 
está 
realizado con 
la perfección 
caracteristica 
de la serie EA 
Sports. 


Tras el 
partido 
podemos 
acceder a 
las 
estadisticas 
de los 
diferentes 
jugadores. 
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Road Rash 


Todo un clásico 
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Golpear a los 
rivales nos 
ayudará a 
acabar con 
ellos antes de 
tiempo. 


Bose es uno de 
los angelitos 
que nos 
encontraremos 
en el juego 
»Road Rash». 


ELECTRONIC ARTS 
ARCADE 


a consola de Sega, Megadri- 
ve, fue grande en su tiempo 
racias a varios títulos. Entre 
ellos, había uno de nombre «Road 
Rash» que arrasó en medio mun- 
do. Y la versión aparecida de este 
Juego para 3DO ha sido versiona- 
da ahora al PC. Aunque ha pasado 
ya algún tiempo desde su lanza- 
miento en consola, «Road Rash» 
es un arcade que mantiene su cali- 
dad con el paso del tiempo, y en 
PC espera ahora revivir tiempos 
pasados. No estamos del todo se- 
guros de que el lanzamiento de 
«Road Rash» en PC sea del todo 
una decisión correcta. Explicamos 
el por qué. No cabe ninguna dis- 
cusión al respecto de que cuando 
apareció hace algunos años en 
3DO, «Road Rash» era una autén- 
tica bomba. Su rapidez en los mo- 
vimientos, el hecho de que tuviera 
gráficos espectaculares e incluso 
el tema de la violencia y la veloci- 
dad juntas una vez más propicia- 
ron un éxito tanto de crítica como 
de público pocas veces igualado. 
Pero lo cierto es que el tiempo ha 
pasado, y el juego ha quedado un 
tanto atrás con respecto a Otras 
maravillas que se están realizando 
en estos momentos, como puedan 
ser «The Need for Speed» o 
«Screamer 2». 
El juego es bastante simple: se 
trata de disputar una serie de ca- 
rreras en cinco circuitos diferentes, 


En «Road Rash» se aúnan 
conceptos como la violencia y la 
velocidad 


con el único objetivo de quedar lo 
más arriba posible. En función de 
la posición obtenida, recibiremos 
una cantidad de dinero. Con ese 
dinero, podremos más adelante ad- 
quirir motocicletas más potentes, 
acordes con los niveles de dificul- 
tad más elevados del juego. En las 
carreras, además de quedar lo más 
arriba posible, podremos -y debe- 
remos- golpear a los rivales para 
hacerles perder posiciones, Del 
mismo modo, también será nece- 
sario tener cuidado con la policía y 
los vehículos y peatones que cir- 
culan por el circuito, puesto que el 
contacto con ellos puede acarrear- 
nos algún problema, 

«Road Rash» es un programa 
que funciona exclusivamente bajo 
Windows 95, del que aprovecha sus 
cualidades. Es posible que algunos 
penséis que la necesidad de que un 
Juego como éste funcionara bien en 
el PC ha hecho que su lanzamiento 
se haya visto retrasado hasta contar 
con un sistema como Windows 95, 
«Road and Rash» se deja jugar a 
partir de un Pentium 100 en VGA, 
no así en SVGA, resolución en la 
que se disfruta del programa a par- 
tir de un Pentium 150. 


Amok 


El negocio de la guerra 


SCAVENGER/GT INTERACTIVE 
ARCADE 


Jaime Bono 


A pesar de ser 
un juego muy 
sencillo, 
«Amok:» resulta 
un arcade muy 
adictivo. 


En la tercera 
mision 
comienzan de 
verdad 
nuestras 
dificultades. 


Pq aaaaa-=maOPDSSPSS pax 


| filón de los programas ar- 

cade que se iniciaron con el 

ya mítico «Doom» parece 
que sigue dando fruto. En este ca- 
so le ha tocado el turno a Scaven- 
ger. compañías de gran prestigio 
dentro del campo del software de 
entretenimiento, que ha plasmado 
en este «AMOK> las principales 
características de este género. 

A pesar de que el hilo argumen- 
tal que da pie a un juego no suele 
ser de lo más atractivo en este tipo 
de programas, en este caso sirve 
para comprender lo que tenemos 
que hacer. Nos encontramos en 
una época en la que ha terminado 
una larga y salvaje guerra que se 
ha desarrollado durante los últi- 
mos 47 años. Y como siempre que 
se da un conflicto de este tipo, hay 
gente interesada en que se prolon- 
gue el mayor tiempo posible, pues 
los beneficios que es capaz de pro- 
ducir son substanciosos. Y es pre 
cisamente esta gente la que no ha 
quedado muy satisfecha con el fin 
de las hostilidades, por lo que han 
decidido contratarnos para volver 
a provocar un conflicto armado. 
Nos pondremos a los mandos de 
un vehículo submarino acorazado 
que puede moverse independien- 
temente por tierra y mar, de nom- 
bre Slambird. Con él tenemos que 
arrasar una serie de objetivos que 
nos irán proponiendo nuestros su- 
periores, para provocar la guerra. 

El juego nos pone a los mandos 
de un submarino peculiar, puesto 
que nos permite tanto navegar en 
el agua como caminar por tierra. 
Su control es muy sencillo, pues 


PANTALLA Ple rERTA 


podemos movernos hacia delante 
y atrás, girar hacia los lados, des- 
plazarnos lateralmente, correr y 
disparar una serie de armas, que 
van desde la clásica ametralladora 


hasta misiles y bombas. Un gran 
número de funciones que única- 
mente se pueden controlar desde 
el teclado, y no con el ratón o un 
joystick. Por último, reseñar que 
en pantalla disponemos de tres 
marcadores que nos muestran, de 
izquierda a derecha, la cantidad de 
munición que nos queda, la ener- 
gía de la que disponemos -sólo 
contamos con una vida- y un radar 
con la situación de peligros y obs- 
táculos en un radio cercano. 
«AMOK> es un juego sencillo 
en su planteamiento, pero muy 
adictivo, que cuenta con unos de- 
corados bien realizados en base a 
texturas y render calculado en 
tiempo real, El elemento funda- 
mental de este programa es su difi- 
cultad, a nuestro entender, dema- 
siado elevada. A pesar de que 
existen dos modos de juego dife- 
rentes, en el más sencillo es relati- 
vamente fácil acabar la primera 
misión, así como la segunda. Pero 
en la tercera empezamos a encon- 
trar dificultades que nos provocan 
los primeros quebraderos de cabe- 
za, para en las posteriores seguir 
complicándonos la vida. Ya que no 
nos recargan la energía entre mi 
siones, empezar con buen pie sig- 
nifica tener éxito 
en las siguientes 
fases, en las que 
vamos a tener más 
problemas. 
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BUZZARD 
ESTRATEGIA 


Los orcos llegan con retraso 


Jaime Bono 


Las guerras 
entre orcos y 
humanos 
nunca han sido 
tan divertidas 


como en este 


programa. 
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os aficionados a «Warcraft» 

deben ser los más pacientes 

de la historia, pues el pro- 
grama, aparecido hace más de un 
año en el mercado internacional, 
ha visto su lanzamiento en España 
retrasado hasta ahora por proble- 
mas técnicos. Eso sí, tras la espera, 
podremos tener el programa en 
castellano. «Warcraft Tb» nos vuel- 
ve a colocar al frente de las legio- 
nes de orcos o de humanos, según 
prefiramos, para afrontar una serie 
de misiones que nos permitan aca- 
bar con la otra raza, 

En el programa se han añadido 
algunas mejoras, como la selec- 
ción de unidades arrastrando el 
cursor por la pantalla, o la libre co- 
locación de edificios, sin necesi- 
dad de que estén junto a las calles, 
como el anterior. Además, como 
es lógico, también hay nuevas uni- 
dades, que nos permitirán practi- 
car la estrategia en tiempo real en 
los tres medios: aire, mar y tierra. 
Sin embargo, lo que más llama la 
atención es la ampliación de los 
mapeados, que al principio tienen 
un tamaño bastante normal, pero 
que conforme avanza el programa 
se van convirtiendo en amplias zo- 
nas de terreno en el que combatir y 
construir. Es fácil comprender que 
en España «Warcrafl Il» no sea un 
título que le quite a uno el sueño. 
Y es que aparecer con más de un 
año de retraso, hace que el progra- 


esconarnos 


ma pierda parte de su 
indudable atractivo. 

De modo que tenemos 
un juego que en su 
concepción original 
era y sigue siendo una 
maravilla (aunque ló- 
gicamente no se pueda 
comparar con las últi- 
mas producciones co- 
mo «Red Alert» o 
«War Wind»). Pero 
que en la labor de tra- 
ducción. además de perder un 
tiempo precioso -hasta han salido 
los discos de escenarios-, han su- 
frido bastante. Por fortuna, las vo- 
ces sí que están a la altura de lo es- 
perado, tanto en el caso de los 
orcos como de los humanos. 
«Warcraft 11» estaba muy bien ha- 
ce un año y si todavía no lo tienes 
es un buen momento para conse- 
guir uno de los clásicos del género. 


para unirse a 
nuestro equipo 


ANIMADOR/A 2D Y 3D Ref.- DMM/ANIMADOR 


Animador de personajes humanos, animales o de ficción 


Se requiere: 
MM Conocimientos en el campo de la animación y dibujo artístico así como 
conocimientos medios de informática 


Se valorará: 

tia Experiencia con aplicaciones de animación 2D como Animator y Animator 
PRO 

[5] Experiencia con aplicaciones 3D y uso de cinemáticas y jerarquías como 
3DStudio MAX, Softimage o similares ya sea en plataforma PC, Mac 6 Silicon 
Graphics 
Imprescindible envíar algun trabajo realizado ya sea en video (VHS, Betacam) o disquete 


(PC, Mac, 5G) en cualguiera de los formatos habituales de animación: FLI, FLC, AVI, OT, MPEG 
6 similares. 


EXPERTO/A EN RENDER ref.- DMM/RENDER 


Modelado, animación, iluminación y postproducción de proyectos en 3 
dimensiones 


Se requiere: 
BM Manejo de 3DStudio MAX y sus Plug-ins 


Se valorará: 

[a Experiencia con 3DStudio 4.0, Softimage o cualquier otro paquete 3D en 
plataformas PL, Mac o Silicon Graphics 

IM Habilidad en dibujo artístico y animación 

MM Experiencia con sistemas de Video Broadcast (Betacam) 6 vídeo en PC o Mac 
(Premiere, After Effects) 
Imprescindible envíar algún trabajo realizado ya sea en yideo (VHS, Betacam) o disquete 
(PC, Mac, $6) en cualquiera de los formatos habituales de animación (FLI, FLC. AVL QT, 


MPEG.etc. ), de bitmap (TGA, GIF, TIF, JPEG, BMP, PSD,etc. ) o proyectos con texturas y 
postproducción meluidas (MAX, 3DS, PRI, etc.) 


DISENADOR/A GRAFICO/A rer.- DMM/DISEÑADOR 


Para incorporarse en el equipo de desarrollo de aplicaciones multimedia 
Se requiere: 

MM Formación en Diseño Gráfico 

M Amptios conocimientos en multimedia, autoedición y pre-impresión 

ME Dominio del entorno Macintosh con los programas: Photoshop, Illustrator 
y Xpress 


Se valorará: 
MI Experiencia en puesto similar y/o trabajos realizados en estos campos 


Envie su curriculum vitae, indicando referencia a: 
DINAMIC MULTIMEDIA Ciruelos 4, 

28700 San Sebastián de los Reyes, MADRID 
e-mail : candidatos Odinamicmultimedio.es 


PROGRAMADOR/A C++ Ref.- DMM/C++ 


Para incorporarse en el equipo de desarrollo de simulaciones y 
programas deportivos 


Se requiere: 


MM Sólida experiencia en programación en el lenguaje C++ 
Ss Experiencia en programación usando el API de Win32 
n Experiencia en programación usando Visual C++/MFC 


Se mega abstenerse candidatos que no cumplan estos tres requisitos 


Se valorará: 
ME Conocimientos del Win95 Game SDK 


ME Conocimientos de programación diente-servidor 
Me Afición a Los deportes 
MM Conocimientos y experiencia en gestión de proyectos 


TÉCNICO DE SISTEMAS Y MANTENIMIENTO Ref.- DMM/SISTEMAS 


Se requiere: 
M Experiencia en instalación y mantenimiento de servidores Novell 3.12 y 

NT Server 4.0 incluyendo TIS y de los clientes Windows 95 y NT Workstation 
E Experiencia en creación y mantenimiento de bases de datos sobre SQL Server 


asi como en el desarrollo de aplicaciones para la gestión y consulta de las 
mismas 
KM Conocimiento del Hardware de ordenadores PC para su mantenimiento 


Se valorará: 
PS] Experiencia con Visual C++ 


ME Conocimientos para el desarrollo de controles Active X 
MM Experiencia en gestión de Back up con ARCServe 5.01 


SE OFRECE: 


MM Contrato laboral 

MM Retribución a convenir según la valía del candidato 

MM Incorporación inmediata en un equipo de trabajo en contacto con 
las más avanzadas técnicas y equipos multimedia. 

MM Formación en aspectos específicos para el adecuado desarrollo del 
puesto de trabajo. 


dinamic e multimedia 


tel 91 658 60 08 fax 91 653 20 15 www.canaldinamic.es/dinamic 


CONSULTA Y 


Divuicación 


Atlas mundial 


Encarta 


El mundo en un CD 


Encarta de Microsoft, es una obra 


imprescindible, que ahora aparece 


complementada con la aparición de este Atlas 


Mundial, que asombra tanto por su contenido 


como por la forma de presentarlo al usuario. 


Este programa 
es uno de los 
mejores que 
ha salido de la 
factoría de 
Microsoft. 
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a realización de un atlas elec- 
trónico ofrece una serie de 
ventajas que uno en papel no 
puede. Por ejemplo, el hecho de 
movernos de un lado a otro del 
mundo con relativa rapidez (deci- 
mos relativa porque está en fun- 
ción del equipo que dispongamos). 


MICROSOFT 
CONSULTA 


O también disponer en segundos 
de diferentes estilos de mapas has- 
ta completar un total de 15 formas 
distintas, así como realizar amplia- 
ciones de diferente nivel en cual- 
quier punto del globo terráqueo. 


Las opciones 
La pantalla se divide en tres blo- 
ques: el más grande es en el que 
tenemos una representación de la 
Tierra o porción de la misma que 
estemos visualizando. El segundo 
está a la izquierda de dicha venta- 
na, y ofrece diferentes opciones 
acerca de la zona que estamos 
viendo. Y el tercero es el formado 
por la barra de opciones de la parte 
superior. Dentro de este último 
grupo, encontramos el menú Esti- 
los de Mapa. Desde él podemos 
seleccionar el tipo de representa- 
ción que deseamos observar. Exis- 
ten un total de quince modelos di- 
ferentes: completo, político, físico 
(tectónico, características natura 
les y sin rótulos), satélite (de día y 
de noche), natural (regiones de ve 
getación, temperatura cnero y ju- 
lio y precipitaciones enero y julio) 
y humano. De todos ellos, los que 
más destacan por su novedad son 
las vistas de satélite, especialmen- 
te por la noche, así como los que 
nos ofrecen la temperatura y preci- 
pitaciones de todo el mundo. 

Por otro lado, encontramos el 
menú de herramientas. donde cua- 


tro opciones se abren ante nuestros 
ojos. con sensor de ubicaciones 
activamos un marcador en la parte 
inferior izquierda de la pantalla 
que nos indica la latitud y la longi- 
tud del lugar en el que tengamos 
situado el cursor. La herramienta 
de medición nos permite medir 
distancias entre diferentes puntos, 
bien en kilómetros o en millas pin- 
chando en el mapa. 

El explorador de marcadores da 
acceso a las marcas que vayamos 
situando sobre el globo terráqueo. 
Hay una serie de conjuntos ya de- 
finidos, como por ejemplo las 
montañas más altas de la tierra, 
ciudades más pobladas o los lagos 
más grandes. También. podemos 
crearnos los nuestros propios, y vi- 
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sualizar los que deseemos en cual- 
quier momento. Pero si en lugar de 
ver lugares previamente localiza- 
dos queremos buscar los nuestros 
propios. podemos hacer uso del 
sistema de búsqueda estructurado 
en grupos: lugares, elementos 
multimedia, definiciones, países, 
vistas panorámicas, música del 
mundo y mapas de ciudades. 

Por último, nos queda ver las 
opciones del mapa. En función del 
tamaño de la visualización tendre- 
mos acceso a unas u Otras, con lo 
que no siempre están todas dispo- 
nibles. Comenzando por la parte 
superior encontramos Acerca de 
este mapa, que realiza una descrip- 
ción de los iconos del mapa que 
tengamos seleccionado, 

Tierra y Clima habla de la si- 
tuación del país, su topografía, 
sus ríos y lagos, así como de te- 
mas medioambientales. Hechos y 
Cifras ofrece datos básicos, como 
población, el tipo de gobierno, la 
economía y un curioso ratio del 
grado de derechos y libertades 
existentes en el país que va de l a 
7, siendo | total libertad (España 
como curiosidad tíene 1,5). Vistas 
y sonidos nos permiten ver algu- 
nas imágenes de la zona, así como 
música popular. 

Animales es muy parecido al 
anterior, pero basándose exclusi- 


Europa 


A 


vamente en la fauna. Vista panorá- 
mica ofrece lo que su nombre indi- 
ca desde algunas zonas del globo 
terráqueo, pudiendo girar 360 gra- 
dos para contemplar lo que hay a 
su alrededor. 

Por último, Vínculos al Web nos 
traslada a través de Internet (en el 
caso de disponer de dicho servicio, 
se sobreentiende) a una dirección 
en la que haya más información, 


Nuestra opinión 

«Atlas Mundial Encarta» es el 
atlas más cómodo que hemos teni- 
do la oportunidad de manejar. Di- 
cha comodidad viene dada por el 
hecho de que podemos mover el 
globo terráqueo con total libertad 
utilizando el ratón como mano que 
lo hace girar a nuestra voluntad. Y 
no sólo cuando tenemos el menor 
nivel de zoom seleccionado, sino 
siempre y en todo lugar, de modo 
que podemos movernos por el 
mundo con un “zoom' potente, 
viendo al detalle la zona por la que 
nos movemos. Y es precisamente 
esta sencillez unido con el hecho 
de que el programa está totalmente 
traducido al castellano y que con- 
tiene una gran cantidad de datos lo 
que hace de «Atlas Mundial En- 
carta» una obra que creemos difí- 
cil de superar, sobre todo si tene- 
mos en cuenta el hecho de que 
junto con la «Enciclopedia Encar- 


De entre los modos de 


visión destacan los dos 
que nos permiten ver la 
Tierra desde un satélite 
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ta» forman la biblioteca de referen- 
cia más completa y sencilla del 
mundo. tanto en papel como en 


CD-ROM. 


Hay varios 
tipos de mapas 
a los que 
accederemos 
según nuestras 
preferencias. 


La información 
que se nos 
ofrece está 
bastante 
actualizada. 
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consuLta Y Elivuicación 


Enciclopedia 


Multimedia 


Una buena enciclopedia multimedia debe ser 


una fuente bibliográfica con amplios contenidos. 


Este es el caso que han seguido dos grandes 
como Planeta DeAgostini e IBM España, 
creadores de la «Enciclopedia Multimedia» que 
aparece bajo el sello de Planeta Activa. 


Dentro de cada 
entrada 
encontramos 
imágenes relativas 


al término que 
estamos 
estudiando. 
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Óscar Santos ¡ hace unos meses teníamos 
la posibilidad de evaluar las 


características de la enci- 
clopedia multimedia de Salvat, de 
la cual quedamos más que satisfe- 
chos, en esta ocasión tenemos en 
nuestras manos la versión de Pla- 
neta DeAgostini. Una obra que es- 
tá avalada por la asociación de di- 
cha editorial con el gigante azul de 
la informática, IBM. Es el mo- 
mento de analizar el programa, y 
comprobar cuál ofrece mejores 
prestaciones. 


Seis secciones 

La Enciclopedia Multimedia está 
dividida en seis grandes apartados, 
interconectados por medio de los 
botones correspondientes situados 
en la parte superior izquierda de la 


A 


CITE 


Cabal con arcos 
Carpe de fimo 
L arrpc de amo 
Carrara de rugty 
| Compansacore 


Es Line de 
Lines 


Galería 


Superficie 7 242 kn? 
Población. 1.637 641 hab 
A 


(congo de 1991) s! 


Capltal Las Palmas de 


Lengua 


Gran Canana 


Usos del suelo 


castellano El cultivos (20 %) 


Provinclas(capitales 
ciudades hománimas) 
Las Palmas 


Mi pastos (33 %) 
E bosques (14 %) 
A improductivo (33 %) 


Santa Cruz de 
Tanente 
Gobierno autonómico 
Goblemo canano 


pmuóa | «aj 2» | Estodos o maonomias | Owoscpciones | Bumaro | 


La enciclopedia sólo tiene dos 


problemas: vídeos de reducido 
tamaño y datos no actualizados. 


imagen. Dichas secciones son: En- 
ciclopedia, Galería Multimedia, 
Atlas, Datos, Temporama y Dic- 
cionario, Dentro de la primera, en- 
contramos ordenada alfabética- 
mente una lista con todas las 


entradas del programa, a las que 
podemos acceder bien por medio 
de la selección de una letra del al- 
fabeto que hay al lado, o tecleando 
en la ventana correspondiente la 
palabra. Sin embargo, este método 
es un tanto complejo y lento, de 
modo que hay otro sistema con el 
que acceder a la información ne- 
cesitada. Se trata de emplear el 
mecanismo de búsquedas. gracias 
al que a través de operadores lógi- 
cos y el empleo de una raíz que se 
encuentre en alguna palabra de la 
definición podemos determinar la 
precisión de la búsqueda de térmi- 
nos. Por último, existe un tercer 
método de acceso que es a través 
de los ocho temas que componen 
el programa. Son los siguientes: 
Ciencia y Naturaleza, Deportes y 


Gracias a las ¡Nuestra opinión 


Francisca Frerco y 4 ¡ a Sl animaciones ! 
ARES E podemos “La Enciclopedia Multimedia de Planeta» 
comprender ¿es una gran labor, en la que se nota el 
A mejor algunos * trabajo realizado tanto a nivel editorial por 
moriria sucesos ellos mismos, como a nivel técnico por 


wblerades contra ta argunda 
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Ocio, Geografía, Lengua y Pensa- 
miento, Historia, Arte y Escena, 
Economía y Sociedad y por últi- 
mo, Tecnología e Industria. Den- 
tro de cada una de estas categorías 
encontramos otras dos más que 
permiten restringir la selección al 
tema deseado. 

Otro apartado es la Galería Mul- 
timedia, en la que están recogidos 
todos los vídeos, fotos, animacio- 
nes, sonidos y gráficos del progra- 
ma, El acceso a ellos se realiza a 
través de los temas antes descritos, 
así como dentro de cada uno de los 
grupos a los que hemos hecho re- 
ferencia. En Atlas encontramos 
bien un mapamundi o un globo te- 
rráqueo que podemos girar para 
contemplar nuestro planeta. Des- 
de el primero podemos realizar 
una selección por continentes, es- 
tados, comunidades y hasta ciuda- 
des en el caso español. A partir de 
la selección, podemos acceder a 
las fichas de dichos lugares, con 
una completa descripción. Des- 


cto transforma la anergía 
alorica penerada er la caldera 
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cripciones que encontramos en 
Datos, apartado en el que se dan 
cifras y análisis de los territorios 
de nuestro planeta. El programa 
cuenta también con una línea cro- 
nológica que va desde el año 3.000 
A.C. hasta el 1.994 D.C, (Tempo- 
rama) en la que encontramos un 
relato ordenado por temas (Políti- 
ca, Pensamiento y Religión, Cien- 
cia y Exploración, Arte y Literatu- 
ra, Economía y Sociedad), y con 
un Diccionario muy completo con 
gran cantidad de palabras. 


historicos. 


15 31% tomara do patnes 172 Parador de de artercha estmica 
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medio de IBM España. Sin embargo, tiene 
dos pequeños defectos que deslucen un 
poco el conjunto. El primero se- refiere a 
los vídeos. A pesar de ser varios, su 
calidad no es muy buena y además, 
tienen un tamaño muy reducido, con lo 
que se pierde algo de atractivo en este 
aspecto. No ocurre lo mismo con las 
animaciones, que sí son de gran tamaño 
y están perfectamente realizadas. Y el 
otro problema es el de los datos, que no 
están actualizados. Además del hecho 
que la cronología histórica (Temporama) 
sólo llega hasta 1994, encontramos en 
los datos cosas como que Felipe 
González es el presidente de nuestro 
país, cuando hace ya casi un año que 
esto no es así. Un problema de 
actualización que es más importante que 
el del vídeo, puesto que lo que a la gente 
le interesa es disponer de una 
enciclopedia lo más actualizada posible. 
Dos pequeños errores que, como 
decíamos, desmerecen un poco al 
conjunto. 


Los Juegos 
4.00. de Barcelona 1992 Olimpicos de 
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cuentan con un 
gran despliegue 
informativo en 

todos los 
aspectos. 
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consulta Y Elivuicación 


Gracias al PC podemos visitar lugares lejanos 


desde nuestros hogares. Microsoft nos ofrece la 


oportunidad de disfrutar de una visita cultural 


muy completa, por medio de este programa 


sobre la National Gallery de Londres. 


Óscar Santos 


La National 
Gallery posee 
uno de los 
catálogos más 
importantes de 
arte europeo: 
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no de los principales erro- 

res que suelen cometer los 

turistas al visitar Londres, 
es creer que la National Gallery 
acoge únicamente arte inglés. Algo 
que parece hasta cierto punto dis- 
culpable debido al nombre del mu- 
seo, pero no es del todo así, puesto 
que lo que realmente tiene son 
grandes obras de Europa principal- 
mente de los últimos siglos. La his- 
toria de la National Gallery además 
es bastante curiosa. puesto que na- 
ció no de la conversión de una gran 
colección 
privada en 
pública, si- 
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cuadros de un difunto. La colec 
ción ha ido creciendo en todos los 
aspectos, hasta alcanzar un tamaño 
realmente impresionante. 


Información clasificada 

«Galería de Arte» nos ofrece prác- 
ticamente al completo las obras 
que podemos encontrar en el caso 
de que decidiéramos visitar perso- 
nalmente la National Gallery, si- 
tuada en Londres. La información 
se encuentra clasificada en diver- 
sos apartados. Por un lado, encon- 
tramos un listado por orden alfa- 
bético de los nombres de los 
pintores que disponen de alguna 
de sus obras expuestas en el mu- 
seo. Una vez seleccionado el autor 
deseado, pasamos a otra pantalla 
en la que encontramos una biogra- 
fía del autor, su importancia den- 
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Dl Galería de Arte 
Tipos de pinturas 


En este sección, la colección de 
la National Gallery se ha 
clasificado atendiendo e los 
distintos tipos de pintura y se 
ha reducido e seis amplias 
categorías, cade una de las 
cuales ha sido e st vez 
subdividida 


Algunos cusdros aparecen más 
de una vez y la clasificación de 
otros es discutible. El criterio 
seguido es el tema y la función 
de cade obra, esí como también 
la aparente intencionalidad del 
artista 


Seleccione un tipo de pintura 


Un programa 
como este no le 
puede faltar a un 
buen aficionado a 
la pintura. 


MES RA 


tro de la época y las influencias 
que vivió o transmitió a otros artis- 
tas. Del mismo modo, también po- 
demos encontrar una representa- 
ción por medio de miniaturas de 
los cuadros que tiene expuestos en 
la National Gallery. Al pulsar en 
cualquiera de ellos accederemos a 
la ficha correspondiente. con una 
descripción bastante detallada de 
cada uno, tanto a nivel de técnica 
como de composición. La repre- 
sentación del cuadro puede ser ma- 
ximizada, de modo que ocupa la 
mayor parte de la pantalla para una 
correcta visión de la misma, No 
hace falta decir que toda esta infor- 
mación puede ser copiada o impre- 
sa en cualquier momento por me- 


La National Gallery es de 


los museos más 


importantes del mundo 


junto al Prado y el Louvre 


Fusilamiento del emperador Maximiliano 


Las versiones 


Fuadarraredo del emperador Horrabars, Kart (a) 
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versión definitiva es el gron lienzo que se encuentra an 
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los es1peclador es 


le des ergerador Kacandena, 
Pares, anrhasr Hinsthada 
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pos »Edgar Degas 
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Malena de Arte 


_Diego Velázquez 


1599-1650 
España 


pi 
as Mecenas, Museo 
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Velázquez fue el pintor más importerte de Españe y ura 
figura destacads del arte europeo En vida recibió 
honores; después de muerto su obra he influido en 
ortinina de todos los tiempos Midouerd Menet jo calmicó 
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propia de sue obres de madursz, como Feljpe (Y de marrón 
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dio del comando apropiado. Otro 
medio por el que podemos exami- 
nar el contenido de «Galería de Ar- 
te» es a través de una clasificación 
por temas. Desnudos, autorretra- 
tos, paisajes son sólo algunos 
ejemplos de lo que nos encontra- 
mos. El método de navegación es 
idéntico al anterior, es decir, pul- 
sando sobre la Obra deseada acce- 
demos a la ficha de dicho cuadro 
para su examen. Por último, tam- 
bién es posible visitar la National 
Gallery a través de un mapa de 


Galeria de 
Arte posee 
una 
clasificación 
temática de 
los cuadros. 


Europa y una línea de tiempo. A 
partir de la selección de una serie 
de años concretos y un lugar de la 
geografía del viejo continente, el 
programa nos muestra los autores 
representativos del periodo selec- 
cionado, así como de obras que allí 
se crearon. Además de estas clasi- 
ficaciones, también encontramos 
un sistema de hipertexto con el que 
resulta sencillo moverse de un si- 
tio a Otro dentro del programa, así 
como consultar términos pictóricos 
desconocidos. 


Nuestra opinión 


Microsoft ha vuelto a realizar 
un gran programa sobre un 
tema de gran interés, como es 
no sólo ya el arte en general, 
sino de un museo de la calidad 
e importancia que tiene la 
National Gallery, de los más 
valiosos del mundo junto al 
Museo del Prado y el Louvre de 
París. Y además lo han hecho 
bien, es decir, traduciendo el 
programa en su totalidad, 
aunque la voz siga teniendo 
cierto tinte sudamericano, que 
desluce un poco al conjunto. 
Quizás de lo Único de lo que 
nos podamos quejar sea de 
que haya escasa información 
en general de muchos 
cuadros y autores, que por 
ser de menor importancia O 
por otras razones parecidas 
no cuentan con un 
tratamiento de características 
similares a las de cualquier 
otro más conocido. 

El manejo del programa 
además es bastante sencillo, 
basándose al completo en el 
empleo del ratón con el fin de 
ir de una parte a otra del 
programa con tan sólo pulsar 
sobre un icono. Además, hay 
que tener en cuenta que 
«Galería de Arte» es una 
fuente importante de 
información para cualquier 
miembro de la familia, aunque 
principalmente sean los 
aficionados a la pintura los 
que probablemente le saquen 
el mayor partido. 


Una de las 
funciones más 
interesantes 
de este 


programa es 
el hipertexto. 
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CONSULTA Y Plivuicación 


Historia de las 
calles de Madrid 


evolución urbanística ; 


La evolución de una ciudad 


Jaime Bono 


LOGOGRAPH MULTIMEDIA 
DIVULGACIÓN 


Los sticesos 
historicos nos 


ss ancantraba el Moapital de la narran la 
Mincesa, constddo en 107 par Don 
Anibal Álvuraz, Se denominó de le 
Arincesa pus ss construcción en 


evolución de las 
calles en función 
de algunos 

acontecimientos. 


Una de las 
posibilidades es 
ver los cambios 
que ha sufrido 
la ciudad con el 
paso del 
tiempo. 
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a historia de un pueblo es 

uno de Jos rasgos de unión 

dentro de una comunidad. 
Gracias a este programa de Logo- 
graph vamos a tener la oportuni- 
dad de descubrir la historia de las 
calles de Madrid, desde el siglo 
XVII hasta nuestros días. 

El programa cuenta con tres 
apartados diferenciados: Evolu- 
ción Urbanística, Callejero e Índi- 
ce Alfabético. Dentro de la evolu- 
ción. encontramos los planos de 
Madrid que se han hecho durante 
una serie de años desde 1635 hasta 
1996, pasando por 1656, 1769, 
1835 y 1900. En cada uno de es- 
tos años, el programa nos muestra 
a dos escalas diferentes el plano de 
la ciudad, a los que se han añadido 
unos comentarios hablados acerca 
de quién lo hizo, por qué, cómo y 
una descripción de la situación de 
la ciudad por aquella época. 

El Callejero, encontramos un 
mapa de la ciudad en la actualidad, 
dividido en dos zonas: norte y sur. 
Sólo se trata del casco urbano, lo 
que es la zona centro de Madrid, 
delimitado por las siguientes ca- 
lles: al norte Alberto Aguilera, Sa- 
gasta y Génova. Al sur, Ronda de 
Toledo, de Valencia y de Atocha. 
Al este por el Paseo de Recoletos y 
el del Prado. Y al oeste por las ca 
lles Princesa y Bailén. Este es la 
porción de Madrid representada, 
en la que al pasar el cursor por el 


mapa, se ilumina la calle en la que 
estemos de color amarillo, y nos 
indica su nombre. Por último, el 
Índice Alfabético contiene un lis- 
tado de todas las calles, desde el 
que podemos acceder a una ficha 
de las mismas, en las que encon- 
tramos una imagen de la calle, las 
construcciones que son Patrimonio 
Arquitectónico, y unas reseñas 
acerca de leyendas, sucesos histó- 
ricos, personajes y la etimología 
de la calle, en forma de texto. 

«Historia de las Calles de Ma- 
drid» supone un interesante pro- 
grama, en el que echamos en falta 
algunas cosas: para empezar, una 
mayor cobertura de la ciudad, 
pues dedicarlo sólo a una parte no 
creemos que sea lo más acertado 
en una capital como es Madrid, 
que acoge a varios millones de 
habitantes. 

En segundo lugar, no encontra- 
mos ningún vídeo de la ciudad, y 
la calidad de los planos antiguos 
podía haber estado mejor, con la 
posibilidad de visionar los nom- 
bres de las calles que no se ven. Y 
en tercer lugar, no hubiera estado 
de más incluir alguna imagen más 
de las calles, en determinados 
momentos de la historia. Tres de- 
fectos que a pesar de no ser muy 
importantes, sí son dignos de re- 
señar para que nadie se llame a 
engaño con este curioso e intere- 
sante programa. 
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- Córdoba Musa Crstwa. 3246 66 00 
Girona C Jos nfegh,.6 7 22 47 29 


MO TA 


Viloria Gasteiz CiMarual lraciar Y 10:13 78 24 


* cante U/ Pegre Mariana, 24 514 39 98 
Elche C/Cnstobal Sar, 23 7:546 79 59 


Almería Au de La Estación, 28 0/26 06 43 


Gijón hy. de La Constitución, 677534 37 19 


Barcelona + €/ Pas Claris, 97 2412 63 10 
e CC. Glonies - Av. Disgonal, 280 7486 00 64 
e C:Sants 17 2296 69 23 

Badalona * Olot Páámer, sn 2465 62 76 

e (y Soledat, 12 464 46 97 

Manresa €: Acgel Guimora, 11 1872 10 94 
Mataró C/ San Cnstolor, 13:7:796 07 16 
Sabadell () Hadors, 240 7713 61 16 


ME YO CERTAD 


Las Palmas de GC €! Presidente Alvear, 37:23 46 51 


Granata C/ Martinez Campos, 11 7:26 69 54 
Huesca ( Arpensota, 2 723 04 04 
Jaén Pasaje Maza, 7 (725 82 10 


La Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 2:14 31 11 
Saniago de €. C/ Rodriguez Carratido, 13 1 59 92 86 


* Madrid = C/Vcntera, 32 217.522 49 79 


» P* Santa María de la Cabeza. 17527 82 25 

»(C.C La Vaguada. Av. M. de Lemos, s/n 7378 22 22 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 89 7650 26 92 
Alcobendas C/La Constitución, 15, Lor, 4 4652 09 87 


Pamplona 
y Vigo Pra de la Princesa 3 7.22 09 39 
“Salamanca Cy Toro, $4 7:26 16 81 
5 Segovia CC, Alrruzara, 2 Local 4 - C) Fezal 2:43 67 50 
: “Sevilla C.C. Los Arcos-Av. Andalucia 2467 52 23 
* Sta. Cruz Tenerile (/ Rarnón y Cajl, 62 /-29 30 83 


Palma de M. + C/ Pedro Descalar y Net, 11 272 00 71 
»CL Porto PiCentro + fu: ing. E Roca, 54 2:40 55 73 


Ci Pintor Asarta, 77:27 18 06 


Valencia « () Fimior Benedito, 5 2360 42 37 
*C.C. El Salar local 32 A-El Saler 16 4833 96 19 


— Zaragoza + P Independencia, 24-26, Loc. 1007-24 82 71 


+ C/ Antoni Sangorts. 6 25361 56 


"Buenos Alres Sen José, 525 7371 13 16 


Vila Nova Gata.PORTO 
d, Dos descubrimento, 5491 2376371 13 16 


POE * Gastos de envío 
AA 500 pta por agencia 

de transportes 

= 300 pta por correo. 


PROGRAMA CONFIGURACION RECOMENDADA 


NN a a E 


o S 

> g 5 E d 

E $ : 5 E 

= => ad o o 4 

= O a o = £ 

=> a = 2 o pa 5 

: laa] a 5 E 2 fl 

a oO o —- : — (79) (e) 
PC Fútbol 5.0 1 ox 7 Pentima3g — o SUGAPOL E Soundilsterdó O Mindo 95 
LRM 16 Pentamdó6  SIGAPO : SoundBasterd6 Mindo 05 | 
A E A “ Conenión eIntemet : 
MEDIAS 15 8% Petumi3a : SWAP - SondBlaterió DOS 0 dd | 
Death Rally 16 A petamado E SUGAPO E SomnaBsterdo DOS RedIPK made 
NBA Live 97 10 Petumaód  SWGAPCI - SoundBlster1ó DOS.Miniows95 — + RedPX.moden | 
Road Rash 46 Pet d38  SWGAPEI | SourdBasterd6 WS 95 
AMOK 10 Pemtmd83  SVGAPOL SourdBesterá6 DOS MidoNs 95 ' 
Warcraft 5 pentamzo GARA SmBasterdó DOS Red modem nenet. 
Atlas Encarta a pemiumáód SWAP y SourdBlesterd6  Wndomó5 qe 
Enciclopedia Planeta 8.61. Peumi00 : SWGAPO | SomóBesterió E Windows Losa 
Gllería de Arte 16. 61. PerumidD  SWGAPO Sound Blaster 16 Mindos95 : 
Calles de Madñd8 4: Pemumioo  SWGAPCI  SouiBlasterió Windows 3: superior * 


3 Caja Minitorre 
Microprocesador INTEL PENTIUM 120 
3 Maca Triton Vx - WB Caché 
y Controladora integrada, VRM 
E Disco duro | Gb 1DE 
3 Pequerera 35 
h 3 mona RAM B Mb 
Ú MU Tarjeta gráfica 
AP 11 Mb 
¡m Monitor 14" 0.28 
3 Teclado y Ratón 


A 


E) CD-ROM 8x 
Sound Blaster 

j 16 PnP (OEM). 

+) [crEATIvE] 

| 1 ñ sl 


13.666 pta/mes 


A E E a a 2 2 a A Y Y e 


lapa Frontal 


Moo 200 Us a pos, E, LAS LS A, QU AE, AS AU LS A A AUS A: LS AI O A SS 


Siste ma 


GA den 
Cumple 100% estándar VESA 


Caja Minitorre 
Disco duro 1,2 Gb IDE 
Disquetera 3,5 1.44 Mb 
Monitor 14" 0,28 no entrelazado BR 
Teclado Windows 95 y Ratón 


139.990 


13.666 pta/mes 


destizante 


DAA 
IAH 


rativo MS 


¡OS 


NA 


Pi veline 


pentium 


Jar 


Burst 


ELE, 
LO 


VES yy] 


Micros Certificados 120 
Pi" Nosotros S) te garantizamos 
su autenticida: 


Maca Triton Vx 


Nuestras placas llevan 256K de caché Burst Pipeline de alta 


velocidad y Módulo regulador de Voltaje VRM para futuras 


ampliaciones 


É r 
pe gl MY1E IV! 


Tarje "La de sonido Sound Blaster 14 6 
Ne 


programas Simca 


8x 


[ PIARACIMIAA 
¡ : 'A 
JLIIMEDI; 


EATIVE 


CO-KOM 


E TÍ 


Mi 


Amplía las opciones de tu «Tecnowave Home» 


ú 120 a 133 +10.000 
Ampl. Micro de 120 a 150 +22.000 
Ampl. Micro de 120 a 166 +40,000 
op. Micro de 120 a 200 +65.000 
V Ampl Placa 430 HX (Triton MI) + 8.000 
F Ampl. de 16 Mb a 32 Mb +12.500 
Ampl. de 16 Mb a 64 M 40.000 
/ Ampl. de 16 Mb a 128 Mb +99.000 
DISC 3 l A 
Ampl, a J +6 Gb IDE + 3.000 
Ampl. a 2 Gb IDE +10.000 
Ampl. a 2,5 Gb IDE +15.000 
extraíble IDE + 5.000 
raíble SCSI + 6.000 
21 100 Mb SCSI interno OEM+contro!. 
+22.000 
' 
Coléstar 19; Multimedia + 4,000 
Goldstar 1 +19,000 
3 MOD EMS 
ol 
Ñ y S 
tl 
mus 
1) 1 
MG 
ES Supra Externo 33,6e 
EN 


J S ) 
Conexión a 
Internet 


Goldstar 15” Multimedia 
Samsung 15" GLE 
Samsung 15 GLI 
Goldstar 17” 

Samsung 17" GLI 
Samsung 17" GLSI 


En 32 PnP 
Con. AWE 64 PnP 


ent-Virge- 


A 2 Mb My: tiqu 
noo 2 Mb Milen Dec 


Supra Express 
Interno 33,6i 


O 


besa Sound 64 PnP 


+23.000 


134.000 De MS-DOS a 05/2 Warp 4.0 


5 


130.000 
+98.000 


Sn 


+ 
= 
+1 


$38 do 888 


N=N 


+++ 


Dua 


+ 9.000 


ap 


Versión 4.0 


El Sistema Operativo Multitarea 
con reconocimiento de voz. 
Compatible con las aplicaciones 

de DOS y Windows. 


MS-DOS + Windows 3.11 
De MS-DOS a Windows 95 


— 


» HP DESKJET 694 Color 
= HP DESKJET 820CXI 
= HP DESKJET 870CXI 


» HP LASERJET SL 


= HP DESKJET 690 Color 46.990 


54.990 
64.990 
79.990 
79.990 


+ 9.000 
+ 9.000 


Microsoft” 
Windows 95 


= EPSON STYLUS Color 200 34.990 
49.990 


= EPSON STYLUS 500 Color 


+Lotus Smartsuite 5.0 (W95) 
+Works 4.0 (W95) 


+Voice Ti 
+Mi Home Collection 


pde de 8X a 10X 
Ampl. de 8X a 12X 


Teclado Mecánico Win" 95 


De Minitorre a Sobremesa 
De Minitorre a Semitorre 
De Minitorre a Torre 


' = 
», 
Ms 


Supra 28,81 (OEM) 
+ Conexión Internet 


Éx 


MH Pd A > 


+++ 


+16.000 


120 W y 


E Pob 


PR IN 


E dd 


256 GRISES. COLOR 
sí 
y | 
16.990 


ESCAN 
SOBREMESA, COLOR po Eo 


>El ES 


ER 190 y Scanner A-4 
4800 DPI Fotocopiadora = Fax 
Mariuwal en castellano Alimentador 10 hojas 
2 años de garantía 600 ppp + Grises 


SNAPPY 


Aena | a k al 
EN | 57.990 
7 | WINDOWS 3.1 y 


LOGGTEGH 
38.990 22.990 44.990 


SURFMAN TRACKMAN 


MOUSEMAN 96 — PILOT 1 SERIE 
£l mando a distancia SOS 
para moverse Y 
¡ por internet > 
12.490 12.295 6.995 3.995 


ll Sound EREATIVE 
Sound BLASTER 16 e 


Plug £ Play 


» Interface para unidades CD-ROM IDE 

+= Muestreo y reproducción estéreo en E y 16 bits desde 5 hasta 44,1 Kha 
» Sinterizador de música OPL3 FM estéreo mejorado con 20 voces y 2 operadores o | voces y 4 operadores 
+ Entráda de linea estéreo, sonido CD estéreo, micrófono y MIDIjoysuck 
+ Utilidades de DOS y Windows para el tratamiento de datos de audio 

y Software de sintesas de vor 


14.990 1 
en) 


Sound BLASTER 32 Plug €: Play 
+ Encarta 17,990 


e Síntesis de tabla de forma de onda con capacidad y 
pobfónica de 32 notas y mátmimber de 16 voces SB AWE 32 Plug 
» Sintesis de música estereo de 70 voces compatible 4 
práciicamente cor todos los programas multimedia SB AWE 64 Plug € Play: 34.990. 


» Soporte para Windows 95: y Phag 6 Pay 


Kit FAMILY Kit DISCOVERY 
CD 32 8X CD 16 8X 
BLASTERKEYS 
(Piano MIDI 
3: 34.990 6 
EDI 
= CABLE JOYSTICK DOBLE CABLE MIDI 
49.990 22.990 1.990 3.990 


... y toda una selección de componentes 


PLACAS + INTEL PENTIUM 150 Mhz 49.990 
= Pentivrn Tritón y Caché 256 8.P 19.200 « INTEL PENTIUM 166 Mhz 69.990 
« Pentium 430 HX (Triton 11) 24. » INTEL PÉNTIVM 200 Mhz 99.990 
+ INTEL 430 HX Tucson 34.990 " a PENTIUM PRO 200 09.990 
= Pentium Pro Venus 59.990 + OVER DRIVE PENTIUM 63 26.490 
CONTROLADORAS « OVER DRIVE PENTIUM 83 35.990 
. OS 16 2.4 TECLADOS 
“ SES Adaptec 55% 5580 « Teclado Win9S 2.320 
- 505) Adaptec 13% 15A 14.990 « Teclado mecánico Win95 39 
ci 8 neos 

qe + SIMM Mb 30 contactos 3.990 
DISCOS DUROS « SIMM 4Mb 72 contactos 3.990 
= 1,2 Gb IDE 34.990 += SIMM 4Mb 72 contactos EDO 3.990 
« 1,€ Cb IDE 37.990 « SIMM 8Mb 72 contactos 6.990 
. IDE Pete] . SIM 8Mb 7 72 contactos EDO E 390 
" . Si 72 contactos 4 
= 2,5 GD IDE BigFoot 39.990 « SIMM 16Mb 72 contactos EDO 14,990 
MICROS EN « SIMM 32Mb 72 contactos 34.990 
» INTEL PENTIUM 120 Mhz 24.990 » SIMM 32Mb 72 contactos EDO 34.990 
= INTEL PENTIUM 133 Mhz 31.590 » Burst Pipeline 256Kb 3.990 


¡24 117 


11841191 


A 


AE NECESITAS PARA DISFRUTAR 


MUNDO DE LA MULTIMEDIA 


14.995 


PHANTOM 2+ RAIDER 5 


THRI 5 
EPA FORMULATZ GRANDPRIXI USTMASTER MK 
| EE a | 
7.500 3.295 21.990 14.990 12.490 
VOLATESIEDALES ——  MUNDERPAD  WINGMANEXTREME — WINGMANLIGHT — WINGMANWARRIOR 
"bel 
| - 
| E 
9.990 2.795 7.995 3.750 
: q e INALAMBRICO DELUXE ¿HIGHWAY TY . 
Convierte tu PC en un 
¡ TV para ver tus 
a y 5 y Pro e 
EASYMOUSE TRACK BALL SCAN 256 J 
SM demi si 
A de dibujo Vidooiidun y 
3.990 49.990 or 990 19.990 
Al TER "NTC 
¿ncadandelacdlicr ade j 


JAZ IOMEGA 
poa yn a dispones 
a 


CD ROM IDE 


+ SCSI + controladora 
CAJA EXTRAIBLE 


El mejor precio 
ADE a tu alcance capacidad 
8X a a 
15.990 todo | 
Y — 10X 
po 19.990 Oo 
CD-R k O» 12x a externo 79.990 
1.500 NS 24.990 aralelo Zip intermo SCSI SCSI externo 
sos 6.495 32.990 29.990 89.990 
DE DISCO DURO IDE 5495 —, 
DISCO JAZ1GB 19.990 4 
ADAPTADOR 
DE MEMORIAS 2.990 


DISCO ZIP 100 Mb 2.990 


» Burst Pipeline 512Kb 7.990 = SAMSUNG 15" GLe 59,990 
» Mesnoría | Mb SVGA 50 ms 4.990 » SAMSUNG 15” Gli 69.990 
ñ us PC = SONY SFIl 15" 0" 25 Super Trimton, 
+ Trident 9440 1 Mb amplable 6.990 Costra! Planta por procesado 2 E0O 
+ 33 TRI0.64 Va con MPEG 8.990 = COLDSTAR 17" Res. 1260x1024, 
: Dame Se 04 0 14390 UNE 13 
+ Number 9FX Vision 330 18330 INE 171 Ela 060 
+ Number 9 FX Reality 332 29,990 z 
« Number 9 FX Reality 772 34.990 DISQUETERA 
- her reia tra 32008 « Sony 3,5” 1,44Mb 3.990 
. Ox ue am A 
- Marron Mystque 4Mb 34.390 VENTILADORES 0 
+ Matrox Millentum ve ampl. BMb 49.990 » Ventilador ja PRO 4.990 
MONITORES 
Todos reunen los siguientes requisitos CAJAS 

0.28 reales, baja radiación, no entrelazados, « Minitorre 1 290 

sistema de aborro den energia. >! CONS 12080 
2 EOLOSTAR 14: Multimed AR 2 Torre 15.990 y 
. nec e o 
7 EOLDSTAR 15" antorcfielos, Autosc., OSD. 54.000 + Caja Torre ATX 24.940 Ho 


Para tus pedidos. telefónicos. 


PRECIOS VÁLIDOS HASTA El 28/02/97 SALVO ERROR TIPOGRÁFICO O EIN DE EXISTENCIAS. ESTOS PRECIOS ANLILAN A LOS ANTERIORES 


"IEVOS CENTRO MAIL 


raincorporarte a nuestra red hacional ' 
Nada COn AUEstT O Departamento dean quitas: SE YU) SED 28 92 


IHTIMG AC UeS 
ATIOM aci 
CD 1.995 
WORLD OF 
. 


CD 1.995 


CD 1.995 


F 
"E; INGLÉS INGLÉS 
A COMERCIAL Y EN MS. 
PS ISO DÍAS p 
L CD 1.995 L CD 1.995 
TALK TALK 
TO ME AS TO ME 
A FRANC s _ ALEMÁN 
kl E Ta! 31 
Me ford =— 
ES 0 4 
me CAS A 
ingl és és 


AVANZADO 8,990 AVANZADO 8.990 AVANZADO 8.990 
INTERMEDIO 7.990 INTERMEDIO 7,990 INTERMEDIO 7.990 
PRINCIPIANTE 4,990 PRINCIPIANTE 6.990 PRINCIPIANTE 6.990 


* A 
o an CD 2990 CD 3.495 CD 2.990 
6.495 Md id 


LAS TRAVESURAS 
DE LAS RATITAS 
VERDES 


EL JOROBADO  PAYUTA Y EL DIOS LA CIUDAD 
nro UPSIDE TOWN  DENOTREDAME DELA TEMPESTAD MAGICA 


BE 


LOVE PYRAMID 2485 — DEEP INSIDE 1995 


MEMORY STR 1 1985 — LA VERDADERA HISTORIA PACKS 
MEMORY STRIP 2 1695 — DEPOCAMONTAS 2.995 
SEX CASTEL 1565 NICEBL)T NALICHTY 1995 
SEX MOTEL 1995 ORAL ACTION 195 ACH 
SEXSOFI 2795 — SWEET JUNCES 1955 M o 
SEXY ZAPPING 2995 PARTY TIME 1995 > 
4990 UP SDONWLOVE 1995 REDMOT 1995 MACHINE 6 PACK (2) 
VET DREAMS 1995 6.990 
ue OFERTAS WIDE OPEN 1995 P 
279 BLACK PENETRATIDN 1995 MANGA a 
2095. OTYOFSIN 1585 — ADVENTURE KID 39% 
3990 CLIMAX 1995 — LA BLUE CIRL VOL 1 3990 


Promocion Especial 

Imroducción Vérsiós er 

Sea! cor Actualizanio) 
Haro 


la tatjeta de 
gto me 10508 eno! 


CD 7.495 
LA EDAD DE ORO 
DEL POP ESPAÑOL 


CD 14.900 


LA OBRA LA OBRA 
DE COVA DF VELAZQUEZ 


_CD4.445  CD4.450 CD4.450 
DICCIONARIO — ENCICLOPEDIA ENCICLO 
ENC. FUTURA SALVAT AVENTURA 
y , aa A :d : 
se Po 
' | el 
| Dg Enciciopl | 
- SALVAT] 
CD 11.900  CD17.990 CD7.995 
ATLAS DEL COMD EL CUERPO HISTORIA > 
UND JONAN HUMANO MIPRIMER  DELACIENCIA ENCLDELA DEL MUNDO. 
a Fr A Es] ar Ne e] HISTORIA! 
TLAS AA ed 5 2 PUR, de 


a ”| ¡La 5) 


CD 12.990 CD 12.990 CD 12.990 is CD 12.990 CD Ae, 990 CD 12.990 


Sn 2 


Ea vano 
- 3 el 
—Á A 


CD 19.995 


CD 19.995 CD 5.995 CD 3.995 « 
1 MAGNA RAM 2.0 VOICE TYPE 
QEMM 8 a , PARA 
| A pArA 
pz 
NVI "MagraR Ml ret o 13 
GIVE pls peribarr 
2.990 mass CMA 16.990 
NEOBOOK PRO WINDOWS95  SIDEKICK'95 MONEY 97 LINUX TOOLBOX SL 
. a za -. DIC' 96 


4.895 
QUICKEN PARA 
LS. 
DESIGNER CRAPHICS LINUX 6CD SET WNFAXLITE [OMS 


23, 


1..34.. 1. A... P-, 


NORTON ONE 
PC TOOLS ANTIVIRUS ANTIVIRUS NORTON 
9.0 PRO DOS ONO WIN. 3.0 DOS 3.0 WIN. 5.0 DOS 
- a El e » SN 
» ¡<A 2 " Í Ñ 1] 
A CD PC Tod (6) 7 [CD : cD 
LS 4.995 A a. 995 "52995 >. 13. 


PRECIOS VÁLIDOS HASTA El 28/02/97 SALVO ERROR TIPOGRÁFICO O FIN DE EXISTENCIAS Y ANULAN LOS ANTERIORES 


aventuras 


¡A 


(CENTRO) EE AT" - TUS¡GCENTROS PARA EL OCIO INFORMÁTICO 
AN (AS! 2 AAMBIEN POR TELEFONO) MODEM Y FAX 


E SHE 
BROKEN SWORD LA TATUAD NSTRUCK . 
Lo fue varecian UNAS | hd, Esta aventura gráfica de calidad j £n una noche de falta jota ad 
Iocts 02540 [Eos le llevara, como a de inspiración creatl ie 135 
Paris emp BASA alrededor del Londres de la su trabajo como animador, El te k 
al joven ame S Victoniana . Su hermano requi un inesperado accidern: a 
Stobbari a UnA e su ayuda para investigar el robo * transporia a Drew Blanc a 8 an 


y forzosa e Ñ Ñ de unos documentos muy, 


podría camb h : “especiales” de la sala d a 
pi ' del Ministerio 
h Én el curso de sus Investig: 

intrigante trama en la que PAM sa defenderá cuestiones 
air baina Y A de de Seguridad Nacional, 
confabulación a " w berá evitar que el gobierno 
poner el po revés. quede en ridiculo 
y proteger el honor 
de la Familía Real 


CD 6.495 


Un mundo de dibjuos nd 


animados habiado por, 
propias creaccio AS 
muchos peores. Descubre 


esta magnífica 
combinación de acción y 
animación. 


gráficas 


E Svca CD 7.495 


o e S 


CD 7.495 


CHPONICIES OF 


BERMODA 


SYIXUNNOANE 


w na a 
CD 6.495 <D 7.495 


EL SECAETO DEL 


CD 7.495 
COMMANDER 


CO 7495 


SterraQriginals 


CD 7.495 


A 
CD 6,795 


MING S AN 5 
PS DIA KYRANDIA 3 
04! 


| 
10 


CD 8.49: 


MONKEY ISLAND 2 MUNDO DISCO U 
Ta. VERS sg Mi Ñ y HD 
P a e 
PS 
mI 


. 
Co CONS. 


SMERLOCH 
an 


CD 6,495 
THE RIODLE OF 
A 


U 
ncluido 


1/8. 119 Para tus pedidos telefónicos 


precios 
—: 


COMMAND £: CONQUER: 
ATMÓSFEAR __ RED ALERT 


El más aluonante torneo 
entre múltiples jugadores, 
en pass la suerte y 

habil es tar importante 
como utilizar la estrategia 
tada Jhego es una 
experiencia única, 
velocidad, suspense, gráficos 
asombrosos. 


DIABLO 
Los escuros experimentos har: 
aherado permanentemente el 
tiempo, ¿0 no lo han hecho? 
Ahora los tanques soviéticos 
destrozan una ciudad derrás 

M de otra mientras los aliados 
bombardean las bases 
Descubre éste explosivo juego 
de estrategia que pone el 
destino en tus manos, 


Acción, emócion, aeentira E 

y 10L Todo mezclado en ra 5 
apasionante aventura que 

converte "Diablo" en un 

Juego casi imprescindible 

Contiene más de 200 
criaruras a las que se ha % 
dotado de inteligencia 

arificial, Heno de 

mazmorras... Ahora solo nos 

queda esperar y A 
preperamos para todo 

porque, ¡El infierno nos 

espera! 


48€. E vb 
vIA 


CD 6.795 


48€, 4 Mb, 
SCA 


27 
CD 2.795 - e 
o 
a 
ASCII 
y Wip > 
a 
$ jo 
as 
A 
O TO E 
CO 7,495 
CAESAR IL... lcan—> adi 
CAESARTNA 
D» P | 
al MA 
CILA ¡3 
mm” 2 
“E 
CD 6.49% 
CD 1495 
MASTER OF 
pelí 
ON - 
SIM EARTH 
' a 3 
< 
: > 
A 
goin pr 


p— TACOON UNKNOWN. 
rAMEronr 3 a 
% . 


> 


CD 6.995 
ULTIMA vit: 
BLACK GATE 


z TENEMOS MUCHOS JUEGOS PARA T! 
ANT | A LOS MEJORES PRECIOS 


ha mur : 


(VEIFAS ea de 


animación: Mation Blen "5D Merspectiva 3D, 
para dar forma a los pri de juego virtual y 
a ofrecer un dl paíá seguir S 


lucha 


de datos, el Manager, al que 
o rica 
como la vida misma, se nota 
5 ENTE en todos sus detalles. 
Decor tdo e mudo d mo qué esperas para jugar. 


del fútbol en un solo CD. : $ P 4 
EN JA CD 2.895 
PC 2.795 


deportivos 


CD 3.895 


EXTR£E TIUATAS 
QOTHAL PHO Y5 

IS E 
+ FOOTBALL PRD «+ 
A o 


CD 6.995 


MONSTER TRUCK 


MADRE he 
re 
0 


D 7495 
NEED FOR SPEED 
PS NL 37. 


MNHLS d AL 


didos telefónico 


- QUAKE: 
El futur de | egos 1 a == HA A ; 
std acmdejdaacda 14 de = QUARK! 
que esconde ma gran cámara 
er li xa 
p uno Tos cua 


doin 
ESOS dE dificultad, 


y 
v 
Le 
y 
e 
ñ 


egu , ventanas, 
muros, techos y más. Y, 
además, grandes dosis de 
viglencia y Sexo. 


plataformas 
pe bs TA A 


/ 


y 


AM hh A A M4 A A A 4% A 


DD ALIS 
CD 6.495 
THE ULTIMATE 


E A Ak A A A 


GONECTATE CON NOSOTROS 


ds A , ST o HOBB VIEX 
A OBEV TENE 


Apr 


PRIVATEER 2 
F-22 LIGHTNING UN THE DARKENING 


IU Ic Todo un viaja tu alcance 


PR Y: 
: en esta épica y 
T H É DA t l | N6 especiacila aventura: 
' espacial que repare alo 
largo de 3 detallados 
sistemas planetarios. 


Lucha, explora y 
comercia para abrirte 


La más alta y detallada 
simulación de vuelo 
diseñada en base a la 
documentación 
autentica de Locheec 
Martín. Cor un realismo 
y velocidad 
asombrosos basados 
en terrenos creados en 
3D, y compatible para 
varios jugadores vía 
network, modem O 
serle 


El simulador de JURO más 
reMstagamás creado, con 
secuencias de video y avance 
de noticias en directo para 
mantenerte informado de los 
enfrentamientos bélicos. Toda 
la ingenieria aereospacial 
avanzada aplicada en Jos 
modelts de vuelo de Longbow 
que para experimentes la 
auténtica sensación de volar 
en un helicoptero. 

Diseñado por Andy Hollis, el 
diseñador de simuladores más 
aclamado por la critica 
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Fco. Javier Rodríguez Martín — El Ano nuevo ha comenzado, y nosotros seguimos fieles a 


nuestra cita para ofreceros los TrUCOS más calientes del 
panorama informático. Un poco de LOTUS ami Pro 3, otro poco 

de Microsoft Access, y una técnica para crear 

gráficos de calidad para Internet con Corel Draw: 


Trucos para 
Lotus AMI PRO 3 


Desde que comenzó esta 
sección, siempre tenemos 
un hueco para los trucos 
dedicados a los procesa- 
dores de texto, ya que con- 
sideramos que son unas 
de las herramientas más 
utilizadas por vosotros. Y 
este mes le ha tocado el 
turno al tercero de los 
grandes: Lotus Ami Pro 3 
para Windows. Así que ahí 
van algunos trucos: 


e Centrar un texto hori- 
zontalmente con cualquier 
procesador de textos no 
tiene ningún secreto, pero 
el centrado vertical ya es 
otra cosa. Para centrar el 
texto verticalmente 
con Ami Pro, situa- 
ros en el último ca- 
rácter del texto, 
abre el menú 
"Pág" y selecciona 
“Cambios de pági- 
na/columna”. 

En la siguiente 
ventana de diálogo | 
encontraréis la op- 
ción que explica 
“Centrar vertical- 
mente texto ante- 
rior al cambio”.+ 


170 PCMANÍA 


| 


Una de las características 
más sobresalientes de Ami 
Pro 3, es la cantidad de 
macros que incluye. Por 
ejemplo, para insertar ca- 
racteres especiales en el 
texto, podemos ejecutar la 


macro  “Typechar.SSM” 
(Herramientas-Macros-Eje- 
cutar). Aparecerá un nuevo 
menú llamado “Cars”, me- 
diante el cual acce- 
demos a una ven- 
tana donde se 
muestran los ca- 
racteres especia- 
les que podemos 
añadir a nuestro 
texto. 


* Y seguimos con 
las macros. Existe 
otra llamada “_au- 
torun.SSM” que 
permite seteccio 
nar las macros que 


queramos que se ejecuten 
al abrir Ami Pro. Después 
de ejecutar esta macro (si- 
guiendo los pasos del tru- 
co anterior), aparecerá el 
cuadro de diálogo “Ejecu- 
ción automática de ma- 
cros” con una lista de las 
macros disponibles. Basta 
con seleccionar las macros 
que queramos que se eje- 
cuten al iniciar Ami Pro y 
pulsar sobre “Instalar”. 
Más tarde podemos des- 
hacernos de las que quera- 
mos pulsando sobre “Eli- 
minar”. 


e Existe en Ami Pro una 
interesante opción median- 
te la cual podemos forzar 
al programa a que incluya 
dos o más palabras juntas 
en la misma línea. Para 
ello, pulsa CTRL+ESPACIO 
entre las palabras. Siem- 
pre permanecerán 
juntas. 


* Los iconos de 
las barras de he- 
rramientas de Ami 1 
Pro, los llamados 
“Smarticons” se 
pueden modificar 
a nuestro gusto 
(incluso podemos “y 
dibujar nuestros 


propios iconos), gracias a 
la opción “Smarticons” del 
menú “Herram”. Entre 
otras cosas, podemos re- 
ducir el tamaño de los ico- 
nos, para que nos quepan 
más. 


Atajos de teclado para 
Microsoft Access 


En esta sección tenemos 
especial debilidad por los 
atajos de teclado, ya que 
muchas veces no son muy 
conocidos, pero nos pue- 
den ahorrar bastante tiem- 
po. En esta ocasión, os 
ofrecemos una lista de las 
combinaciones de teclado 
más importantes de Micro- 
soft Access: 


F11 o ALT+F1: pone en 
primer plano ta ventana de 
base de datos. 


F6: circula entre las por- 
ciones inferior y superior 
de la ventana. 

CTRL+F6: circula entre 
las ventanas abiertas. 

F7: abre la ventana de 
diálogo “Buscar”. 

MAYS+F7: abre la venta- 
na de diálogo de “Reem- 
plazar”. 

F9: recalcula los campos 
en la ventana. 

MAYS+F9: ejecuta una 
nueva consulta de las ta- 
blas base; al presionar 
MAYS+F9 en un subformu- 
lario se ejecuta una nueva 
consulta de la tabla base, 
pero sólo para el subfor- 
mulario. 


Para la introducción de datos: 


CTRL+; (punto y coma): 
inserta la fecha actual. 
CTRL+: (dos puntos): 
inserta la hora actual. 
CTRL+AHt+ESPACIO: 
inserta el valor por 
defecto en un campo. 
CTRL+' (apóstrofe) o 
CTRL+” (comillas): 
inserta el valor del mismo 
campo en el registro 
anterior. 

CTRL+INTRO: 

inserta una nueva línea 
en un campo, etiqueta 

o cuadro de zoom. 
CTRL++(signo más): 
agrega un nuevo registro. 
CTRL+-(signo menos): 
elimina el registro activo. 
MAYS+INTRO: 

guarda los cambios en 

el registro activo. 


Gráficos para Internet 
con Corel Draw! 


Cualquier programa de di- 
bujo sirve para crear gráfi- 
cos destinados a ser vistos 
en la red de redes. Corel 
Draw! es uno de los más 
extendidos, pero presenta 
un problema a la hora de 
exportar gráficos para In- 
ternet: si creamos un dibu- 


jo vectorial y lo exporta- 
mos, con cualquier forma- 
to, nos encontraremos con 
unos desagradables bor- 
des con “dientes de sie- 
rra”, que lucirán muy mal 
en nuestra página Web. 
¿La solución? Utilizar Corel 
PhotoPaint! Desde el pro- 
grama de retoque fotográfi- 
co de Corel, podemos abrir 
los archivos CDR de Corel 
Draw!, para luego abrir la 
ventana de diálogo “Re- 
sample” dentro del menú 
“Image”. En esta ventana, 
no tenemos más que se- 
leccionar “Anti-alias” en el 
apartado "Process" y veri- 
ficar la casilla “Mantain As- 
pect”, para que nuestro 
gráfico muestre unos bor- 
des suaves y esté listo pa- 
ra ser convertido a 256 co- 
lores y ser salvado con 
formato GIF o JPG, que son 
los más utilizados en Inter- 
net. El cambio lo podéis 
comprobar en el ejemplo 
que aquí mostramos. 

Y esto es todo por ahora. 
El mes que viene os traere- 
mos otra buena ración de 
trucos para sacarle todo el 
jugo a vuestros programas. 
Hasta entonces. 
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Rayman 


Uno de los mejores arca- 
des de plataformas puede 
ser mucho más divertido sí 
os aprovecháis de las ven- 
tajas que os proporciona- 
rán estas palabras teclea- 
das durante la acción: 


GOLDFIST: máxima fuerza de 
pegada. 

RAYLIVES: te da 99 vidas. 
POWER: todos los poderes. 
RAYPOINT: cinco unidades de 
energía. 

ALWORLD: acceso a todos los 
niveles. 

RAYWIZ: botas indestructibles. 


Pedro Goicoechea (Santander) 


Battle Arena To Shin Den 


Algunos dirán que en las 
consolas estos juegos de 
lucha son más espectacu- 
lares, pero lo bueno que 
tienen las versiones PC es 
la posibilidad de poder dis- 
frutar de trucos tan atracti- 
vos como estos: 


1. Si en la pantalla del menú 
principal tecleáis GIMMEJIM y 
al entrar en la selección de 
guerreros váis hacia la 
derecha (izquierda de Elji), 
accederéis a tres nuevos 
luchadores, cuyos nombres 
son: Sho, Gaia y Earthworm 
Jim. No, no es un error 
tipográfico, es realmente él, y 
cambia las plataformas por 
las patadas. 

2. Durante la acción, Si 
tecleáis la palabra 
FUNNYHEADS aumenta el 
tamaño de las cabezas de los 
personajes. 

3. También en combate, 
VIRTUAL1 produce un 
increíble cambio a perspectiva 
subjetiva, es decir, todo un 
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«Doom» de las artes 
marciales. 


Franco Alfonso Giménez 


(Argentina) 


Si ya os quedáis dormidos 
hasta de pie por culpa del 
insomnio que os provoca 
esta pequena gran maravi- 
lla de los Bitmap Brothers, 
os habéis ganado un mere- 
cido descanso con este 
truco, que os permitirá ac- 
ceder al nivel que queráis 
en el modo de un jugador. 
Se trata de una secuencia 
Debug, pero su ejecución 
es algo distinta a las que 
hemos visto hasta ahora, 
por lo que os recomenda- 
mos seguir estos pasos: 


1. En el directorio del juego, 
teclead: DEBUG OPTIONS.CFG 
2. Veréis que aparece la raya 
o el indicador triangular típico 
de la instrucción Debug. Es el 
momento de introducir: E 102 
3. Ahora justo debajo surgirá 
el indicador 14DD:0102 00. 
Tenéis que teclear O veinte 
veces seguidas y siempre 
separándolas con la barra 
espaciadora, incluida la última 
pulsación. Tras ella, ENTER 

4. Como ya hemos terminado 
los cambios, hay que indicarle 
al PC que los escriba con: <. 
5. Para salir: Q. 

Si lo habéis hecho todo bien, 
al entrar en el menú de repetir 
nivel, podréis elegir cualquiera 
de las 20 misiones. 


Abelardo Sánchez (Madrid) 
Syndicate Wars 
Lo más deseado por los fa- 


náticos del Syndicate tridi- 
mensional son los crédi- 


tos, y a ellos va dedicado 
especialmente esta fácil 
manera de obtener nada 
menos que 10.000. 


Tenéis que editar con el 
mismo editor del DOS el 
fichero PLAY.BAT y cambiar la 
línea Omain /w /g por 
Gmain /w /g /m 

Grabar los cambios del fichero 
y cuando estéis equipando 
vuestros agentes y ya casi no 
os queden créditos, al pulsar 
la tecla del punto añadiréis 
10.000 créditos a vuestra 
cuenta. Pero mejor aún es 
que lo podréis hacer cuantas 
veces queráis. 


Santiago García (Valencia) 


Zone Raiders 


La espera ha sido larga, 
pero por fin alguien ha des- 
cubierto las palabras que 
proporcionan grandes ayu- 
das para uno de los juegos 
más adictivos de los últi- 
mos tiempos. Primero, pul- 
sar la F11 durante una mi- 
sión. Tras ello, sólo hay 
que aprovecharse de estas 
palabras: 

ISITWENTY: mapa completo. 

ISILETSBAIL: para terminar el 

nivel en juego. 

ISIWHEELS: coche secreto. 

ISIFATPACKED: todas las 

armas, munición y 

complementos. 

ISIQ: modo Dios. 

ISISLEEP: congelar la muerte 

de los enemigos. 


Juan Devidia (Álava) 
Time Commando 
Podréis ver todas las épo- 
cas de esta innovadora 


mezcla de arcade y aventu- 
ra en el nivel fácil, teclean- 


do los siguientes códigos: 
Imperio Romano: YPTERFGZ 
Japón: NKTOLVIF 
Edad Media: VMXYICCB 
Conquistadores: FDQLUGGCC 
El salvaje oeste: ZREHQFIR 
Guerras modernas: FBTAWPFC 
Futuro: X 


Enrique Seseña (Bilbao) 
Crusader, No Remorse 


Para obtener grandes ven- 
tajas en el más famoso ar- 
cade de perspectiva isono- 
métrica, teclear JASSICA- 
16. Ahora probad estas 
combinaciones: 
CTRL y F10: inmortalidad. 
F10: armas, energía y todos 
los items. 
Por si esto no os basta, 
podéis jugar en el nivel que 
queráis arrancando el 
programa con el ejecutable 
habitual seguido de: 
warp x: (la incógnita es el 
número de nivel). 
Y si detrás también ponéis 
egg 250: entraréis en la 
habitación de las armas. 


Diego Ferrándiz (Madrid) 
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Una didáctica obra 
llena de color y 
animación, inspirada 
en la leer serie 
de televisión. 


Un entretenido juego 
educativo en el 
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Problemas con demos 
Tras ejecutar una demo de 
PCmanía 39, apareció un 
directorio en mi disco duro 
en el se que copló todo el 
árbol de directorlos una y 
otra vez formando un bucle 
sin fin. No pensé que lo hu- 
biera creado el CD-ROM de 
la revista hasta que me 
ocurrió lo mismo con otra 
demo. Sl intento borrarlo se 
eliminan los archivos reales 
pero no así el directorio. ¿A 
qué se debe este problema 
y cómo puedo solucionarlo? 
Mi disco duro es de 200 
Megas y lo tengo duplicado 
con DoubleSpace. 


Javier Delgado (Guipúzcoa) 


Desde luego, no parece ser 
un problema de las demos. 
Suena más bien a un error 
de tu disco duro y el Dou- 
bleSpace, debes chequear- 
lo con Scandisk para ver si 
todo está correcto; o a un 
posible virus. Nos parece 
mucho más probable lo pri- 
mero que lo segundo, so- 
bre todo porque parece 
que sólo te ocurre con de- 
terminados programas, y 
no en otro momento de tu 
trabajo. Los CD-ROM de 
PCmanía están testeados 
con distintas configuracio- 
nes, no hay dos PC ¡iguales 
en toda la redacción, y si 
algún programa da proble- 
mas o los solucionamos u 
obviamos su publicación. 


Error del DOS4GW 


Desearía que me aclara- 
séis un problema que vle- 
ne pasando con los juegos 
que utilizan el programa 
DOS4GW. Me suelen apa- 
recer una líneas de texto 
en la pantalla en color azul 


bloqueándose el ordena- 
dor y quedando un sonido 
monocorde en ¡os altavo- 
ces. Tengo un Intel 
486DX4-100, tarjeta SV- 
GA 1 Mega y SoundBlaster 
2.0. He probado todas las 
configuraciones de memo- 
rla posibles, os adjunto co- 
pla del CONFIG.SYS, y en 
todas me da este error. 
José Sánchez Jiménez (Madrid) 


¿Has probado ha hacer un 
disco de arranque con só- 
lo los controladores nece- 
sarios? Puede ser la solu- 
ción. También, puede 
ocurrir que algo que tengas 
instalado te de problemas. 
Deberías comprobar tam- 
bién el AUTOEXEC.BAT. Por 
lo pronto, parece que tu 
CONFIG.SYS es bastante 
normal, excepto por algún 
carácter extraño que imagi- 
namos será un problema al 
teclearlo para enviarlo en 
tu carta. Haz un arranque 
paso a paso para ver con 
qué controlador te da pro- 
blemas el programa y, lue- 
go, crea un disco de arran- 
que eliminándolo. Y sí no lo 
consigues puede que sea 
un problema de memoria, 
compruébala con alguna 
utilidad. Por último, parece 
extraño lo del sonido mono- 
corde que se queda en tus 
altavoces..., ¿has probado 
a cambiar la INT de la SB o 
a jugar sin sonido? 


¿Qué lenguaje elegir? 


Os escribo esta carta pa- 
ra preguntaros qué len- 
guaje debo usar y qué ne- 
cesito saber para empezar 
a programar con un nivel 
de conocimientos bajo. 


Manuel Artacho (Málaga) 


Pues no cabe duda que 
Windows es el futuro pese 
a quien pese, así que lo 
mejor que puedes hacer es 
aprender a programar en 
Visual C. No deja de ser 
lenguaje C por lo que tam- 
bién puedes dar tus prime- 
ros pasos con este lenguaje 
pero orientado a DOS. Otro 
de los lenguajes con mucho 
futuro es el JAVA. Visual JA- 
VA O JAVA de SunSoft y pue- 
de ser una de las opciones 
más interesantes. 


Cambiar el procesador 
Os quiero preguntar si me 
resultaría rentable cam- 
biar mi Pentium 75 por un 
procesador a 166MHz. 
¿Qué me aconsejáis? 


Jesús Rodríguez (Valladolid) 


Una carta escueta la tuya, 
amigo Jesús, y la respues- 
ta lo va a ser también. No, 
a menos que también cam- 
bies la placa. En en el mes 
de enero aparecen los nue- 
vos Pentium MMX con un 
precio muy similar a los de 
los modelos actuales, pero 
su mayor problema es que 
las placas antiguas no van 
a soportarlos. Y nos imagi- 
namos que la tuya no lo ha- 
rá. Una solución interme- 
dia y rentable será 
comprarte una placa ATX 
con soporte para Pentium 
MMX y ponerle tu viejo pro- 
cesador a 75, suponemos 
que se podrá pero debes 
consultarlo en la tienda 
donde vayas a comprarlo, 
de esta forma cuando es- 
tén disponibles los MMX a 
buen precio no tendrás 
más que cambiar el proce- 
sador para estar al día y te- 
ner un PC en condiciones. 


Fonsuitorio 


Nombres en el registro 


He instalado varios progra- 
mas en Windows 95 y 
cuando quise eliminarlos 
desde el panel de control 
todo fue perfecto. Pero 
ahora cuando abro la op- 
ción de instalar/desinsta- 
lar software me siguen apa- 
reciendo los nombres de 
los programas que borré. 
¿Cómo puedo eliminarlos? 
Antonio Báez Gallego (Huelva) 


Es una tarea complicada y 
un error muy frecuente de 
Windows 95. En primer lu- 
gar contarte que esos 
nombres ahi no afectan al 
rendimiento de tu sistema, 
y eliminarlos te va a traer 
algún que otro quebradero 
de cabeza. Pero existe en 
el directorio Windows un 
programa que se llama RE- 
GEDIT.EXE. Ejecútalo, y ve- 
rás como te edita lo que se 
denomina Registro del Sis- 
tema. Es un fichero que 
contiene información sobre 
todo lo que afecta a tu con- 
figuración de Windows. 
¡Cuidado con él! Lo mejor 
es que te hagas una copia 
de seguridad de todos los 
archivos del sistema antes 
de tocar nada, si tienes si- 
tio en tu disco duro copia 
los SYSTEM.INI, WIN.INI y 
demás ficheros para con- 
servar una copia en buen 
estado por si metes la pata 
en algo. 

Luego, busca en REGE- 
DIT los nombres de los pro- 
gramas que quieres quitar 
y elimina las correspon- 
dientes entradas, salva los 
cambios y misión cumpli- 
da. Pero insistimos, ¡mu- 
cho cuidado con el Regis- 
tro del Sistema! 
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Eonsuirorito 


Alone in the Dark 2 
Ya he pasado por el labe- 
rinto y no encuentro salida 
alguna. ¿Se puede recoger 
el amuleto que hay en el 
suelo? 


Justo Carlos Ramírez (Málaga) 


Después de matar al zombi 
y recoger la libreta, empuja 
el cofre metálico y coge el 
naipe. Sube por la escalera 
opuesta al altar después 
de usar el naipe en el mis- 
mo. Hazte con la cuerda y 
el as de diamantes. Desde 
el cruce de caminos sigue 
este trayecto: derecha, ¡z- 
quierda, derecha. Tras co- 
ger el frasco que debe de- 
jar el zombie del final del 
laberinto usa el sable para 
cortar las enredaderas. Ve 
a la parte delantera, mata 
a pata de palo y coge el pe- 
riódico. Usa la cuerda con 
el garfio y una vez unidos, 
láanzalo contra la estatua 
cuando estés justamente 
enfrente de ella. 


Larry 6 
¿Qué es lo que necesito 
para arreglar la máquina 
de ta liposucción? 


Marta Sáinz (Sevilla) 


Usa el bote de crema en el 
pistón, la goma elástica en 
la derecha y suelta el per- 
no con ayuda de la llave. 
Abre el reservado y coge el 
filtro. Entonces, tienes que 
ir a la cocina y usar el fre- 
gadero, tras lo cual ve al 
coche de Carlos para hin- 
char el flotador con el neu- 
mático. Ahora ya puedes 
dejar el filtro donde estaba, 
cerrar el reservado y volver 
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Para más Información 


a poner el perno como es- 
taba. Dile a la recepcionis- 
ta que todo está bien y 
cuando se marche a ver si 
es verdad y ya no esté en 
la mesa, podrás conectar 
el tubo que hay debajo del 
mostrador y poner en mar- 
cha la máquina. 


Ultima Underworld 
He encontrado la espada, 
el estandarte, la vela, el 
vino, escudo, el libro y la 
copa pero necesito saber 
donde está y como coger 
ei anillo de la humildad 


Jose Albiñana (Valencia) 


El imprescindible anillo de 
la humildad se halla en el 
nivel 5, en la habitación del 
cuadrante noroeste, la que 
tiene una especie de ele- 
vadores. Tienes que accio- 
narlos en este orden des- 
de el centro de la sala: 
noroeste, sureste, noreste, 
suroeste. Sí lo has hecho 
correctamente, el anillo 
aparecerá en el pedestal 
central. Puedes obtener 
más información hablando 
con Derek en el nivel 4. 


Zork Nemesis 


¿Qué hay que hacer en la 
sala de las seis estatuas? 
Supongo que hay que or- 
denar las placas de las va- 
sijas, pero no se cúal es el 
orden. 


Santiago Benítez (Gerona) 


En las estatuas de la iz- 
quierda, el orden es miedo, 
cólera, aburrimiento y a las 
del lado derecho corres- 
ponden alegría, cuerpo y 
sospecha. 


ABC TELEMÁTICA 
Tel. 93 412 07 01 
Ronda Sant Pere 17 
08010 Barcelona 


ANAYA INTERACTIVA 

Tel, 91 393 88 00 

Sia Ss pa E Tena 15 
2 


APLSOrT A, 

Tel. 93 589 53 587 
Rambla Can Mora 15 
08190 Barcelona 


ARCADIA 

Tel. 91 561 01 97 
Paseo Castellana 52 
28046 Madrid 


BATCH PC 
Tel. 902 192 192 


25 26200 Mea de acial 57 59 


BEEP DATALOGIC 

Tel. 977 30 91 00 

462081 Catalá 69 
43206 Tarragona 


MG INTERACTIVE 
Tel 91 388 00 02 


Avda. de los Madroños 27 


28046 Madrid 

BSI MULTIMEDIA ( 
Tel. 93 266 31 20 
C/Bac de Roda 198 
08020 Barcelona 


BUENA VISTA HOME 
1 91 384 95 00 


C/ José Bardasano Baos 9 


416 Madrid 


CANON 

Tel. 91 538 45 00 
C/ Joaquín Costa 41 
28002 Madrid 


CENTRO MAIL 

Tel. 902 17 18 19 
SSSaE M. de la Cabeza 1 
28045 Madrid 


COMPUTER 2000 

Tel. 93 499 91 11 

C/Constitución 1 

08960 Barcelona 

CREATIVE LABS 

91 375 33 35 

DMJ 

Tel. 91 319 85 62 

C/Marqués de Riscal 2 

28010 Madrid 

ELECTRONIC ARTS 

Tel. 91 304 78 12 

S Rufino CE 23 Bis 
37 Madrid 


Ens MON 
Tel. 91 539 98 72 
204 Mena Álvaro 57 


EUROMA TELECOM 
Tel. 91 571 1304 


C/Infanta Mercedes 83 
28020 M 


adrid 
FRIENDWARE 
Tel. 91 308 34 46 
C/Rafael Calvo 18 
28010 Madrid 


Gu 

Tel. 91 677 95 95 
Edificio eb Planta 2 
28831 Mad 


IcL 

Tel. 91 384 81 02 
C/Arturo Soria 245 
28033 Madrid 


18M 
900 100 4000 


INTEL 

Tel. 91 432 90 90 
Paseo Castellana 39 
28046 Madrid 


e te Inglés S.A 
orte SAA, 
LODISOFT INTERNACION, 


Tel, 91 a 98 58 


'ORPRESS 
Tol "Sa 7 01 00 
Cfáncora 40 
28045 Madrid 


MARCOMBO 
Tel. 93 318 00 79 


G. Vía Corts Catalanes 594 


08007 Barcelona 
MENSANA 

Tel. 91 725 7900 
C/Fundadores 25 
28028 Madrid 
MICROSOFT 

Tel. 91 807 99 99 
C/Ronda de Poniente 10 
28760 Mad e 


MITROL S. 
Tel. 91 3274 32 20 
C/Alfonso Gómez 37 
28037 Madrid 


PAHLDATA 

Tel, 91 729 37 22 
SS 7 
28034 Madrid 
PROEIN S.A. 

Tel. 91 576 22 08 
C/Velázquez 10 
REGINA VINI 


Tel. 91 593 33 66 
26010 Mad de Rojas 1 


Tel. OO, 308 10 00 
C/Bolivia 239 
08020 Barcelona 


SALVAT 
Tel. 93 430 14 41 
C/Mallorca 45 

29 Barcelona 
SAMSUNG 
Tel. 93 267 61 00 
C/ Ciencias 53 
08908 Barcelona 
SYRACUSE LANGUAGE 


SYSTEMS 

Tel. 91 411 19 67 
Gta. a ra de Hoyos 5 
Pi 2 Madrid 


Ta. 91 is 3 24 so 
Avda. Burgos 9 
28036 Madrid 


UBI SOFT 

Tel. 93 544 15 00 
Pza. de la Unión 1 
08190 Barcelona 
VIRGIN INTERACTIVE 
Tel. 91 578 13 67 
C/Hermosilla 46 
28001 Madrid 


WORLDWIDE S 

Tel. 91 593 44 15 

C/ Monteleón 43 
10 Madrid 


ZUGARTO 

Tel. 93.411 42 64 
C/Pablo Aranda 3 
28006 Madrid 


ALES CORP. 


Lo Mirinmo 


B | e nve ñ IdOsS a la página en la que os descubrimos el tope de gama 


en informática. En esta nueva sección encontraréis todo el hardware que puede 


convertir vuestro PC en un auténtico monstruo... De la informática, claro está. 


Impresoras 

ALPS MD-2010, que distribu- 
ye en nuestro país Worldwide 
Sales Corp., es una impresora 
que incorpora la nueva tecno- 
logía Micro Dry Process y que 
permite realizar impresiones 
en casi cualquier tipo de ma- 
terial. Sus características téc- 
nicas: 600x600 ppp en color y 
1200x600 en ByN, 240 cps y 
admite papel de alta calidad, 
transparencias, papel para se- 
rigrafía, tarjetas de felicitación 
y película de transferencia de 
impresión. Puede usar cartu- 
chos metalizados de colores 
oro, plata, magenta y cian. Su 
precio es de 79.900 pesetas 
más 1.V.A. 


Ratón 


Distribuido por Euroma Tele- 
com, El Búho es un ratón que 
se lleva como un anillo y que 
funciona bajo DOS y Win- 
dows. Se trata de un transmi- 
sor ultrasónico que se ajusta 
mediante un velcro alrededor 
del dedo indice y se maneja 
con el pulgar. Lleva dos boto- 
nes, tiene una resolución de 
100 ppp y utiliza tecnología 
de infrarrojos y ultrasonidos. 


estros sueños 


Cámara digital 


Nikon 


La cámara digital Nikon E100 Coolpix lleva flash automático, auto- 
temporizador, balance de blancos TTL y panel de control de LCD. Al- 
macena desde 21 imágenes en 512x480 o 42 en modo normal, pe- 


sa 160 gramos y su 
mayor ventaja es que no 
necesita cable para co- 
nectarse al PC porque lle- 
va una tarjeta PCMCIA fi- 
ja en la propia cámara. 
Una curiosa novedad que 
permite conectar la pro- 
pia CoolPix a la ranura 
del portátil y leer nues- 
tras fotografías sin nin- 
gún problema. 
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Pues aquí va nuestra sugerencia del mes: un PC 
ATX con procesador, Pentium MMX 200, 
un lector CD ROM 16X Goldstar, tarjeta 

de sonido Pinnacle Multisound de 


Turtle Beach, disco duro de al 
menos 2 Gigas, tarjeta SVGA 


Monster 3D de Diamond Multime- 
dia, 32 Megas de RAM e impresora 
ALPS 2010. 


Tarjeta de sonido 
Multisound Pinnacle de 
Turtle Beach, distribuida 
por ABC Telemática, in- 
corpora un sintetizador 
de tabla de ondas Kurz- 
weil, soporta hasta 48 
Megas de RAM, tiene un 
conjunto de patches de 
4 Megas, es PnP, tiene 
un DAC de 20 bits, es 
full duplex, compatible 
MPU-401, posee efec- 
tos de canal para sínte- 
sis MIDI, soporta hasta 
48 canales MIDI, lleva 
un  DSP Motorola 
56002, tiene salidas di- 
gitales, admite 4 pistas 
de grabación simultá- 
neas y 8 de reproduc- 
ción. Además, lleva el 
software Voyetra Digital 
Orchestrator Plus, Sie- 
rra audio rack y Wave SE 
II. El precio de esta ma- 
ravilla es de 119.900 
pesetas más 1.V.A., pe- 
ro es que hay que oír có- 
mo suena... 
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Mayor calidad en video y en gráficos. 

Calidad CD en audio. 

Mejora del video interactivo. 

Mayor satisfacción en Internet y aplicaciones para seruidores. 
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TAY Comunicaciones 
PENTIUM MMK 166 


ORDENADORES TAY h 
+ Los ordenadores TAY son P 


; 2 don erlemidores YAY han; 
h pasado los más a. ' 


Í garnstia. abera tambn en el + 
¡ 3 HARO DISK pare que usted + 

disfrute del AY como el; 
2 primer ta. Su calidad ma + 


HARDWARE: + Placa madre PC] 
* Disco duro de 1,6 Gb + 16 Mb 
EDO RAM/Video RAM + Floppy 
disk de 3,5" 1.44 » Controladora 
de disco duro PCI + SVGA de 64 
bits » 2 Salidas serie alta velocidad 
(UART 16550) 1 paralelo » Caja 
minitorre + Teclado con funciones 
para Windows '95 + Ratón (com- 
patible Microsoft) » Memoria Ca- 
ché de 256 Kb, Pipeline Burts Ca- 
ché + Monitor SVGA 0.28 baja 
radiación TUV. SOFTWARE: OS/2 
Warp y PC-DOS 7.0 


TAY PENTIUM 150 


+ Procesador Pentium de 
Intel a 150 MHz de velocidad 


Es) 


com 


Cata aaa 


q y ON 


COMUNICACIONES MMK 


Mismas características que los modelos TAY MULTIMEDIA MMX de la 
serie Reddis + Módem interno 33.600 kbps (homologado por la DGTEL), 
full duplex, tarjeta de sonido 3D 16 bits, fax, contestador automático, 
3 meses de conexión GRATIS a Internet, micrófono y software de 
y Pentium 166 y 200 Multimedia MMX de la Serie Reddis. 


TAY Comunicaciones 
PENTIUM MMX 200 


HARDWARE: + Placa base Intel MARL (ATX), tecnología Plug €: Play y Flash 
Bios. Incluye Chipset TRITON !! (430 HX) + Floppy disk de 3,5" 1.44 « 16 
Mb EDO RAM + HD 1,6 Gb + Controladora con tecnología PIIX3 Fast IDE 
» 2 Salidas serie de alta velocidad (UART/NS16C550) y 1 salida paralelo 
bidireccional ECP/EPP + Caja semi- 
torre ATX » Teclado ampliado de 
102 teclas, con funciones para W'95 
(Tipo PS/2) + Ratón (compatible 
Microsoft) » Controladora de video 
SVGA 1 Mb $3 de 64 bits » Memoria 
Caché 256 Kb, Pipeline Burts Caché 
+ Altavoces de 25 watios » Monitor 
SVGA 0.28 14 "baja radiación TÚV. 
SOFTWARE: W'95 + MS PLUS. 


TAY PENTIUM 150 


e Procesador Pentium de Intel 
a 150 MHz de velocidad 


COMUNICACIONES MMK 


Mismas características que los modelos TAY 


MULTIMEDIA MMX de la serie Topstar + Módem 


' interno 33.600 kbps (homologado por la DGTEL), full duplex, tarjeta : 
; de sonido 3D 16 bits, fax, contestador automático, 3 meses de conexión 
' GRATIS a Internet, micrófono, software de regalo y Voice Type en 
; Tay Pentium 166 y 200 Multimedia MMX de la Serie Topstar. ; 


: TAY Comunicaciones  TAY Comunicaciones 
PENTIUM MMX 166 PENTIUM MMA 200 


A 


CON PROCESADOR PENTIUM 


TAY PENTIUM 150 
MULTIMEDIA 
* Procesador Pentium 
de Intel a 150 MHz 
de velocidad 
+. HD 1,6 Gb 


TAY PENTIUM 166 
MULTIMEDIA 
» Procesador Pentitim 
de Intel a 166 MHz 


de velocidad 
me 


* HD 1,6 Gb 


As e 


INCLUYEN MS CREATIVE WRITER 


e ra 


NO DLVIDES 
CONSULTAR, 
EN TU BEEP 
MÁS PRÓXIMO, 
NUESTRAS 
EXTRAORDINARIAS 
OFERTAS. 


BEER. 


CON PROCESADOR CON 
PENTIUM PE 
+ 16 Mb EDO RAM +3 
+ HD2,5Gb+CDRomBx HD 
» Placa 
TAY PENTIUM 150 
MULTIMEDIA Y 
+ Procesador a 150 MHz 
TAY PENTIUM 166 W 
MULTIMEDIA * Proc 
+ Procesador a 166 MHz 
ie e 
' 
pentium 


3 
Es 


IDWARE: » Placa madre PCI 
co duro de 1,6 Gb + 16 Mb 
'RAM/Video RAM + Floppy 
de 3,5" 1.44 » Controladora 
lisco duro PCI + SVGA de 64 
» 2 Salidas serie alta velocidad 
RT 16550) 1 paralelo + Caja 
torre » Teclado con funciones 
¡Windows '95 + Ratón (com- 
ole Microsoft) » Memoria Ca- 
de 256 Kb, Pipeline Burts Ca- 
= Monitor SVGA 0.28 baja 
ación TÚV. SOFTWARE: OS/2 
o y PE-DOS 7.0 


1Y PENTIUM 150 


Procesador Pentium de 
la 150 MHz de velocidad 


At 


f MULTIMEDIA MMX de la 
rwmologado por la DGTEL), 
x, contestador automático, 
micrófono y software de 
AX de la Serie Reddis. 


municaciones 
UM MMX 200 


tecnología Plug 8 Play y Flash 
Floppy disk de 3,5" 1.44 + 16 
con tecnología PlIX3 Fast IDE 
15160550) y 1 salida paralelo 
cional ECP/EPP + Caja semni- 
ATX + Teclado ampliado de 
clas, con funciones para W'95 

PS/2) + Ratón (compatible 
soft) » Controladora de video 
1 Mb $3 de 64 bits + Memoria 
2256 Kb, Pipeline Burts Caché 
voces de 25 watios « Monitor 
,0.2B 14"baja radiación TÚV. 
'WARE: W'95 + MS PLUS. 


AY PENTIUM 150 


icesador Pentium de Intel 
150 MHz de velocidad 


CIONES MMK 


as que los modelos TAY : 
la serie Topstar + Módem : 
a DGTEL), full duplex, tarjeta : 
'ormático, 3 meses de conexión : 
re de regalo y Voice Type en : 
MMX de la Serie Topstar. ; 


Y Comunicaciones 
PENTIUM MMX 200 


So. 


HARDWARE: + 16 Mb EDO RAM/Video RAM 


+ CD Rom 8x +» Tarjeta de sonido 16 bits + 2 
Salidas serie alta velocidad (UART 16550) 1 para- 


Mu L TIMEDI A » Placa madre PCI + Floppy disk 3,5" 1.44 
= + Controladora disco duro PCI + SVGA de 64 bits 


TAY PENTIUM 150 
MULTIMEDIA 
» Procesador Pentium 


lelo *+ Caja minitorre con 2 bahías de 5,25" y 1 
de 3,5" * Teclado con funciones para 
Windows'95 + Ratón (compatible Microsoft) 
+ Memoria Caché de 256 kb, Pipeline Burts Caché 
* Altavoces 25 w * Monitor SVGA 0.28 baja ra- 
diación TUV. SOFTWARE: Windows '95 + MS 
Plus, Animales Peligrosos, Mad Dog Il y Kid Rrffs. 


CON PROCESADOR PENTIUM CON PROCESADOR PENTIUM MMX 
TAY PENTIUM 166 TAY PENTIUM MMX TAY PENTIUM MMX 
MULTIMEDIA 166 MULTIMEDIA 200 MULTIMEDIA 
+ Procesador Pentium + Procesador Pentium + Procesador Pentium 
de Intel a 166 MHz MMX de Intel a MMX de Intel a 


de intel a 150 MHz 
de velocidad 
» HD 1,6 Gb 


+ HD 1,6 Gb * HD 2,5 Gb 


» HD 2,5 Gb 


de velocidad 166 MHz de velocidad E 200 MHz de velocidad 


A 


INCLUYEN MS CREATIVE WRITER INCLUYEN 5 TÍTULOS SOFTWARE MMX 


WES 


NO OLVIDES 
CONSULTAR, 

EN TU BEEP 
MÁS PRÓXIMO, 
NUESTRAS 
EXTRADROINARIAS 
OFERTAS. 


BEER, 


o Mi 


CON PROCESADOR 
PENTIUM 


» 16 Mb EDO RAM 
* HD 2,5 Gb + CD Rom 8x 


TAY PENTIUM 150 
MULTIMEDIA 
* Procesador a 150 MHz 


TAY PENTIUM 166 
MULTIMEDIA 
* Procesador a 166 MHz 


LTIMEDIA HARDWARE: +» Placa base Intel Tucson TC 


43Hx (ATX) (Excepto Mod, TAY PENTIUM 200 

PRO) » Tecnología Plug € Play Flash Bios 

incluye Chipset TRITON Il (430 HX) = Floppy 

disk 3,5" 1.44 + Tarjeta de sonido integrada 

en placa base Yamaha OPL4 + Controladora 

e E 7 con tecnología PIIX3 FAST IDE + 2 Salidas 

=-— ¡ serie alta velocidad (UART/NS16C550) 1 para- 

1 | lelo bidireccional ECP/EPP + Caja semitorre 

] Í ATX » Teclado ampliado de 102 teclas con 

funciones para Windows'95 (tipo PS/2) 

» Ratón (compatible Microsoft) » Controlado- 

ra de video SVGA 2 Mb $3 de 64 bits 

+ Memoria Caché de 256 kb, Pipeline Burts 

Caché » Altavoces 25 w +» Monitor SVGA 0.2B 

14* baja radiación TÚV. SOFTWARE: Windo- 

ws '95 + MS Plus, Animales Peligrosos, Mad 

Dog Il, Kid Riffs, Voice Type, MS Works y 
Civilizaciones Antiguas. 


CON PROCESADOR 
PENTIUM PRO 
+ 32 Mb EDO RAM 


+ HD 2,5 Gb + CD Rom 10x 
+ Placa base Intel Eudora 


TAY PENTIUM CON PROCESADOR PENTIUM MMX 


PRO 200 * HD 2,5 Gb + Incluyen 5 títulos de software MMX 
MULTIMEDIA 
» Procesador a 200 MHz  TAY PENTIUM NOVEDAD TAY PENTIUM 
de velocidad MMX 166 MMX 200 
MULTIMEDIA MULTIMEDIA 
* Procesador » Procesador 
Pentium MMX de Gel "a Pentium MMX de 
Intel a 166 MHz inside, Intel a 200 MHz 
+ 16 Mb EDO RAM * 32 Mb EDO RAM 


+CDROMBX pentium  *CDROM10X 


HARDWAF 
* Disco dul 
EDO RAMI/ 
disk de 3,5 
de disco di 
bits » 2 Sali 
(UART 165 
minitorre « 
para Windi 
patible Mic 
ché de 256 
ché + Mor 
radiación T 
Warp y PC+ 


TAY Pl 
+ Proces 
Intel a 15€ 


IA 


COMUNICACIONES MMN 3:00: 


Mismas características que los modelos TAY MULI 
serie Reddis + Módem interno 33.600 kbps (homolc 
full duplex, tarjeta de sonido 3D 16 bits, fax, cont: 
3 meses de conexión GRATIS a Internet, micró 
¿regalo en Tay Pentium 166 y 200 Multimedia MMX de 


TAY Comunicaciones TAY Comun 
PENTIUM MMX 166 PENTIUM 


. E a Pp 


HARDWARE: + Placa base Intel MARL (ATX), tecnol 
Bios. Incluye Chipset TRITON !l (430 HX) += Floppy 
Mb EDO RAM + HD 1,6 Gb » Controladora con te: 
» 2 Salidas serie de alta velocidad (UART/NS16C5 
bidirecciona 
torre ATX » 
102 teclas, cc 
(Tipo PS/2) 

Microsoft) * 

SVGA 1 Mb $ 
Caché 256 K 
+ Altavoces ( 
SVGA 0.28 1 
SOFTWARE 


TAY Pl 


» Procesad 
a 150 MN 


y contralos de calidad. Asi, le 
" olrocames 3 años de 

/ garantia, ahora tombián en el 
2 MARD DISK, para que usted 
dista dol TAY canso el 


; Tay Pentium 166 y 200 Multimedia MMX 


TAY Col 
PENTI 


: TAY Comunicaciones 
| PENTIUM MMX 166 


] Si 
cr | ITA - 
EN TODOS LOS 0 A lA 
OROENADORES TAY | , 
Los ordenadores AY son Mismas características que 
pS e tea eE MULTIMEDIA MMX de la seri 
y Malaga de vanguaríia que + interno 33.600 kbps (homologado por la DGTE 
+ prtad Poreso. ; > E S 4 > 
; arm db : de sonido 3D 16 bits, fax, contestador automáticc 
3. Pasado los más exigentes ; GRATIS a Internet, micrófono, software de re 


A ANDHALI! 


ALMERÍA. Altamira, 42. T- (950) 22 94 15 
CADIZ. Cardenal Zapata, 6. Dpto. T: (956) 21 1281 
CORDOBA. Damasco, 21. T: (957) 45 01 17 
El VISO DEL ALCOR. Av. Nicarsgua, 14, Loc, 4 
T: (95) 574 1576 
GRANADA. Pedro Antonio de Alarcón, s/n 
T.: 1959) 52 16 81 
HUELVA. San Cristóbal, 11-13, T: (959) 25 39 81 
JEREZ DE LA FRONTERA 
Diego Fdez Herrera, 19 T.: (958) 32 93 11 
MIC MALAGA. Martinez Maldonado, 3. T.: (95) 228 33 50 
MIC SEVILLA. + Espinosa y Carcel, 12 T- (95) 465 1851 
* Feria, 118.1: (95) 491 50 01 
CORNER SEVILLA 
Periodista Ramón Resa, 2" A 1* T: (95) 423 85 40 


CORNER CASPE. José La Torre, E T: 1976) 63 1738 
TERUEL El Salvador, tl bajo. T.: (978) 61 1068 
ZARAGOZA 

Sta. Josguina de Madre Vedruna, 27. T: (976) 21 90 93 
CORNER ZARAGOZA. + Violante de Hungría, s/n 

€. Cial Los Porchos de Audiorama. T: (976) 55 93 81 
e Gran Via, 29 T: 1976) 505367 


AVILÉS. Palacio Valdés, 40. T: (68) 551 0521 
GIJON. Celestino Junquera, 5 1: (96) 513 29 93 
OVIEDO. Marqués de Pidal, 15. 1. (96) 527 44 74 
CORNER VILLAVICIOSA. 

Gral Camoomanes. 16 T.: (981589 22 72 


BEEP E ETE 


CIUTAT DE MALLORCA. 

MÍO Av. Compte Salen, 29. T- (971) 7262 53 
CORNER CIUTAT DE MALLORCA 
San Miguel, 55 T: (971) 71 87 18 
CORNER CALA D'OR 
€ Cial. El Pueblo, Loc 2 T. (971164 34 98 
CORNER CIUTADELLA 


Sant Joan Bosco, s/n T: (971) 38.48 97 
EIVISSA. Folip 11, 14 bajos. T- (971) 190478 
INCA. Sant Francesc, s/n T: (971) 6809 21 

MIC MANACOR. Av D' es Torroni, 42 T: (971) 64 43 87 
MAD. fu. Menprca, 62 T-(971)35 27 14 
CORNER S ANTONI PORTMANY. 
Menéndez Pida), 13. T: (97113420 13 


Ta 


LA LAGUNA. Juan Régulo Pérez 9. T: (922) 63 14 97 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

UD + León y Castillo, 87, T.: (928) 24 79 32 
+ Menéndez Pelayo, 23. T: (926) 29 37 24 
CORNER LAS PALMAS. Trinna, 48 T: 928) 38 87 30 
GALOAR. Algirofa, 27. T.: 19281 55 13 20 
SU. CRUZ DE TENERIFE 

MÍO Le Rosa, 16 Cial, 4. T- (922) 247213 


y FOWTañBalO 
B INTABAI! 


SANTANDER. San Luis, 16 T: (942) 23 03 42 


o > "AGTIIOA : MANCHA 


. A M5 
MIO ALBACETE. Dctevio Cuartero, 41. T- (9571 50 36 59 
PUERTOLLANO. Le Fuente, 6. T: (926) 42 00 11 


CORNER MADRIDEJOS Sta. Ana, 14. T. (925) 46 23 66 


BURGOS. Plaza de las Bernardas, 5. T: (947) 27 08 46 
PALENCIA. Menéndez Petayo, 20. 1. (979) 70 33 02 
CORNER PALENCIA. Mayor, 126 T: (979) 74 9566 
PONFERRADA. Dos de Mayo, 31. T.- (987) 42 40 35 
SALAMANCA. P* Canalejas, 25 bajos. T: (923) 21 08 31 
VALLADOUD. Dos do Mayo, 18. T- (983) 30 24 46 
ZAMORA. San Andros. 23. T- (9801 53 34 52 


BADALONA. Gudró. 241. T: (93) 399 49 75 
CORNER BADALONA. Mor. 73. T: (93) 384 24 52 
BARCELONA. - Ay, Mistral, 50-52. T- 199) 423 31 41 
MID» Casanova, 160. T- (93) 419 66 14 
MIC + Moll d Espanya, s/n, Centre MAREMAGNUM 
Planta 1”, Local 124. T- (99) 22581 75 
MIO» Pau Claris, 163. T. (99) 215 30 53 
+ Pi¡ Margall, 15. T- (93) 210 7304 
* Provenga, 465 T: (93) 436 51 38 
+ Rogor de Flor, 125. T. (93) 265 11 07 
+» Púa. del General Mnre, 96 bajos, T.: (93) 200 34 00 
* fija, Sant Arton, 64 T. (99) 317 04 46 
CERDANYOLA DEL VALLÉS. Cira. de Barcelona, 156 
CORNER El MASNOU, Nevatra, 65% T: (93) 555 33 12 
MIO El PRAT DEL Ligat Ctra Marina, 87 T. (93) 370 08 08 
CORNER FIGUERES. Sant Uatzos, 53. T: (972) 51 08 51 
GIRONA. Erváli Gratuit, 24. T- (972) 22.38 75 
IGUALADA. Odena, 65 T-: (93) 805 32 25 
CORNER LA SELVA. | Horta, 13. T:1977)64 465 60 


L'HOSPITALET DE LLOBREGAT Mes, 63 T: (93) 44924 23 


CORNER L'HOSPITALET DE LLOBREGAT. 
Barcelona, 2 €. Cial. MaxCenter T: (93)338 32 10 
LLEIDA. Unis Companys, 6. T: 1973) 26 28 58 

MIC MANRESA. Barcelona, 25. T- (93) 877 09 40 
MATARO. Av Juwmo Recoder (991757 73 13 
CORNER MORA D'EBRE Doc 
CORNER NAVAS. Cira. de Berga, 35. T- (83) 82044 29 
PALAMOS. Av. Presiden Maciá, 25 T: (9721 31 75 58 
REUS. « Av 11 de setembre, 11. T: (977) 33 1947 

MIO + Raval Santa Anna, 41. 1-(97) 3451 66 

* Llovera, 38. Edif SB T- (977) 31 60 12 


MWICMURCIA. Manresa, 3 


MISALACANT Av Estación, 50. T 


E T: (977) 401707 


SABADELL Ronda Zamenhof, 153 T.: (99) 126 2 
SANT CUGAT DEL VALLES 
Ctra, de Cerdanyola, 65-67 1. (93) 589 32 66 


MIC TARRAGONA. + Av. Ramón y Cajal, 8. 1: 1977) 2308 Y 


* Ay Catalunya, 22 (Esq. Rovira + Virgili). T.: (977) 2342.04 
TERRASSA. Dr.Ullés, 51. T.: (93) 733 03 97 

TORTOSA. Cervantes, 22. T.: (977) 44 47 00 

VALLS. Paro Palgu, 1, T: (977) 60 57 01 

CORNER VALLS. Dols Monges, 2 B Esc. CT (97716041 47 
VIC. Dr. Junyent, 12. T.: (93) 883 25 35 

VILAFRANCA PENEDES Ay Barcelona, 51. T: (93) 892 04 20 
CORNER VILAFRANCA DEL PENEDÉS. 

La Parellada, 37. T: (93) 692 13 49 
VILANOVA | LA GEITRÚ, L'Aigua, 14, T- (93) 814 1296 


* y 
. 3115 
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ARRASATE-MONDRAGOA. Otálora, 25 T: (943) 79 78 19 


WMOBARAKALDO. C.Cial. MaxCenter, loc.A, 1. T: (94) 485 D6 66 


BASAURI. Menéndez y Pelayo, 11. T- (94) 449 78 58 


MIC BILBO. * Pza. Indautxy Cial. Indautxu. Y: (94) 444 00 44 


*Santutxu, 18 (Junto al Batwoki). T. (94) 432 90 18 
+ Heliodoro de la Torre, 4. (Deusto) (Freme al Batxoki) 
T: (94) 47451 41 


MIODONOSTIA. + Prem, 38. T.: (943) 45 28 34 


+ Josú Arana, 4, T: (943) 32 60 49 
GETXO. Zubiko Ptaza, 8. T: (94) 463 69 18 


MIO VITORIA-GASTEIZ. Av. Sancho el Sabio, 29 


T.. (945) 22 26 47 


BADAJOZ. Santo Domingo, 72. T.: (924) 24 29 81 


CACERES. Garcia Plate de Osma, 3 T: (927) 24 08 60 
MERIDA. John Lonnon, 12. T- (924) 33 0329 


: Y: 
HUUAA 


MICA CORUÑA. Benito Blanco Rajoy 3. T.: (961) 1363 53 


El FERROL Magdalena, 109 bajo. T: (961) 30 00 00 
CORNER LALÍN. 

Av. Luís Glez Taboada, 29, T.: 1986) 78 34 97 

LUGO, Montero Rios, 43. T.- (962) 25 08 51 

OURENSE. José Antonio, Galerias Sol. loc, 26 

T. (988) 25 41 07 

PONTEVEDRA. Joaquin Costa, $3 T: (996) 84 63 80 
CORNER RIBADEO. Au de Asturias, 21, T. (982) 1302.35 
CORNER SADA. General Mota, 9. T: (981162 26 24 
CORNER SARRIA. Rua Novi, 74 bajos. T: (98215337 32 
CORNER VERIN: 

Amero Refojo. Gal Puerta de Madrid. T- (988/41 22.32 
VIGO. Pintor Lugris. 7 bajo. T.: 1985) 21 16 67 


O" y 


LOGRONO. Pérez Galdós, 43 bis. T: (941) 21 18.07 


BEEP. OMUNIDAD 


ALCALA DE HENARES. Fetipe 11, 8. T: (91) 888 02 65 
ALCOBENDAS. Pablo Picasso, 69 
CORNER ARANJUEZ. Avís Penes 


ADAIO 


55 T 191189237 18 


WICGETAFE. Pizarro, 6. T.: (911 883 10 70 
MIC-MADRID. * Bravo Munilo, 37. T. (91) 446 40 26 
MIO+ Don Ramón de la Cruz, 66. T: (91) 402 


na 
+ Marqués de Urquijo, (0 1. (91) 5 2 
» P? de la Castallana, 70. T.: (91) 563 59 Bt 

CORNER SAN SEBASTIÁN DE LOS REYES. 


Mercedes lzquierda. 2 T: (91) 663 86 21 


CARTAGENA. Principe de Asturias, 42. T: (985) 52 39 30 
LORCA. Lope Gisbert, 26. T.: (986) 44 49 24 
T- (968) 22 22 57 


PAMPLONA-ARUNEA. lturrama, 34. T- (948) 27 31 09 
TUDELA. Calle del Muro, 19. T: (948) 82 0207 


(96) 512 35 56 
BENIDORM, Alfonso Puchadas, 19 1:15 


MICCASTELLO. Pl delas Aulas, 10. 1: (964) 27 41 37 


CORNER DENIA. Patricio Ferrandiz, 40. T: (981642 1959 


MIDEDC Cristobal Sanz, 70 T- (96) 544 57 07 


ORIHUELA. Duque de Tamames, 18, T.: (96) 874 45 29 
PUERTO DE SAGUNTO 

£w. Camp de Morvodre, 60, T: (96) 269 00 84 
TORRENT. Pca Moralets, 14. T.: (96) 15661 25 
VALENCIA, « Av Constitución, 117. T: (96) 368 80 51 


WO» Ruzafa, 23 T: (96) 394 16 66 


* Ramon Llull, 31, T- (96) 389 11 45 

CORNER VALENCIA 

Convento San Francisco, 5. T: (96) 352 02 64 

CORNER VINAROS. Contre Cial Sabeco T- (964) 45 10.13 


USBOA. - Rua Virgilio Corraia, 15 C. 1 07-35117271055 
+ Ay. Marques de Tomar, 69. Galerías Paris, Loja B 


MIO CENTROS ESPECIALIZADOS EN 


VENTA DE PRODUCTOS MICROSOFT 
INTERNET. http//www.datalogic.es | 


AHORRO EN CADENA 
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Presentamos la nueva Sound Blaster AWE64 Gold 
La tarjeta de sonido de última tecnología, 

y a precio asequible, para todos los entusiastas 
del sonido y músicos amateurs 


En 1989 la Sound Blaster de Creative Labs definió el estándar del sonido para la 
industria del PC. Y desde entonces, cada nuevo modelo de la gama Sound Blastez, ha 
estado en la vanguardia de la tecnologia del sonido 


Nuestro último modelo, la sorprendente Sound Blaster AWE64 Gold, te ofrece un sonido 
de increible realismo con 64 voces y solos de instrumentos de una calidad que hasta 
ahora sólo podias encontrar en productos profesionales de gama alta y elevado precio. 
¡Y todo esto a traves de un unico puerto MIDI! 

La AWE64 Gold proporciona una calidad de reproducción de sonido sin precedentes, 
secando partido de las más avanzadas tecnologías tales como SoundFont” 2.0 
y E-mu' 3D Positional Audio. Además, durante un período limitado de tiempo, la 
AWE64 Gold incluirá la aplicación CUBASIS AUDIO de STEINBERG para la edición de 
música en tiempo real y grabación de audio digital 

Por otro fado, tanto si eres un virtuoso de la música como un fanático de los juegos, 
la Sound Blaster AWE64 te proporcionará un realismo sonoro increible, más allá de la 
barrera de las 32 voces, experimentando la reproducción de instrumentos sorprendente- 
mente reales junto a infinidad de efectos fascinantes 

Por supuesto, tanto la AWE64 Gold como la AWE64 son totalmente compatibles con 
las anteriores versiones de la gama Sound Blaster 

En cualquier caso, con las nuevas AWE64 Gold y AWE 64, tienes una oportunidad de oro 
que no puedes dejar escapar 


AWE6G4 AWEG6A Gold 
Sintetizador EMU8000 Si Si 
Creauve WaveSymh/WG Si Si 
SP/DIF salida digital No Si (-120 db ratio señal/ruido! 
Salida RCA Gold No Si (-90 db ratio señal/ruido! 
RAM en placa 512Kb actualizable hasta 8Mb 4Mb aciualizable hasta 12Mb 


A 


CREATIVE LABS 


z Creative Labs Espana. Apartado de Correos 38 - 08960 Sant Just Las 
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Dirección 
Código Postal Poblaciór 


